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edijska je pozornost u posljednje vri- 
M jeme najviše usmjerena prema 

PlayStationu 2 i njegovoj premijernoj 
prodaji u Japanu. Zbog toga se o jedinici 
vrlo malo pričalo, pa ne čudi ni velik broj 
vaših pisama s jednostavnim pitanjem: 
"Hoće li se još uvijek proizvoditi igre za 
PlayStation?" Dakako da hoće jer 80 miliju- 
na potencijalnih kupaca jedva čekaju nove 
proizvode iz zabavne industrije igara ne 
mareći previše za pomalo zastarjele 
mogućnosti konzole. Uostalom, upravo u 
ovom broju PSX-a donosimo najveći broj 
recenzija dosad, među kojima je i veliki broj 
hitova. Redakcija je imala slatkih briga pri 
odabiru igre mjeseca te se na kraju ipak 
odlučila za Colony Wars Red Sun, vjerojatno 
na iznenađenje mnogih (njima savjetujem da 
barem pogledaju igru jer je uistinu odlična). 
PlayStation je, sada definitivno, dobio pravu 
svemirsku sagu s odličnom pričom i fenome- 
nalnom realizacijom. Svaka čast ekipi iz 
Psygnosisa koja je uspjela kroz sva tri nas- 
tavka CW-a stvoriti jedan jedinstven svijet 
budućnosti prikazan kroz odličan dizajn. A 
upravo smo o dizajnu pričali nedavno u 
redakciji i o tome kako su u japanskim igra- 
ma izbornici vrlo često previše jednolični i 
jednostavni (da ne kažem ružni), nasuprot 
onim u europskim igrama, gdje se mnogo 
truda ulaže baš u taj vizualni identitet (hura 
za nas). 
Osim CWRS-a, ovaj se mjesec na tržištu 
pojavljuju i mnogi drugi veliki hitovi: Fear 
Effect, Theme Park World, Syphon Filter 2, 
Grandia, F1 2000, Urban Chaos, Rollcage 
Stage 2... Nema šanse da pogriješite pri 
izboru. I kao što smo tvrdili ovih mjeseci, 
"posljednja generacija" igara za sivu konzolu 
još jednom podiže standarde u kvaliteti i 
nema brige za sve PlayStation fanove diljem 
svijeta. Očekujte još mnogo takvih dobrih 
igara do kraja godine. 
Na kraju bih još jednom spomenuo 
PlayStation 2. Pad Sonyjevih dionica te 
različite glasine o neispravnosti ovih su dana 
preplavile medije. Mnoge od njih lansirane 
su iz konkurentskih tvrtki koje tako 
pokušavaju spriječiti uspjeh Sonyjeve kon- 
zole. Uostalom, nije li vam čudno da se na 
dan prezentacije Microsoftovog X-Boxa, 
najviše pričalo o vraćanju svih 980 000 pro- 
danih PS2 konzola u tvornice, što je potpuna 
neistina? Ipak, greški na PS2 je bilo i bit će 
ih sigurno još više, no to je upravo i jedan od 
razloga šestomjesečnog razmaka između 
japanske i europske premijere, kako bi se na 
vrijeme otklonile sve neispravnosti. Koje su 
to greške te hrpu drugih informacija o PS2 
pročitajte u PS2 novostima. 
I za kraj, čini se da je glasovanje u Helpline 
rubrici bilo pun pogodak te vam u ovom 
broju donosimo rješenja čak za tri igre po 
vašoj želji. Uživajte... 


Dario Zrno 
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Jadran Franin, Split 
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HOĆE LI PC IGRA THE SIMS IZAĆI 
I NA PLAYSTATIONU? 

GORAN RADETIĆ IZ OSIJEKA 
Strategije tog tipa vrlo je 
teško napraviti na 
PlayStationu zbog manjka 
njegove memorije (2MB). 
Upravo iz tog razloga sve one 
izgledaju grafički mnogo loši- 
je nego na PC-u. Dakle, The . 
Sims gotovo sigurno neće 
izaći na PlayStationu, ali 
možda hoće na PS-u -2. 


Pisma, 
komentari, 
pealcije... 


Pišite nam... 


na adresu 


JANUS PRESS (PSX-kontakt zona) 
Majstora Radonje 10 
10000 Zagreb 


e-mail 
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ODUSTAJE LI AUTOR MGS-A OD 
"IZRADE NASTAVKA I PRELAZI NA 
IZRADU IGRE PO FILMU THE 
MATRIX? GLAZBENI CD za RE3 - 
GDJE SE MOŽE KUPITI I JE LI IZA- 
ŠAO? 

MATE 1Z ČAZME 

Zasad su sve to samo glasine. 
Glazbeni CD za RE3 je izašao, 
ali u slobodnu prodaju samo u 
Japanu, možeš ga pokušati 
naručiti preko Interneta. 


Na pisma odgovarali 
Dario Zrno i Danijel Reškovac 
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Mnogi bi se 
složili... 


HOĆU Li .NA SVOM GAME BOY 
COLORU MOĆI IGRATI IGRICE ZA 
PS27 * 

KRUNO IZ ŽiehEsk 

Kruno, je li ovo pitanje šala ili 
što? Naravno da ne (to ti je 
kao da pokušavaš motor iz 
formule staviti u fićeka). 


MOŽE LI SE U GRAN TURISMU 2 
BROJČANIK BRZINE MJERITI U 
KM/H? 

NIKOLA IZ RIBNIKA 

Može, ako nabaviš PAL 
(europsku) inačicu igre. 


Poštovano uredništvo, 


Unaprijed hvala! 


Bomba broj? 


Pa, u čemu je problem? 


Drago mi je što ste se napokon sjetili poslati mi broj 
PSX-a koji sam naručio pitaj Boga kada, no sve mi se 
čini da je ovo nekako krivi broj. S obzirom da sam 
naručio broj 1, a vi ste mi poslali broj 11, moguće je da je 
došlo do neke pogreške. Volio bih ako biste mogli 
ispraviti tu pogrešku i napokon mi poslati pravi (1.) broj. 
Također se nadam da se ne ljutite zbog pomalo ciničnog 
tona pisma, no stvarno bih htio vidjeti taj prvi broj. 


P.S. Nikada mi niste odgovorili na moja brojna pitanja u 
pismu koje sam vam poslao (ako je uopće stiglo do 
vas), ali mogu li barem dobiti odgovor na pitanje u vezi 
memorijskih kartica. Stvarno ću poludjeti s njima. Molio 
bih vas objašnjenje nekog drugog načina pohranjivanja 
podataka, ako takav način postoji. Žugelj Gc 


Konkurencija?! Ma hote spat! 
Bok PSX-ovci! 
Teški sam ovisnik o PS-u (nisam ga se mogao odreći ni za Korizmu uz mamine mnogob- 
rojne molbe). Javljam vam se jer vidim da se po novinama vrte priče o X-Boxu i bojim se 
za budućnost PS2. Naime šaljem vam i članak kojeg sam teška srca pročitao. Koliko se 
vidi, PS2 je upola slabiji od X-Boxa, a mlađeg brata za pomoć ipak je predugo čekati (tek 
reeeg=—g je začet). Molim vas u idućem broju obvezno 
napišite sve o X-Boxu i napravite usporedbu PS2 vs 
X-Box jer smatram da X-Box ozbiljno prijeti 
Sonyjevom planu osvajanja tržišta diljem svijeta. S 
 adlireeipoštovanjem Bo 
Ciies Borise, čemu strah kad znaš da se prilikom 

konkurentske borbe uvijek izvlače samo podaci 
koji proizvođačima najviše odgovaraju. Uzmi 
samo naše redakcijske predsjedničke izbore 
(eh, ona sva pusta obećanja Uče i kompanije). 
Osim toga, PS2 je gotov proizvod, s više od 80 
milijuna potencijalnih kupaca, dok X-Box još 
uvijek pati od dječjih bolesti dragih nam 
Windowsa. Ako te baš zanima usporedba tih 
dviju konzola, pročitaj idući broj Hackera koji 
priprema upravo takvo sučeljavanje. 


iz Zagreba 


Mirni bračni snovi 
Štovana redakcijo omiljenog nam PSX-a! 
Što drugo za početak, nego samo pohvale jer pokude za koju ispalu stranicu ili za ne 
znam što još su prilično male za ono što nam nudite u ovom odličnom časopisu. 
Odnedavno samo postao vaš redoviti čitatelj i osim dobro opisanih prohoda, najava i 
ostalih rubrika, jednu pratim s velikim zanimanjem, a to je ona posvećena PS-u 2. 
Naime, ta konzola me na prvi pogled očarala, a kad sam u vašoj rubrici još pročitao o 
svim njezinim mogućnostima, zagrijao sam se i odlučio da ću biti među prvim kupcim u 
Hrvatskoj. Nedavno sam, čitajući novine, saznao o problemima Sonyja i padu dionica 
ubrzo nakon puštanja u prodaju PS2 konzole u Japanu. Sad me zanima jeste li upoznati 
s tim problemom? Osim toga, bi li te greške na konzoli mogle utjecati na isporuku na 
europsko (i naše) tržište? Osim ovog prethodno napisanog, želim reći da PS jedinicu 
nemam jer nemam baš neki sjajni posao, pa ga najčešće s frendom iznajmim u lokalnom 
PS klubu. Za koji mjesec zazvonit će mi i svadbena zvona pa mi je svaka kuna važna 
(usput očekujem da mi jedinicu neki frend ubaci kao Ledeni dar). Zdravi i lipi nam bili 
te lagodne nadolazeće uskrsne blagdane želi vam Željo iz Vir 
Umjesto svadbe i prve bračne noći, tebe baš spopadaju Šavivi problemi i pad 
dionica! Sve što si pročitao, a vjerojatno i čuo preko lokalnog radija nemoj uzimati 
za ozbiljno jer mnogo je glasina o Sonyjevoj neispravnosti poslano iz konkurentskih 
tvrtki. Razlog pada dionica je nepotrebna panika nakon objavljivanja neispravnosti 
memory carda (prilikom snimanja pozicije u RR5 igri, zblesira se driver za DVD 
reprodukciju te je potrebno ponovno ga učitati s Utility 
diska koji se isporučuje uz konzolu). 
Osim toga, velika je panika nastala 
kad se shvatilo da se pomoću 
stiskanja određene kombinacije 
tipki mogu gledati i DVD filmovi za 
regiju 1 (Amerika). Sve će se te 
greške (ako i jesu.greške) otkloniti do 
europske promocije PS2 konzole ove 
jeseni. Više o PS2 glasinama pročitaj u 
redovitoj rubrici PS2 novosti. 


Ma neee, ne ljutimo se na tvoje pismo. Pa uostalom tražio si 1, a dobio 
dva 1. broja (doduše povezanih u 11. :-)). A o spremanju podataka na 
druge medije pisali smo u prvom broju! Tko ti je kriv što ga nemaš :-) 
sx Bez šale, mnogi su čitatelji naručili prvi 
broj koji se u međuvremenu razgrabio, a 
redakcijom kruži jedan jedini primjerak. 
Upravo stoga, svima koji nisu bili te sreće 
da ga dobiju, slali smo nove brojeve u 
zamjenu. Inače, čujemo da je na crnoj 
burzi cijena tog famoznog prvog broja 
skočila čak na 5000 DM. 


Evo ti, dragi Gorane, broj iz osobne 
kućne kolekcije urednika PSX-a koji 
sada kukumače. Molimo te, javi nam 
u redakciju svoju punu adresu. 
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Novi prijedlozi za WC 
Poštovana redakcijo PSX-a 

Novi broj PSX-a je zbilja odličan te sam 
zbog njega zaboravio pokidane živce 
čekajući na 11. broj koji je također 
odličan. Nova ideja da svoje "glupe" 
face stavite na srednju stranicu koju 


Legenda s burze 

Bok, poštovano društvo PSX-a! 
Stvarno ste najbolji. Zovem se Helena i 
pišem vam iz Rijeke. Imamo tu sivu 
kutiju što život znači već godinu dana. 
Suprug, mali (6 godina) i ja se znamo 
svađati tko će igrati. Makar sam neza- 
poslena, uspijemo izdvojiti novce za 
najbolji časopis na svijetu i za igrice 
(imamo ih oko 100). Od prvog smo 
broja s vama. Među igricama 

svatko nađe za sebe: suprug je 
sportski nastrojen, mali obožava 
Action Mana, Crasha, Spyru, a ja 
obožavam Tomb Raidericu, RE 
serijal i klik avanture (ne mogu 
nigdje dobiti Broken Sword). 

Broken Sword 2 sam došla do kraja 
bez ikakve pomoći, pa ako nekome 
treba pomoć , neka se javi. U vašem 
listu pročitam sve, osim rubrike 
Helpline, jer želim sama razmišljati. U 


Rečeno, učinjeno... 
Štovano uredništvo! 
Svakim ste brojem sve bolji! Ipak nitko 
nije savršen. Imam par primjedbi, 
mogli biste ih uzeti u obzir... U rubrici 
Helpline gdje odgovarate na pitanja o 
igrama i gdje su šifre mogli 
biste umjesto sličica 
uštedjeti prostor 
pa bi se našlo 
mjesta za 
još koji 
odgovor. 
Rubrika 
Toys 4 the 
Boys bi se 
mogla zvati 
Toys 4 the 
Boys & Girls! 
Puno pozdravljam 
Tanju Vitas koja piše 
izvrsne recenzije... | još nešto: željela 


sad koristim za WC (ha, ha, ha) ušted- 
jela mi je mnogo selotejpa. Časopis 
čitam od prvoga broja te je iz broja u 
broj sve bolji. Za PlayStation mislim da 
je bolji od kompjutora. Stay the Best 
Mirko iz Splita 

Mirko, izađi više iz tog WC-a i igraj 
malo PlayStation (ili si ga montirao 
u WC?). Šaljemo ti nove, još neob- 
javljene umjetničke uratke uslikane 
u našem WC-u. 


na, 
a 
€ 


k ZT 


Eh, tmurna situacijo 


Poštovano uredništvo! 
Nisam sklona pisanju pisama, a posebno časopisima. Međutim, Vaš časopis iznimno 
cijenim jer meni i mojoj 13-godišnjoj kćeri jednom mjesečno donesete veselje. Obje smo 
ljubiteljice i redovne igračice RPG igara. Kupujemo isključivo originale jer smo protivni- 
ca piratskih izdanja svih oblika. U Vašem časopisu čitamo o izvrsnim RPG igrama 
(Suikoden 2, Legend of Legaia, Xenogears, Star Ocean 2, Azure Dreams, Jade Cocoon, 
Blaze&Blade Lunar, Silver Star Story itd.) koje ste dobro ocijenili i očito neke od njih 


cat 


tome je i bit igrica. Samo i dalje budite 
odlični! Helena Sabljak iz Rijeke 


Ma Helena, legendo s burze! Samo 
stotinu igara!? Nema što, vama sig 
urno nikada nije dosadno. Naravno 
da ćemo ti pomoći s Broken 
Swordom. Ako netko Heleni želi pro- 
dati svoj odigrani Broken Sworda, 
neka nam se javi u redakciju. 


kupile najnoviji broj i pročitale zanimljive RPG najave za 2000. Što nam to vrijedi kad 
većinu tih igara u Hrvatskoj vjerojatno nećemo moći kupiti. S obzirom da moje dijete 

| (priznajem i ja), štedi svaku kunu kako bi si kupilo omiljenu igru, žao mi je što to nije 

u mogućnosti. Sve RPG igre koje je bilo moguće nabaviti već su u našoj kolekciji (FF7, 
FF8, Wild Arms, Grandstrean Saga, pa čak i pomalo djetinjasti, ali simpatični Guardian“s 
Crusade). Žalosno je da Suikoden 2, koji je svjetski hit, nije moguće legalno nabaviti u 
gradu Zagrebu. U 11. broju PSX-a pročitala sam Vaš odgovor čitatelju koji je priupitao za 
kupnju spomenute igre. Vaš odgovor me razočarao. Tko su svi ti ovlašteni prodavači 
Sony i PlayStation opreme koji prodaju i igre koje u odgovoru spominjete? Gdje se u 
Zagrebu, osim u Algoritmu, Continental Megastoreu i Elementu u llici, mogu kupovati 
igre za PS, a naročito zanemarene i zapostavljene RPG igre? Ovako je to pomalo frus- 


čitatelji i kada imamo novac (igre, kao što i sami znate uopće nisu jeftine!), ne možemo 
ih kupiti. Molim Vas, pomozite, istražite problem i savjetujte mene i sve čitatelje Vašeg 
lista kojemu smo ostali vjerni i nakon dva konkurentska časopisa. Predlažem da inače 
na našem tržištu. Ako znate da je nešto nemoguće nabaviti u Hrvatskoj (možda je u 
Sloveniji bolja situacija?), to i napišite i oslobodili ste nas muka hodanja i istraživanja. 
Vama je kao specijaliziranom časopisu mnogo lakše doći do određenih informacija nego 
nama, običnim smrtnicima. Stoga, nakon ove moje jadikovke, molim Vas, odgovorite na 
sljedeće: Gdje kupovati RPG igre, kao i gdje nabaviti Game Shark CDX o kojem se 
mnogo može pročitati na Internetu, a u našim trgovinama za njega nikada nisu čuli. 


Pozdravi tebi i tvojoj sretnoj obitelji. 


bih napomenuti da se slažem s g. 
Danijelom Reškovcem o onome što je 
rekao u kolumni (o tome da računala 
definitivno nisu samo muški sport!). 
Par pitanja za kraj: 

1. Koja je razlika između CD-a za 
PlayStation 1i 2? 

2. Možete li mi reći postoji li šah za 
PSX i kako se zove? 

Ana iz Zagreba 

Ana, kad bismo izbacili sličice iz 
Helplinea, sličili bismo na telefons- 
ki imenik, a osim toga, često ta 
slika odgovara na postavljeno 
pitanje. O nazivu rubrike Toys 4 
the Boys smo baš raspravljali neki 
dan na kavi i slažemo se s tobom. 
Od ovog broja čitaj rubriku pod 
nazivom Toys 4 the Boys & Girls! A 
o razmišljanjima g. Reškovca koji 
sport bi dečki i cure trebali 
upražnjavati ispred računala neće- 
mo... Razlike između CD-a su: 
PlayStation koristi CD-e, a 
PlayStation 2 DVD-ove. Postoji šah 
za PSX, zove se Chessmaster. 


Draga Sanja, nažalost, naši trgovci još nisu 
upoznati s vrlo cijenjenim RPG žanrom igara 
među našim igračima te se još uvijek sma- 
tra da su Tomb Raider i slične igre najbolje 
za naše tržište. Možda se 
stanje promijeni nakon 
ovog alarmantnog pisma. U 
Zagrebu postoji još dosta 
dućana (Importane, pot= 
hodnik u Sigetu, Dubrava, 
Oktogon u Dugavama...) u 
kojima možda pronađeš tražene igre. U 


snalaze u Austriji pa čak i u Londonu (gdje 
ima mnogo second hand dućana s vrlo 
povoljnim cijenama, poput Powerplay 
dućana u Beču; www.powerplay.at). Za 
hardver uvijek spomenemo gdje se i po kojoj 
cijeni može kupiti, a što se tiče igara, vjeruj 
nam, u trenutku pisanja tekstova takve nam 
informacije nisu dostupne. 


Vama, 

ljubiteljicama RPG-a, 

sigurno će ova jedinstvena Squareva kutija za 
olovke, donesena nedavno iz Tokija, značiti mnogo 


PLAYSTATION ČASOPIS 


PITANJA MJESECA 


MOŽE LI SE NA IGRICI Music 
IKAKO POBIJEDITI? 

SLIKA MUSICA 

DAMIR IZ POREČA 

Može ako igraš napadački u 
postavi 2-2-6 :-) Pa Damire, 
Music je program za izradu 
glazbe. 


IMA LI JOŠ KOJA IGRA SLIČNA 
BROKEN SWORDU 1 1 2 (osim 
DISCWORLDA)? JE LI NA SIVOJ 
KONZOLI IZAŠAO COMANDOS 


| B.T.E.L. ILI B.T.C.D.? 


MARIO IZ ŠIBENIKA 

Postoji par igara (Arc of Time 
i Atlantis) koje nisu bile pre- 
više igrive, ali pričekaj malo 
na novi Discworld Noire te in 
Cold Blood (istih tvoraca 
Broken Sworda). Comandos 
nažalost nije izašao za PSX, 
ali se nešto šuškalo o tome. 


MOŽETE LI MI POMOĆI I PRED- 
LOŽITI KOJU IGRU DA KUPIM: ISS 
PRO EVOLUTION ILI WWF 


ATTITUDE? . 
KRUNOSLAV IZ SLAVONSKOG 


BRODA 
Kruno, samo ti uzmi novčeke i 
bez straha kupi ISS i točka. 


e 


MOŽE LI SE PS2 USPOREĐIVATI I 
JE LI BOLJI OD PENTUIMA III + 
VOODOO KARTICE? 

ZNATIŽELJNI G. B. IZ POŽEGE 

I kao što kaže jedna pjesma, 
"Daleko je more...", tako je i 
picek daleko iza PS2. 


HoćE LI PS2 U EUROPU STIĆI U 
JESEN ILI U ZIMU? KOLIKA ĆE MU 
BITI CIJENA? JE LI REDAKCIJA 
PSX-A NABAVILA PS2 KONZOLU? 


IVO IZ KUTINE 


ići najesen, a cijena 

i oko 300$, kažu 
analitičari tržišta. Sony je, 
inače, zakonski zabranio izvoz 
PS2 konzole iz Japana... :-) 


MNOGI ČITATELJI PITAJU ŠTO JE 
TO :-) 

Upute za čitanje: zakrenite 
stranicu za 90* udesno! 
Shvatit ćete da je riječ o 
popularnom smajliću. 


# 


s ha 


KUNE Evi] TIHO 


Datum FF9 (7) određen » 
Dakako, za japansku verziju. 
No, i to je nešto. Dan kad će 
sretni Japanci moći uživati u 
Squareovom novom hitu je 
19.07., prema posljednjoj nji- 
hovoj objavi. Unatoč tome što 
drugi datumi nisu najavljeni, 
prema ranijoj dinamici izlaženja 
možemo američku verziju očeki- 
vati negdje tijekom listopada. 
Europska bi, uz mnogo sreće, 
mogla stići za Božić. 

Uz objavu, do nas su stigle i 
nove slike iz igre koju će, za 
razliku od dva prijašnja hita, 
dizajnirati Yoshitaka Amano. 
Vjerojatno je to uzrok što se 
izgled i tip svijeta u kojem se 
igra odvija promijenio iz tehnički 
naprednog fantazijskog svijeta u 
standardni fantazijski svijet, što 
znači da nas u ovoj igri očekuju 
"mač i magija" bez primjesa 
čudne tehnologije. 


lako je prije nekog vremena 
objavljeno da je zanimljiva igra 
Vib Ribbon, o kojoj smo 
nedavno pisali u našoj rubrici "I 
to je igra", prevedena na 
engleski jezik, Sony je ocijenio 
da je riječ o proizvodu koji na 
tržištu nema budućnost pa je 
odustao od izdavanja igre u 
Americi i Europi. 

Takva odluka potaknula je 
mnoge Amerikance - 
zaljubljenike u igru, koji su je 
dosad igrali na uvezenim japan- 
skim kopijama, da pošalju 
pisma Sonyju tražeći izdavanje 
Vib Ribbona na njihovom jeziku 
i tržištu. Želite li se i vi uključiti u 
pokušaj da se promijeni 
Sonyjeva odluka, adresa na 
koju treba pisati je: 


tvrtki čije su dosadašnje igre 

većinom bile na temu pecanja, 
uglanja i hrvanja uskoro će izdati 
jednu od možda najkrvavijih igara 
ove godine. THQ je naime na 
sebe preuzeo izdavanje igre Evil 
Dead: Ashes 2 Ashes, napravljene 
prema kultnom filmu iz 1982. U 
suradnji s Renaissance Studios 
filmska kompanija kreatora origi- 
nalnog filma) razvija je Heavy Iron 
Studios, tvrtka poznata po Parasite 
Eve - igri koja je također 
sadržavala neke elemente horora 
te dovoljno krvi da posluži kao 
uvod u Evil Dead. 

Igra će se služiti u Resident Evilu 
iskušanim sustavom statičnog 
pogleda i prerenderiranih pozadina 
koje će uključivati mnoge originalne 
lokacije iz filmova. Unatoč 
detaljnom okolišu s mnogo sitnih 
animacija, najavljeno je da će učita- 
vanje tijekom igranja biti vrlo kratko, 
što će se postići kombinacijom 
dobrog programiranja i naprednih 
rutina za kompresiju podataka. 

Neovisno o tome jeste li gledali 
filmove, vjerojatno ste čuli za 
Brucea Campbella, koji je glumio 
glavnog glumca po imenu Ash te 
će mu i u igri posuditi svoj glas. 
Asha ćete, naravno, voditi vi, i to u 
pohod koji će nedovoljno mrtvim 
mrtvacima donijeti novu smrt. Da 
će sve biti dovoljno krvavo da 
zadovolji fanove Carmageddona i 
Resident Evila, jamči činjenica da 
su Asheova omiljena oružja motor- 
na pila i njezina sestra, podrezana 
sačmarica, a THQ najvljuje i 
dovoljno zagonetki da zadovolji 
one koji više vole tražiti i upotre- 
bljavati nego pucati i daviti. 


J edna od "najmirnijih" američkih 


Frogger 2 


PISE Berislav Jozić 


neku (bolje rečeno nikakvu) 

popularnost, Frogger je igra 
koja je s 3 milijuna prodanih 
kopija upisana zlatnim slovima 
u popis najprodavnijih PSX 
igara. Nije onda ni čudno da se 
Hasbro odlučio na izdavanje 
. ss mučan 


[ne kod nas nije baš postigla 


Vanari 


nostavna je pucačina s pogle- 

dom iza zrakoplova koja ne 
želi donijeti nešto novo u svoj 
Žanr, nego samo do kraja ispoli- 
rati ono za što se zna da igrači 


u alecov najnoviji uradak jed- 


nastavka, čije slike upravo gle- 
date. Koncepcija se neće mije- 
njati - i ovdje mala žaba 
skakuće naokolo u 3D svijetu, 
ali su vam na izbor ponuđene 
čak tri (jedna je čak i ženka - 
pitam se hoće li, kao i u 
stvarnom svijetu, ženka biti veća 


Vole - brzinu i akciju. Grafički 
sasvim solidna, igra se hvali iz- 
nimnom pokretnošću zrakoplova i 
digitaliziranim glasom kopilota 
Koji će davati savjete | savjetovati 
najbolji smjer kretanja. Pogledajte 
slike, a ako Vam se svidi, možete 
se odšetati do trgovine i pogle- 
dati je li igra stigla - izlazak je, 
naime, najavljen za travanj. 


od mužjaka?). Obećan je i mul- 
tiplayer način igranja četvorici 
igrača odjednom, što bi igri tre- 
balo učiniti privlačnijom i - 
nadaju se u Hasbru - omogućiti 
joj da se što bolje proda. Ah, 
ljudske gramzivosti... Kupite ga 
u listopadu. 


Vanisihing Point 


Točka koja nestaje 


anishing Poini je ime nove 
Acclaimove jurnjave koju 


reklamiraju kao igru koja 


uopće ne pati od pop-upa. Hoće 
uspjeti potpuno ukloni 
iaj mrski problem mnogih igara, 


li Acclaim 


Koji čak ni na Ridger Raceru 5 


za PS2 nije u cijelosti uklonjen, 


još nije poznato, no u demou 


Mr Driller - ne pljuvati 
prije nego isprohate 


ova Namcova konverzija s 
NI arkadnog stroja na PlayStati- 

on zvuči pomalo bez veze - 
Vi ste Mr Driller koji juri naokolo po 
nivoima prepunim dijamanata (sta- 
iji će reći - verzija Boulder Dasha). 
o, direktor Namcovog marketin- 
ga Mike Fischer kaže da o ovoj igri 
ne sudite prije nego je zaigrate jer 
r Driller posjeduje neobjašnjivu 


privlačnost koja djeluje na sve koji 
ga vide. Reći ćemo samo hm,hm. 
Eto, nismo sudili. 


AA AC 


: > 
pl teć Ni a Tom o 


igre ga na pop-upu uistinu 
nema. Uz taj tehnički dragulj, 
Vanishing Point može se 

pohv i licenciranim vozili- 
ma BMW-a, Lotusa, Forda i 
McLarena, koje ćete tijekom 
igre moći "podešavati" do kra- 
jnjih granica izdržljivosti njihovih 
limenih duša. Da svu tu divnu 
kramu iskušate, bit 
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će tu pregršt staza | 
u različitim vremen- 
skim uvjetima te 
specijalni Stunt 
Driver Challenge 
mode u kojem ćete 


voziti po stazama 
na kakve se i 
najhrabriji 
kaskaderi usuđuju 
tek nakon pola litre 
Smirnoffa. Sve u 
svemu - igra koja 


bi mogla uzdrmati tron novom 
nastavku NFS-a koji se uskoro 
očekuje. 


UNDERESTIMATE 
THE POWER OF 
PLAYSTATION 


Sony Computer Entertainment 
America 

919 East Hillsdale Blvd., 2nd Floor 
Foster City, GA 94404-2175 


Rogue Spear prije na 

nego na 
DC-u » lako su glasine bile 
različite, čini se da će se verzi- 
ja Rogue Speara ipak pojaviti 
na PlayStationu u izdanju 
ivrike Saffire, čije prijašnje 
iskustvo uključuje kvalitetno 
napravljenu preradu Rainbow 
Sixa za N64. Izlazak se očeku- 
je krajem godine, a veliko je 
iznenađenje što je odluka o 
PlayStation verziji donesena 
prije one o Dreamcast verziji, 
o kojoj se još raspravlja iako 
je prije bilo javljeno da je njen 
izlazak siguran. 


Jettinije igre za 


Po nekoliko nezavisnih izvješ- 
taja, čini se da se Sony spre- 
ma smanjiti iznose za licenci- 
ranje proizvodnje igara za 
svoje konzole (PS i PS2), što 
bi moglo značiti prilično veliko 
sniženje cijena novih igara. 
Naravno, siguran sam da se 
to neće odnositi na najnovije i 
najočekivanije igre - uvijek će 
biti skupih hitova, ali nova 
Sonyjeva politika bi mogla 
dopustiti proizvođačima da se 
manje poznate igre koje se 
prodaju u manjim serijama ili 
se od njih ne očekuje da 
dostignu prva mjesta na top 
ljestvicama prodaju za cijenu i 
upola nižu od dosadašnje. A 
sjetimo se, ponekad su baš 
takve igre one koje nas 
najduže zadrže uz ekran. 


Hurdy što? »Stigla je vrlo 
neprovjerena vijest o prvoj 
Eidosovoj igri za PS2. Njezina 
se neprovjerenost ogleda i u 
naslovu igre koja bi, usput budi 
rečeno, trebala stići tek dogo- 
dine. Dakle, ime je: Hurdy 
Gurdy. No, možda je i istina. 


Matrix sve sigurniji » 
Sumnja koja već dugo postoji o 
dogovoru Interplaya i Warner 
Brothersa o zajedničkom radu 
programerske grupe Shiny i 
braće Wachowski na prebaci- 
vanju Matrixa u videoigru dobila 
je još jednu potvrdu. Naime, 
procurila je vijest da će Matrix - 
igra sigurno izaći tijekom iduće 
godine iako službeno još nije 
potvrđeno da će je izdati 
Interplay, niti kreirati Shiny, 
među čije ranije naslove spada- 
ju MDK i Messiah. Takva potvr- 
da očekuje se na E3-u. 


SILA je s nama » LucasArts 
će, prema nekim naznakama, 
na E3 najaviti cijelu hrpu novih 
PS i PS2 igara, ali njihova 
imena zasad još nisu sigurna. 
O prvom PS2 naslovu se zna 
da će ponuditi tematiku Star 
Warsa, da neće biti PS2 verzija 
PC igre, nego potpuno 
ekskluzivni uradak. 


VO prvih slika Raymana 2 za 
|P roSato čiji izlazak Ubi Soft 
najavljuje ze početak ljeta. 
Mnoge koji su sumnjali može li se 

grafička kvaliteta ove igre viđena 
na N64 jednako dobro prenijeti i 
na PlayStation ove bi slike trebale 
razuvjeriti svojom kvalitetom. Ostali 
podaci i malo više o samoj igri - 
uskoro. 


Buffy the Vampire Slayer 


Danger Girl 
ww 


Cuvaj se Lara - 
lu sti opasne djevojke 


dana, igra je tiho pripremana 

i sada je već prilično blizu 
svom izlasku na tržište pa smo se 
domogli novih slika i dodatnih 
detalja o njoj. Kao što smo već 
pisali, N-Space (kreatori Duke 
Nukema: Time to Kill) razvijaju tu 
3D arkadnu avanturu na temu seri- 
je stripova o špijunskoj grupi 
Danger Girl. Grupu sačinjavaju 
četiri djevojke (Abbey, Natalia, 
Sydney i Silicon Valerie) koje se u 


NI ajavljena prije gotovo godinu 


Buffy lovi vampire 


animirana serija Buffy the 
Vampire Slayer uskoro će se 
pojaviti u obliku igre koju će iz- 


Ks nas potpuno nepoznata 


dati Fox Interactive. 
Najavljene platforme su 
PlayStation, PC i Dream- 
cast, datum izlaska jesen #4 
2000., a igru | 
razvija The 
Collective. U 
izradi sudjeluju i pro- 
ducenti serije kako bi 
atmosfera bila što 
sličnija onoj iz crtanih 
filmova. Poznavatelji 
| serije možda će čak i 
1 prepoznati neke 
lokacije na kojima će 
| se odigravati akcija - 
ako budu pomno 


i 
a 


špljunsko/akcijskom stilu Jamesa 
Bonda bore protiv svih vrsta krimi- 
nala. lako su glavni likovi igre i stri- 
pa djevojke, stil prezentacije neće 
biti toliko usmjeren isticanju nji- 
hovih “vrlina' kojima je najlakše 
privući dječake kao što je to činila 
Lara u Tomb Raideru - barem tako 
ivrdi THQ, koji će igru izdati. 

Ostale informacije o igri govore 
da se prostire na 14 nivoa koji će 
se odvijati na otvorenim i zatvore- 
nim prostorima kroz koje ćete 


gledali. 

Što se tiče stila igre, bit će to 
akcijska avantura s pogledom iz 
trećeg lica u kojoj će igrači 
preuzeti ulogu Buffy, koja svoje 
neprijatelje tamani mješavinom 
oružja i goloruke borbe. Uz 
borbu, u igri će mjesto naći i 
"humor, drama i rješavanje 
zagonetki", tako barem kaže Fox. 


mx 


voditi jednu od triju članica 
skupine (nadam se da Silicon 
Valerie neće izostati - ne, "Silicon 
ne znači ono što mislite, nego je ta 
najpametnija od četiriju djevojaka, 
a bavi se računalima). Svaka će 
djevojka imati različit izbor oružja i 
vještina, što jamči da igranje neće 
biti jednolično kao što je to nakon 
nekoliko nivoa bio Duke Nukem: 
Time io Kill s kojim će ova igra 


RollerJam 


Lara na koturaljkama 


Visnici o hormonima, 

razveselite se! Za sve one 

koji, osim užitka igranja, 
žele vidjeti i žensku pozadinu ili 
druge dijelove tijela, EA sprema 
novu simulaciju rolanja koja će 
im donijeti smješak na lica. Igra 
se zove RollerJam i stiže tijekom 
ljeta, a prati Ženske protagonis- 
tice tog brzog i uzbudljivog 
sporta, čije slike upravo gledate 
(za one koji ne znaju, RollerJam 
je neka vrst hokeja na kotu- 
raljkama u kojem je, kao i u 
američkom hrvanju, važnije 
zadobiti simpatije publike nego 


imati dosta sličnosti. 


pobjediti protivnika). Osim prava 
da u igri prikazuje njihova tijela i 
lica, EA je zakupio i pravo na 
pateniirane pokrete nekih djevo- 
jaka, kao što su Big Boob Body 
Slam Amy Craig ili Blitsch Bitch 
- pokret s potpisom Stacy 
Blitsch. 


X-Men: Mutant Academy 


Nije za Klingonce 
nego za mutanite 


vije godine nakon 
D prve objave ugov- 

ora o suradnji 

visiona i Marvela 

stići će i igra utemelje- 
na na tom ugovoru. 
Riječ je o 2D tučnjavi u 
kojoj je Activision koris- 
tio likove iz prilično 
popularnih Marvelovih 
siripova u Americi. 
Osim standardnih opci- 
ja za ovakve igre, X- 
men: Mutani Akademy 
sadrži i trening mode u 


kojem će Prof X 


“obučavati igrače 


upotrebi mutantskih 
vještina te prije svake 
borbe savjetovati koji 
je potez najbolje koris- 
titi protiv određenog 
protivnika, a nakon nje 
komeniirati vaš stil. 
Kako kod nas ni Mar- 
vel, a ni 2D tučnjave 
nisu pretjerano omi- 
ljene, uspjeh X-Men: 
Mutant Academy 
prilično je upitan. 
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Kad igra izađe, vjerujem da će 
se naći na svakoj "muškoj" polici 
za igre odmah do Tonyj 
Hawka. 


Final Fantasy IK 
Hrana za 
RPG fanove 


Ve nove slike iz devetog 

nastavka FF serijala 

sigurno će uzbuditi sve 
ljubitelje RPG serijala. lako su 
mnogi bili uvjereni da su ren- 
derirane animacije iz prijašnjih 
nastavaka vrhunac PlayStation 
hardwera, ovih par slika iz ani- 
macija dokazuju suprotno. 
O samoj igri još nema puno 
informacija, osim da će likovi 
biti cartoon dizajnirani kao u 
sedmici (uostalom dizajner je 
isti). Više u budućim brojevima 
PSX-a, 


prva 
BE onoksše o | 
HSpdniseeiibkst. 


BE Psz NOVOSTI 


Onimusha sve hliže i sve ljepše 


bjavljena je još jedna slika iz 
(0 Onimushae, varijacije na 

temu Resident Evila 
smještene u doba feudalnog 
Japana. Slika je visoke rezolucije, 
za razliku od onih koje smo vam 
imali prilike pokazati prije, | potječe 
iz same igre, a ne uvodne ani- 


Golden Tee >» Dogodine i tipkovnica 
SCEI je objavio da će se tipkovnica za 
PS2, koja će se na konzolu priklj 

vati preko USB porta, na japanskom 
tržištu pojaviti početkom iduće 
godine. Pretpostavlja se da Sony kani 
u isto vrijeme pokrenuti i svoju mrežu 
namijenjenu novim konzolama, za što 
će tipkovnica biti nu: 


Take-Two sprema hrpu igara » 
Najnovija najava pristigla iz tvrtke Take- 
Two, koja se izdavanju za PS2 posveti- 
la svom snagom, tiče se nastavka 


Nakon što se PS2 konačno pojavio u 
prodaji, najviše se priča o tome što 
ima, a što nema, što može, a što ne 
može, kolika mu je cijena i kada će 
ga tko kupiti. Uspjeh u prvim danima 
prodaje potaknuo je izdavače da 
najave još novih igara, proizvodlače 
hardvera na nove ideje, a Ken 
Kuturagi zadovoljno trlja ruke 


macije, što nas je (a vjerujem i 
vas) vrlo ugodno iznenadilo. 
Detalji pozadine i likova upravo su 
fantastični i nadamo se da japans- 
ki korijeni neće Onimushu vezati 
samo za zemlju nastanka (gdje 
izlazi tijekom ljeta), nego da joj se 
možemo nadati i u Europi. 


strateške arkade Hidden and Dan- 
gerous koja je nedavno prilično dobro 
prošla na PC-u. Riječ je o igri koja 
igrača stavlja u ulogu vođe skupine 
komandosa u doba 2. svjetskog rata, a 
nastavak se sprema za PS2, PC i 
druge zasad neobjavljene platforme. 
Prijašnje najave Take-Twoa spominju 
izdavanje više od sedam igara za 


| PS2. Zna se da će to biti nastavci 


Duke Nukema i Grand Teft Auta, zatim 
je tu Halo, Austin Powers, Midnight 
Club i Getaway. 


ony se odvažio na korak koji 
se ne tako davno kreatorima 
Resident Evila višestruko 


isplatio - stvaranje sasvim novog 
Žanra i načina igranja. Naime, iako 


LithTech Engine za PlayStation2 
> Tvrtka Monolith Productions je objav- 
ila da se uključuje u Sonyjev Tools & 
Middleware projekt za PS2. Njihov 
doprinos tom projektu, koji bi trebao 
olakšati posao tvrtkama koje kreiraju 
igre za novu Sonyjevu konzolu, bit će 
verzija LithTch enginea prilagođena 
PS2 hardveru. Engine omogućava pro- 
gramerima mnogo lakše kreiranje 3D 
igara, a kako je rađen prema standard- 
ima koji se koriste i u engineima za PC 
igre, programerima će biti mnogo 


Panična 


su horor igre postojale i prije RE-a, 
Capcom je svojoj kreaciji nadjen- 
uo ime "survival horor" promovi- 
ravši je kao "igru koja se igra u 
strahu za goli život". S Extermina- 
tionom, Sony pokušava stvoriti 
nešto slično - žanr pod nazivom 


lakše napraviti prijelaz s programiranja 
na PC-u na programiranje na 
PlayStationu 2. 

LithTech engine je dosad upotrijebljen 
u igrama Shogo: M.A.D. i Blood 2 za 
PC, a trenutačno se primjenjuje i u 
izradi Sanity, No One Lives Forever, i 
KISS: Psycho Circus. Takve igre mogu 
se, koristeći PS2 verziju enginea, vrlo 
lako i brzo preraditi za PlayStation2, 
što, poznajući pohlepu izdavača igara, 
znači da ćemo neke od njih sigurno 
vidjeti na crnoj konzoli. 


STOP THE PRESS... STOP THE PRESE... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PREE55... STOP THE PRESS... 


Poslastica za 


žive i mrtve 


PS2 NOVOSTI 


Odigrali smo prvu snowboard igru za PlayStation 2 


Do ra. 


igrivu verziju Dead or Alive 2 

za PlayStation 2, što je veći- 
na igrača dočekala s velikim 
odobravanjem. lako će taj 
naslov do nas doći tek dogo- 
dine (naravno, prvo mora PS2 
doći na europsko tržište), sličice 
ovih djevojaka prava su poslasti- 
ca za oči. Grafika je jednako 
ljepa kao na Naomi-u ili Dream- 


IE je nedavno prikazao 


"Panic Action". Po stilu se ova igra 
može opisati kao Syphon Filter, ali 
smješten na Sjeverni pol, gdje se 
glavni junak bori protiv ljigavih 
izvanzemaljaca. Tijekom cijele igre 
igrač bi trebao biti u stanju 
povišenog adrenalina dok bježi, 


Seed dolazi na PS2 » 

Prema neprovjerenim vijestima, igra 
Seed, slabo poznate ivrtke Human Soft, 
koja je nedavno bila izabrana u finale Fe- 
stivala igara nezavisnih proizvođača, ire- 
bala bi se uskoro pojaviti na PS2 i PC-u. 
Zasad se traži izdavač koji će je podupri- 
jeti, ali čim se za igru unaprijed zna da je 
dobra, zna se da će i izdavači pohriiti. 
PS2 snažno na tržištu > 

Ne samo da je prodaja nove konzole u 
rekordnom broju primjeraka potvrdila 
vjernost Japanaca Sonyju, nego je ta 


PLAYSTATION ČASOPIS 


castu, a naglašeno je da su 
pokreti lica pri govoru dodatno 
dorađeni ne bi li se dobio što 
veći dojam realnosti. Naravno, i 
opcija "bouncing breasts“ je 
uključena kao jedan od glavnih 
aduta prve igre. Nadam se da 
mi ženski dio publike neće zam- 
jeriti na ovoj vijesti, a muški će 
dio, znam, s uživanjem pro- 
motriti ove sličice. 


bori se i skriva od brojčano nad- 
moćnog i vizualno odvratnog 
neprijatelja, a kvalitetu atmosfere 
jamče mnogi članovi tima koji su 
radili i na Resident Evilu, a sada, u 
sklopu grupe po imenu Deep 
Space rade na ovoj igri. 


odanost provjerena i u anketi provedenoj 
prošli mjesec u Japanu. Prema odgov- 
orima kupaca, PlayStation 2 vodi na 
popisu najčešće spominjanih hit-proizvo- 
da za 2000. (za usporedbu, prošle je 
godine to bio iMac). 80 % anketiranih 
izjavilo je da očekuje potpuni uspjeh 
nove Sonyjeve konzole na tržištu, dok su 
proizvodi konkurencije mnogo niže na 
popisu proizvoda kojima se predviđa 
dobra prodaja (Nintendov Dolphin je na 
62. mjestu, a Segain Dreamcast na 86.). 
Ovako svjetlim predviđanjima sigurno 


Na prošlomjesečnom smo PlayStation festivalu odi- 
grali prvu igru za PlayStation 2 iz poznate nam EA 
izdavačke kuće. Detalje o igri saznali smo iz prve 
ruke, od producenta SSX-a Jasona Linka i ot 
topretisjednika sektora za izdavanje EA igara Franka 


Gibeaua Piše Dario Zrno 


Grafički SSX izgle- 

da impresivno, ali 
primjetili smo da frame 
rate ponekad padne na 
vrlo mali broj tako da 
igra vidljivo zatrza. 
Hoće li se to popraviti 
do izlaska u prodaju? 


igra je još uvijek u 
fazi izrade, a u kon- 
ačnici bi se trebala 
vrijeti u konstantnih 60 fps. Izgledat 
će znatno brže i tluidnije od FIFE, NBA 
ili drugih naših igara. Već sada smo 
uspjeli strpati mnogo grafičkih detalja 
na stazu, tako da će svaka vožnja 
predstavljati novo iskustvo za igrača. 


lognog sticka 
osjeti se isti tren u 
igri. 

Jason: Želja 

nam je preni- 
jeti što bolji i real- 
niji dojam snow- 
boardinga, makar 
smo kreirali više 
arkadno orijenti- 
ranu igru nego 
simulaciju. Cilj u SSX-u nije sakupiti 
što više bodova nego doći prvi. 
izvođenjem različitih trikova na stazi 
igraču se povećava adrenalin i moral 
koji mu omogućava da se brže i pre- 
ciznije kreće. Sve staze imaju velik 
broj prečaca (kroz šume, 
planine, pa čak i publiku) 
ie je potrebna velika pre- 
ciznost da ne biste 
završili u obližnjem 
drveću. Inače, preporuču- 
jem da zajedno koristite i 
analogni stick i digitalne 
komande, i to tako da se 
krećete analogno, a 
preko digitalnih kontrola 
izvodite trikove u zraku. 
Tako je znatno lakše. 


se nisu nadali ni g. Kuturagi i prijatelji, 
no kao i uvijek - vrijeme će pokazati 
koliko su ankete pouzdane. 
Psygnosis se baca u utrku > 
Bilo kako bilo, PlayStationu 2 neće man- 
jkati dobrih uirka. Psygnosis, za koji se 
već duže vrijeme sumnja da radi na PS2 
verziji utrka F1, nedavno je potvrdio da 
radi i na nastavku Wipeout serijala za 
novu konzolu koji bi trebao biti gotov 
krajem godine. Više o obje igre saznat 
ćemo na E3 sajmu, za koji je Psygnosis 
najavio nekoliko iznenađenja. 


Frank Gibeau 


Kontrole su izvrsne i svaki dodir ana- 


Koliko ima različitih 
modova igranja? 

Ah Jason: Dovoljno da 
W vas $SX zadrži dugo 
uz P$2. Osim klasičnih, 
postoje i neki novi dosad 
neviđeni modovi u 
ovakvim igrama. Također, | 
veliki je izbor snowbor- 
daša/ica, uistinu jedin- 
stvenih. 


Multiplayer mode? 
Možda čak preko mulli- 
tapa do 4 igrača? 
A9 Jason: Trenutačno je podržan 
J mode za dva igrača putem 
splitscreena, ali je moguće da na 
kraju, u europskoj verziji, bude i njih 
više. 
Hoće li FA izdati još 
igara ove godine za 
PS2? 
Frank: Svakako. FIFA 
2000, James Bond, 
Knockout Kings i 
Madness Footbal - sve su 
to službene najave, a 
imena će se vjerojatno 
promijeniti. 


Jason Link 


Obzirom da radite i s poznatim 
Westwood Studiom (Comand & 
Conquer, Lands of Lore, Nox...), recite 

nam pripremaju li oni što za PS2? 
Frank: Ha, ha... to vam ne smijem 
reći, ali... 


Tony Hawk USKORO na PS2 » 
lako Activision nije potvrdio tu vijest, u 
jednoj reportaži o Tony Hawk's Pro 
Skateru kao najboljoj simulaciji vožnje 
na skateboardu, spomenuto je da je 
verzija igre za PlayStation 2 skoro goto- 
va. To bi moglo značiti da će se pojaviti 
i prije dolaska PS-a 2 na američko 
tržište, Kako su očekivali mnogi igrači. 
Odgovor o tome koliko je odmakao rad 
na njenoj izradi ipak ćemo morati 
pričekati do E3 sajma u svibnju, kad će 
je Activision vjerojatno prvi put pokazati. 


;..» STOP THE PRESS... 


PS2 NOVOSTI 


PIŠE Berislav Jozić 


Prvo, PS2 konzole NISU 

povučene iz prodaje, kao 

što je tvrdila jedna od 
najzanimljivijih glasina. Da ih je u 
japanskim dućanima nestalo - to je 
istina, da ih Sony ne stigne 


proizvoditi dovoljno 
da zadovolji 
potrošačku 
groznicu kupaca - i 
to je istina. U prva 
tri dana prodano ih 
je čak 980 000, što 
je poprilična količina 
i normalno da je 
potrebno neko vri- 
jeme da se zalihe 
popune. Oni koji su 
konzolu naručili putem 
Interneta već su je 
dobili ili će je uskoro 
dobiti, ovisno o dinamici 

kojom ih Sony bude proizvodio. 
Drugi razlog naveden kao uzrok 
povlačenja konzole bio je bug u 
DVD driveru koji omogućuje 
gledanje DVD-filmova kodiranih za 
regiju 1 (tj. Ameriku), a ne samo za 
regiju 2 (Japan/Europa), što je već 
ozbiljnija stvar i zbog nje bi Sony 
mogao biti tužen od holivudskih 
filmskih distributera, no to se zasad 
još nije dogodilo. Uza sve poslije 
isporučene konzole, Sony daje i 
driver u kojem je taj bug ispravljen. 
Što se memorijskih kartica 
tiče, glasine nisu bile daleko od 
istine. Postojao je problem povezan 
s DVD driverom (opet), ali i igrom 
Ridger Racer 5. Naime, kad se 
snimi pozicija te igre, ona 
ošteti/izbriše DVD driver s memori- 


Zabranjuje li se izvoz 
PlayStationa 2? » Japansko min- 
istarstvo trgovine trenutačno razmatra 
mogućnost zabrane izvoza nove Sony- 
jeve konzole jer sadrži vrlo napredne 
algoritme za šifriranje podataka, čiji je 
izvoz ograničen japanskim Zakonom o 
trgovinskoj razmjeni. Sony je komenti- 
rao takav razvoj događaja izjavom da 
Magic Gate tehnologija nije toliko na- 


predna da bi potpadala pod udar tog 
zakona iako je posebno dorađena ne 
bi li se spriječili neovlašteni pokušaji 


PRESE... STOP TH 


Dakle, PS2 konzola je konačno u proaji. 
Nažalost, samo u Japanu, u Hrvatskoj je još 
uvijek vrlo rijedak gost (gotovo nenostojeći). 
Inak, glasine o vrlinama joj i manama ohišle 
su svijet pa ne bi bilo loše pojasniti što je isti- 
na, a što nije, što je san, a što java 


đES5... STOP THE 


jske kartice pa više ne možete gle- 
dati DVD filmove sve dok ponovno 
ne instalirate driver (proces koji 
svakako morate izvesti kad dobijete 
novu konzolu, a traje 2-3 minute). 
lako je bilo priča da se s 
memorijskom karticom 
događaju i druge čudne 
stvari, ništa od toga nije 
potvrđeno. Kartica se 
nekoliko dana nije 
mogla kupiti jer su 
zalihe ispražnjene, a 
Sony javlja da ih 
proizvodi 'punom 
parom' kako se 
takve nestašice 
više ne bi 
događale. 


DVDJV-#-£$970-Kt8 
“PlayStation ZB X EU — h— FlaMsje 
MEMORY CARDZAIIK&LT 
OKZVENLTEČUA, 


Location MEMORYCARD/ 1 
= Fželype Soliware (PlayStation2) 
FloSize 634Kbytes 
= UpdateTime 2000/03/11 93645 


tine i laži 


Kad je riječ o kompatibilnosti starih 
memorijskih kartica s igrama na 
PS2 i obratno - doživjeli smo 
razočaranje. Naime, na staru mem- 
orijsku karticu možete snimiti samo 
pozicije starih igara, koje tako i tako 
ne možete snimiti na novu memori- 
jsku karticu (stare je igre ne pre- 
poznaju). Blaga nam je utjeha što 
su sličice snimljenih pozicija na 
PS2 konzoli dobile treću dimenziju - 
eto, moramo se zadovoljiti i s malim 
he, he, ibi 

ompati ilnost Playstation igara 
s novom konzolom bila je stalno 
isticana pri reklamiranju PS-a 2 i 
drago nam je da možemo reći da je 
Sony obećanja ispunio. Čak i više 
od toga! Naime, uz compatibility 
mode, koji omogućuje igranje starih 
igara kao da ih igrate na starom 
PlayStationu, postoji i smooth mode 
koji pokušava grafiku igara malo 
"popraviti" koristeći moć PS2 hard- 
vera. Dosad su se pojavili različiti 
izvještaji o rezultatima spomenitog 
načina, no srž svega je da su kod 
nekih igara promjene nabolje pril- 
ično vidljive, kod nekih kao da se 
ništa ne mijenja, a neke (vrlo rijetke) 
odbijaju raditi u smooth modu. No 
dobro, glavno da ću na svoj monitor 
moći priključiti samo jednu konzolu 
i da neću morati spajati kabele kad 
se zaželim Resident Evila. 


MEMORY CARD / 1 
DJEDA VE. AV 


Mali problemi s Memory Cardom 


| zlouporabe softvera. Također je rečeno 


da se japanska verzija PS2 ne može 
koristiti izvan Japana zbog razlika u 
voltaži (u Japanu se koristi struja dru- 


| gačijeg napona nego u Europi), te da 


će konzole koje će se prodavati izvan 


| Japana biti proizvedene za zemlje u 
koje se izvoze. 

| Spekulacije su da bi zabrana mogla 

| biti posljedica lobiranja kod vlade 

| strane grupe proizvođača elektroničk- 


ih uređaja koji trenutačno razvijaju 


| drugačiju vrstu enkripcije podataka od 


iS... STOP THE PRESS... 


| one koju Sony koristi u svom memory 
| cardu. Sonyjeva enkripcija po imenu 

Magic Gate vrlo je visoke razine 
| složenosti i slaže se sa standardima 

Secure Digital Music Initiativea (SDMI) 

- američke organizacije koja se zalaže 

za zaštitu vlasničkih prava pri distribu- 

ciji glazbenih sadržaja. 

Bilo kako bilo, na PlayStationovoj web 
| stranici trenutačno piše da je za izno- 
| šenje PS2 konzole i memorijske kar- 

tice iz Japana potrebna dozvola Minis- 
| tarstva trgovine iako se zna da je više 


STOP THE P 


55... STOP THE PRESS... STOP 


Na ovim slikama možete usporediti 
kako MGS (pogledaj kutije), 
Vagrant Story (velika razlika u tek- 
sturama zidova) i FF8 (gotovo 
nikakva razlika) izgledaju u compat- 
ibility i smooth načinu. 

Vrijeme učitavanja PS2 igara je 
osjetno kraće nego učitavanje 
Playstation igara, no nije istina da 
čekanja na učitavanje više nema. 
Kao dodatak, izbornik konzole 
omogućuje uključiti nešto što se 
zove Faster Loading, dodatno 
ubrzava učitavanje PS i PS2 igara, 
ali čini se da kod takvog učitavanja 
može doći do problema kompatibil- 
nosti s nekim starijim igrama 
(srećom, dosad je to primijećeno 
tek kod manjeg broja igara). 
Kontroleri su posebna stavka i 
zasad se o njihovoj kompatibilnosti 
nije čuo nijedan prigovor. Ne samo 
originalni Sonyjevi, nego i kontroleri 
drugih proizvođača rade bez prob- 
lema na PS-u 2, no sigurno je da 
sve moguće verzije tih uređaja još 
nisu testirane. 

U ovom izvještaju ne smijemo zab- 
oraviti spomenuti i CD player koji 
se, osim grafički, nije promijenio u 
odnosu na staru verziju. 

Prve PS2 igre koje su se pojavile uz 
konzolu možda i izgledaju dobro, ali 
je velika većina igrača očekivala 
nešto stotinu puta bolje od onog što 
se vidi na Dreamcastu pa je ostala 
pomalo iznenađena. Mnogi su na to 
reagirali izjavama da hardver 
PlayStationa 2 nije toliko dobar kao 
što je najavljivano i da u njem pos- 
toje ozbiljna ograničenja, kao što su 
premala količina memorije za teks- 
ture i nemogućnost korištenja 
antialiasinga. Na takve primjedbe 
nije lako dati odgovor u koji će svi 
povjerovati, ali treba znati da su sve 
sadašnje PS2 igre napravljene u 


vrlo kratkom vremenskom razdoblju 


u kojem se mnoge stvari nisu mogle 
isprogramirati kako treba. Većina tih 
igara i ne koristi dva dodatna kopro- 
cesora PS-a 2, koji čine glavnu 
snagu stroja, a ni programeri se još 
nisu navikli raditi s hardverom pre- 
punim mogućnosti kao što je ovaj. 
Većina se programerskih kuća slaže 
da će tek igre koje izađu sljedećih 


| desetaka, ako ne i stotina primjeraka 
| konzole našlo put do korisnika izvan 


Japana. 
PS2 diže dionice > Dobra prodaja i 


. uspjeh PS-a 2 na tržištu odrazila se na 


vrijednost dionica tvrtki koje ga 
podržavaju. To je vidljivo iz porasta cije- 
na dionica, ali i iz porasta ciljne cijene - 


1). cijene za koju se vjeruje da će je 


dionica postići na tržištu. Tako je i bro- 
kerska ivrika ING Barings podigla svoje 
ciljne cijene kao pratnju sljedećim 


| stvarnim porastima cijena na tržištu: 


THE PRESS... 


smooth | compatibility 


mjeseci i krajem godine početi 
stvarno koristiti snagu 
PlayStationa 2 i da će proći dosta 
vremena dok granice mogućnosti 
te konzole ne budu dosegnute - 
baš kao što je za to irebalo 5 god- 
ina kod starog PlayStationa koji je 
ipak mnogo slabiji u onome što 
njegov hardver može pružiti. 
Općenito, Sonyjeva nova konzola 
imala je buran prvi mjesec, ali se 


N Back QEnter 


Audio sučelje 


Tvrka | porast ciljna cijena 
Elecironic Aris za2i5/16 1405 (120) 
3D0 Co. 225/32 20$(16) 
Take Two Interactive padza7/8  22$(18) 


Proboj PS-a 2 na japansko i američko 
tržište imat će utjecaj na rast cijena 
dionica tvriki povezanih s konzolom u 
idućih 9-12 mjeseci. To će sigurno nat- 
jerati j još mnoge tvrtke da svoje ime 
povežu s imenom PlayStation 2 kako bi 
i one sudjelovale u "bikovskom" irendu 
(ti. trendu rasta cijena) na iržištu. 


unatoč svemu iome vrlo dobro 
prodavala. Uzevši sve u obzir, 
može se očekivati da će se nega- 
tivne glasine (dijelom pokrenute 
od konkurencije) vremenom smiri- 
ti, a PS2 nastaviti neometano 
osvajanje tržišta kao što je to prije 
mnogo godina započeo 
Playstation. Uostalom, zar je 
netko sumnjao u uspjeh "crne 
kraljice"? 


Texas Instruments ponosan na 
PS2 » Kako je u PlayStationu 2 koriš- 
ten generator takta koji je produkt koo- 
peracije tvrtki Rambus i Texas Instru- 
ments, uspjeh konzole za sobom po- 
vlači i uspjeh iog malog uređaja po 
imenu CDCR61A. Glasnogovornici Tl-a 
nisu se ustezali to spominjati na nedav- 
nom predstavljanju svog proizvoda ko- 
jem se zbog pouzdanosti, malih dimen- 
zija i malih Zahtjeva za napajanjem 
predviđa česta upotreba u različitim 
grafičkim karticama velikih brzina. 


koj Deering Predsjednik Sony lau Ererenmena Eiropa 


PS2 NOVOSTI 


K 2 


Čeka nas 


lijepa budućn 


Pitali smo najvažniju osobu za PlayStation u Europi, 
Chrisa Deeringa, o novoj PlayStation 2 konzoli i o 
Sonyjevim planovima za hudućnost riše pario zrno 


U posljednje se Vrijeme 
> mogu čuti različite 

glasine o nemogućnosti 
Sonyja da proizvede dovoljan 
broj Emotion Engine proce- 
sora te da će se zbog toga 
pomaknuti američka i 
europska premijera 
PlayStationa 2 za iduću 
godinu. Koliko je to istina? 

Proizvodnja zahiti- 

jevnog PS2 čipseta je 
najveći problem u procesu 
proizvodnje hardvera za 
PlayStation 2 i ona najviše 
utječe na datum prodaje. 
Ken Kutaragi je najavio premijernu u 
Americi i Europi ove jeseni i vjerujem da 
će tako i biti. Uostalom, bilo je mnogo 
glasina i o kašnjenju prodaje na japan- 
skom tržištu, a koliko su bile točne mogli 
ste se i sami uvjeriti. Na ovogodišnjem 
E3-u (najveći sajam zabavnih igara koji se 
održava u 5. mjesecu u Los Angelesu ) 
Sony će predstaviti PlayStation 2 konzolu 
američkoj javnosti i najvjerojatnije najaviti 
točan datum kako američke, tako i 
europske premijeme prodaje. 


Zna li se približna cijena konzole na 
početku prodaje u Europi? 

Na cijenu utječu mnogi faktori pa čak 

i trenutačni odnos japanskog jena i 
njemačke marke, tako da nismo u stanju 
najaviti točnu cijenu šest mjeseci unapri- 
jed. No, zna se koliko konzola stoji u 
japanu (380$) i da europska cijena sigur- 
no neće biti veća, naprotiv može biti 
samo manja. Po mnogim analitičarima, 
tržišna bi cijena trebala pasti i do 300$. 


Kao poseban uspjeh ističe se "podrža- 
vanje SCFEI u agresivnim planovima 
proizvodnje“, što vjerojatno znači da su 
ih zatrpali narudžbama za nove dije- 
love, kako bi se što veći broj konzola 
mogao što brže plasirati na tržište. 
Hakerski napad na Sony > Dva 
dana prije puštanja PS2 konzole u pro- 
daju Sonyjev server za online narudž- 
be bio je cilj hakerskog napada (tako 
je bar izjavio Sony) čija je posljedica 
bila da su nekim klijentima, nakon logi- 
na, bili prikazani podaci o narudžbama 


Koliko je teško 
programirati na 
PS2.1 Koliko će vreme- 
ma trebati programeri 
ma da počnu u 
cjelosti iskorištavati 
ri egove narverske 
mogućnosti? : 
Mnogima je, 
na početku, 
PlayStation bio 
vrlo kompliciran za 
programiranje, no 
do se vremenom 
promijenilo pa se u 
prošliki nekoliko 
godina pomoću System. Analyzera 
(poseban softver za PlayStation) postižu 
znatno bolji rezultati nego na samom 
počelku. Svaka nova igra za PlayStation 
podiže standarde kako u grafici, tako iu 
cjelokupnoj prezentaciji, a sigurno je da će 
se isto događati | na PS2 konzoli. Svi koji 
su Vidjeli Gran Turismo 2000 mogu se 
složiti sa mnom da igre za PS2 već sad 
izgledaju prekrasno. 


Šio mislite hoće li ljudi manje skloni ig- 
E ranju kupovati PS2 zbog njegovili DVD mo- 
gućnosti iako već posjeduju svoj DVD player? 
Svakako. PlayStation 2 kao DVD 
player nije najjeftiniji na tržištu te sl- 
1 gurno nije ni najbolji, ali je zato robustan, 
S velikim mogućnostima programiranja. 
. Zahvaljujući sve većoj ekspanziji DVD. 
tižišta | filmova, postat će primamljiv 
svakom filmofilu (i budućem igraču). 


Koliko će PS2 utjecati na prodaju origi- 
nalnog PlayStationa | koji su planovi za nj 
u budućnosti? 
Sony planira u ovoj i idućoj godini 
povećati trenutačni broj PlayStation 
vlasnika (oko 80 milijuna) diljem svijeta 
na oko 100 milijuna. To je golemo tržište 
i sigurno ga nećemo zapostaviti, a vjeru- 
jem da će programeri sve više ići prema 
proizvodnji inovativnih igara tipa Music ili 
Vib Ribon. U svakom slučaju, čeka nas 
lijepa budućnost. 


. drugih klijenata. Na taj su način "pro- 

| curili" podaci o 266 klijenata, no na 

, sreću - saznali su ih drugi klijenti, koji- 

; ma nije u interesu njihova zlouporaba. 

, Greška je ispravljena u roku od 22 
minute, a brojevi kreditnih kartica i tele- 
fonski brojevi ipak nisu među podaci- 
ma koji su procurili. 

Glasnogovornica Sonyja izjavila je da 

| će svim klijentima biti nadoknađena 

moguća šteta nastala zlouporabom 

, informacija te da je u tijeku istraga koja 
će utvrditi kako je rad servera narušen. 


STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... ŠTOP THE PRESS... 
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| Ps2 PRVI POGLED | 


p=7 ekken na PlayStationu živi 
od prosinca 1994. Namcova 
ML je odluka da svoju najpoznati- 
ju igru s arkadnih automata prebaci 
na dotad gotovo nepoznatu konzolu 
u mnogih izazvala čuđenje, pogotovo 
uzme li se u obzir tadašnja Segina 
prevlast na tržištu kućne zabave. 
Potez se, međutim, vrlo brzo sam od 
sebe objasnio. 32-bitna grafika 
Sonyjeve kutijice isti je čas Segin 
Virtua Fighter 2 bacila u zaborav, a 
stotine su tisuća Japanaca pohrlile 
svoje mukom i odricanjem stečene 
jene istresti Namcu u zamjenu za 
kutiju s magičnim crnim diskom. Od 
tog je dana Tekken postao nezam- 
jenjiva zabava za sve ljubitelje 
arkadnih tučnjava. Kralj je bio rođen. 


No, nije grafika bila ta koja je Tekken 
postavila na nedodirljivu poziciju 
najbolje igre u žanru. Sustav kontrole 
poteza svih osam likova (i devet 
bossova) ponudio je, za to vrijeme, 
nevjerojatne mogućnosti upravljanja, 
kombinacija udaraca i comboa. 
Popis poteza likova svojom je 
impresivnom dužinom nadmašio 
sve dotad viđene, a priča koja je 


govorila je kako Tekken neće 
biti prvi i posljednji naslov 
tog imena. Tako je i bilo. 
Yokohama R&D, 

_ | Namcov 


razvoj igara, već je tijekom 1995. 
najavio nastavak igre, a puna se inači- 
ca, ona za arkadne automate, pojavila 
u srpnju iste godine. Malo je poznato 
da je dva mjeseca poslije izašla i nova 
inačica ("maštovito" nazvana 


| liko što je znanje pravilnog izvođenja 
| poteza omogućavalo da prijatelja koji 
| pokuša odmjeriti snagu u Vs batle 


Tekken2B), dok su vlasnici sivih konzo- | 


la svoju dočekali u ožujku 1996., i to 
onu "B". 
lako se činilo nemogućim, PlayStation 


inačica je ponudila dotad neviđenu 
. grafiku. Uobičajeno sjenčanje likova 
\ zamijenila je upotreba simuliranih 


izvora osvjetljenja, broj poligona od 


kojih su likovi sastavljeni uvećao se 
| trostruko, a glatkoća izvođenja poteza 
ostavila je mnoga iznenađena usta 


otvorenima. Osim uobičajenih team 
battle i Vs battle natjecanja udvoje ili 


protiv računala, Tekken 2 ponudio je i 


survival mod, te mogućnost treniranja 


poteza pojedinih likova. Iživljavanje na 


protivniku koji samo stoji dok ga 


. desetpotezni combo razbacuje po 


ekranu učinilo je igru zanimljivom uto- 


| 


menske (ne)priike 


modu zadovoljno išamarate u tri 
sekunde pa ga pustite da čuje pozna- 
to"You win". Za izmučene prste nije 
bilo boljeg melema... 


Broj likova popeo se na dvadeset i pet, 
priča između njih se dodatno zakom- 
plicirala, a mnoštvo novih poteza u 
Napadu i obrani ponovno su postavili 
za druge proizvođače teško dostižne 
standarde. 

No, Namco nije spavao na lovorikama. 
Dok su igrači još muku mučili s otkri- 
vanjem svih poteza i skrivenih boraca, 
Tekken 3 se pojavio u igraonicama, 
spreman prihvatiti brdo kovanica 
vjernih obožavatelja serijala. Koliko su 
prva dva nastavka bila bolja od 
konkurencije, toliko je Tekken 3 bio 
bolji od svih njih zajedno. Potpuno nov 


način simuliranja 3D prostora upotre- 
bom tzv. paralaksnih linija i prostornih 
prstenova omogućio je uvođenje 
"sidestep" poteza i kretanja likova u 
svim smjerovima, čime je igranje dobi- 
lo sasvim novu dimenziju jer se 
pravodobnim izmicanjem ustranu pro- 
tivnika znatno lakše i učinkovitije 
moglo "pospremiti" u zaborav. | 
detaljnost likova dovedena je do 
savršenstva (poligoni, poligoni i još 
poligona), dok je tromost poteza sve- 
dena na minimum. Sve to postiglo se 
zahvaljujući tada najnovijem 
Namcovom Systeml2 sustavu uprav- 
ljanja koji je od predhodnog bio goto- 
vo dvostruko brži. Stalnih 60 fps-a u 
hi-res modu (usporedbe radi, hi-res 
Gran Turisma jedinice vrti se na 48 
fps-a) omogućilo je nevjerojatno brzo 
izvođenje kombinacija poteza, te su 
popularni comboi konačno zaživjeli u 
pravom svjetiu. 

Osim dotad uobičajenih, pojavila su se 
i dva nova moda igre, Tekken force i 
Tekken ball, koji su omogućili da sama 
zabava traje i traje i traje. No, vrijeme 
sve gazi, a kako od igrača 
PlayStationa nema razmaženijih 
stvorenja (samo da je igrati nove igre, 
bolje, brže, ljepše i jeftinije od onih 
starih), Namco je već krajem 1998. 
najavio novi nastavak. Tada se pričalo 
da će dopuštati istodobnu igru čak 
četvorice igrača i da će sivu kutijicu 
goniti do njenih krajnjih granica. 
Najavom izlaska PlayStationa2 počelo 
se sve više govoriti kako će TTT 
sačekati izlazak nove konzole, a kra- 
jem prošlog proljeća te su glasine kon- 
ačno dobile i službenu potvrdu. U ljeto 
1999. izašla je inačica za arkadne stro- 
jeve i svima je postalo jasno da siva 
konzola neće baš moći "vrtjeti" takvu 
grafiku. Prve su izjave govorile da će 


se TTT pojaviti zajedno s novom kon- 
zolom (Namco je želio usporedno 
izdati | Ridge RacerV i TTT ne bi li već 
U startu privukao što više kupaca), no 
datum pojavljivanja igre ipak je 
odgođen do 30. ožujka ove godine. Na 
Tokijskom PlayStation festivalu 2000 


“(gdje su bili glavni nam urednik, te 
. glavni nam menadžer), novinarima su 
| podijeljeni press materijali sa slikama 
“igre u početnim fazama te opisom 


većine osnovnih parametara unutar 


. kojih će se Tekken Tag Tournament 


odvijati. 


Igra će nam ponuditi 20 likova iz prvih 


. iriju nastavka. Uz gotovo podjednak 


broj onih skrivenih, ljubitelji arkadnih 
tučnjava imat će priliku iskušati 


najnoviji sustav borbe po kojem je igra 


i dobila ime. "Tag" označava istodob- 
no korištenje dvaju likova koje po 
potrebi uvodimo u borbu. Na taj je 
način povećana dinamika igre (izm- 
jene se odvijaju vrlo brzo, tako da je u 
sekundi moguće jedan lik zamijeniti 
drugim), a kombinacijama različitih 
boraca moći će se najbolje iskoristiti 
sve njihove prednosti i mane. Time će, 
primjerice, snaga Gun Jacka u kombi- 
naciji s brzinom inače slabe Ling 
Xiaoyu igraču omogućiti gotovo 
sigurnu pobjedu. 

igra se vrti u konstantnih 60 fps-a, 
hi-res mod nije upi- 

tan, no najviše fascinira okoliš. 
Simulirano 3D okružje će, osim uobiča- 
jenih pozadina, donijeti i gledatelje koji 
će navijati u stvarnom vremenu pot- 
puno prateći tijek borbe. Novost će biti 
i promjenjivost vremenskih uvjeta 
(kiša, snijeg, dan, noć - 

vidi okvir), a o € 
sitnica- : W 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ma poput trave koja se savija kad 
igrač padne na nju ili poda s kojeg se 
diže prašina tijekom borbe nema smis- 
la govoriti jer graniče sa znanstvenom 
fantastikom. 

Namco je ponovno napravio hit. 
Rezuitati prodaje svih triju dosadašnjih 
nastavaka Tekken serije igara prešli su 


| vrtoglavu brojku od 12 milijuna prim- 


jeraka tako da motivacije za izradu 
novog zasigurno nije nedostajalo. 
Kako se barem jedan od nastavaka 
Tekkena nalazi u zbirci igara svakog 
vlasnika PlayStation konzole, vjerojat- 
no je kako će TTT polučiti isti, ako ne i 
veći uspjeh. istodobni izlazak Tecmove 
igre Daed or Alive 2 teško da će bitnije 
utjecati na prodaju Namcovog naslo- 
va, a toga su u Namcu vjerojatno 
svjesni. Milijuni Japanaca će tog jutra 
6800 jena (tolika će naime biti cijena 
igre) drage volje zamijeniti za kutiju s 
natpisom Tekken Tag Tournament, a 
mi ćemo gledati slike na Internetu i 
željno iščekivati početak prodaje PS2 
konzole u Europi. Posljednja je runda 
gotova. Heihachi Mishima wins. Neke 
se stvari nikad ne mijenjaju. 


PS2 PRVI POGLED 


U zatvoru je Eddyja naučio leg- 
endarnoj vještini Capoeira 


borbe, a navodno se nekada 
davno borio protiv 
Heihachievog oca 


Tiger Jackson 


Eddyjev alter-ego 
koji se pojavljuje u 
liku plesača iz 
sedamdesetih 


Povratkom Ogrea, 
Mokujin dobiva život i 
od lutke za trening 
postaje borcem 


Nada se kako će na turniru pronaći 
trag do Organizacije koja mu je 
ubila oca 


Dr. Boskonovich 


Znanstvenik kojeg je Mishima 


korporacija otela da bi radio na 


njihovim tajnim projektima. 
Stvorio je ninja-kiborga 
Yoshimitsua 


Yoshimitsu 


True Ogre 


Nakon što biva pob- 
jeđen, Ogre uzima 
Heihachijevu dušu i 
prelazi u svoj 
stvarni oblik 


God of Fighting; u potrazi za dušama najboljih boraca svijeta 


Vođa Manyi skupine, međunaro- 
dnog udruženja lopova; želi postati 
čovjekom pomoću Ogreove krvi 


Nakon nestanka pomajke, Julia ju želi pronaći, a i 
boriti se s Ogreom o kojem je slušala u indijanskim 
legendama kad je bila mala 


Treba ubiti Kazuyu, no ne uspijeva, te 
ju Mishima korporacija uspavljuje na 15 
godina u laboratoriju dr. Boskonovicha 


U svađi je sa sestrom Ninom, no želi 


Roger&Alex Dr. Abel 


Dr. Abel ih je zarobio i nat- 
jerao da se bore za njega 


88-godišnji znanstvenik koji je 
u sukobu s dr. Boskonovicem 


Dinosaur koji živi u šumi; 
njegov je dolazak na turnir 


Pobjedom nad 
Yoshimitsuom želi doći 
do dr. Boskonovicha i 
postati kiborgom 


obavijen velom tajne 


otkriti što joj se dogodilo da bi se 
napokon pomirile 


Siroče koje je odgojio Armour King; dola- 
zi na turnir da bi se osvetio Ogreu 


Armour King 
Kingov najbolji prijatelj i učitelj, zvi- 
jezda je wrestlinga u podzemlju 


Prvi King, koji je poginuo boreći se s Kazuyom 


Michelle Chang 


Indijanka, Julijina pomajka koja ju je 
pronašla u pustinji. Nestala je u 
potrazi za Heihachijem i Ogreom 


Jun Kazama 


Jinova majka, mrzi Kazuyu jer je 
sinovu dušu obećao Ogreu 
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Tekken Force MN 
Privatna vojska Mishima korporacije koja u drevnim = : : 
meksičkim ruševinama pronalazi Ogrea; on ih nakon Čuva kiaoyu, a ujedno 
toga uništava joj je i ljubimac; ne 

voli Kumu 


Heihachiev čuvar i 
ljubimac, zaljubljen 
u Pandu 


Paul Phoenix 


Na Marshallovu molbu potajno štiti 


Foresta, a ima i neraščišćenih raču- 
na s Kumom 


Želi pobijediti Heihachija i time 
zaraditi novac za otvaranje svog 
zabavnog parka 


Kuminu majku je 
navodnu ubio Paul 


== ET JR NED IaSEE | 
Jane: 
Znanstvenica koja je Gun Jacka sas- 
tavila od dijelova isključenog Jacka-2; 
od Mishime želi emotivni program 


koji bi Gun Jacku dao emocije koje 
mu nedostaju 


Prvi Janein robot kojijojjespa- || >| 
sio život prije 19 godina; Mishima | | 
ga je isključila vojnim satelitom 


moramo 
Gun Jack 


Nedovršeni robot; 
treba se približiti 
Mishima korporaciji 
preko Heihachia 


po 


Lei Wulong 


Pristupa turniru da bi 
Našao zločinca koji mu 
je izmakao još prije 19 
godina 


ze 
Z 


Heihachi Mishima 


Vođa Mishima klana, želi zagospodariti svijetom 


lako je bio najbolji sumo-borac 
na svijetu, izbacili su ga iz 
natjecanja zbog nesportskog 
ponašanja 


Robot-dvojnik Jacka-2 


Majstor Tae Kwon Doa i Hwoaran- 
gov učitelj, navodno poginuo u 
borbi s Ogreom 


Jin Kazama 


Sin Kazuye Mishime i Jun Kazame 
godinama je trenirao pod 
Heihachijevim nadzorom da bi 
pobijedio Ogrea kojeg krivi za smrt 
svoje majke 


Marshall Law 


Prestao se boriti jer je shvatio 
bezrazložnost nasilja u bilo 
kojem obliku 


Unatoč očevoj zabrani, odlazi na 
turnir da bi sam sebi dokazao 
koliko je dobar 


Želi se osvetiti Jinu, prvom čovjeku 
od kojeg je izgubio borbu 


Heihachiev sin kojeg ubija sam Heihachi 
da bi povratio nadzor nad turnirom 
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HELPLINE IR ILR 2.dio * ISS Pro Evolution * Broken Sword 2 * Star Wars: The Phantom Menace 


Trštii i najbolji nastika! m Wars serijala 
CG MATU AČA DO 


posan maše necenzu (jo (81 Ming M99) A 14] 


Fear Effect * Theme Park Word_* Grandia_* Rolicage Stage 2 * Urban Chaos * Die Hard 
Trilogy 2. * Syphon Filter 2 » F1 2000 * Crusaders of Might&Magic * Superhike 2000 » 
| NascarRumble + Hardcore ECW Revolution * K1 Grand Prix'99 + Rugrats: Studio Tour» 
| Biohazard: Gun Survivor * Tiger Woods PGA 2000 + Saga Frontier 2 * The Flintstones 


Kuriori za pretnlatu 
O 6 BROJEVA_132 4, 
() 12 BROJEVA 264, 


Troškovi poštarine uključeni su u ovu cijenu! 


Način plaćanja 
_ pouzećem - plaćanje poštaru pri preuzimanju pošiljke 
+ 20 kn JEDNOKRATNO (troškovi poštarine) 
. kreditnom karticom 
2 American Express ': Diners Club 
— Eurocard MasterCard < Visa 
broj kartice kartica vrijedi do 


_ uplatom na žiro račun 30108-603-42905 


svrha doznake: upisujete sadržaj vaše narudžbe primatelj: Janus-Press d.0.0., Majstora Radonje 10, Zagreb 


U rubriku POZIV NA BROJ upisujete vaš JMBG ili matični broj tvrtke 


"Podaci o naručitelju 


Ime i prezime / naziv tvrtke 


ulica i broj 


mjesto poštanski broj 
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JMBG / matični broj tvrtke 


datum 


Kopiju uplatnice i popunjenu narudžbenicu OBVEZATNO pošaljite poštom na našu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte. NAPOMENA: Zainteresirani mogu željene narudžbe izvršiti 
i osobno u prostorijama redakcije u Majstora Radonje 10, od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h). Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE na telefon: 01/3843 600 


Likovi u Speedballu 
2100 identični su 
onima iz Speedballa 
koji smo mogli zaigrati 
na Amigi i Atariju 


Kakva gužva, | 
toliko igrača, a 
lopta je samo 


Igrači pod punom 
ratnom spremom, 
prijeko potrebnom da 
bi se preživjela utak- 
mica 


jedna [ag 


Na terenu će vas osim 
protivničkih igrača vre- 

1 bati i neke druge opas- 
nosti 


Nakon [mz 
odlično 
odigrane 
akcije vaša će 
momčad biti 
nagrađena 
pogotkom 


| Za ovu utakmicu koristit 

| ćemo taktiku 3-1-2, vrlo 

| učinkovitu protiv današnjih 
| protivnika 


Iz nekog čudnog razloga, vaši se 
igrači mogu ozlijediti za vrijeme 
utakmice. Jednostavno nepojmlji- 
sl vo kad znamo da je riječ o vrlo 
1 miroljubivoj igri ;-) 


Neki igrači traže odmor 
izležavajući se na terenu, što 
baš i nije zdravo - mogao bi 
ih netko pregaziti 


Poluvrijeme, idealan rus 
S dovoljno truda, moguće je trenutak da se vaši 
zabiti zgoditak samome sebi, što igrači odmore i 
će dodatno unijeti paniku i zbu- poslušaju vaše 
njenost u protivničke redove ;-) 
, T K ika "a ML m] 


3B gra 


] 


— — Ljubitelji Speedballa ovom će 
Imam je, imam je! igrom doći na svoje jer se po 
Kad jednom dogra- malo čemu razlikuje 

bite loptu, nitko 
vam neće biti 


ravan 


Ako je potrebno, 
pružite suigraču 
pomoć i objasnite na 
lijep način protivniku 
da je jako pogriješio 
što se uopće rodio 


Učestalo dodavanje lopte je poželjno 
kako bi ona ostala duže u posjedu, a 


Gužve pred vratima predstavljaju 
idealnu situaciju za postizanje 
pogotka i slanje protivničke 
momčadi u tugu 


NAJAVE 


PLANET OF THE BABES 


Memo 
Čard 


DUKE NUKEM: PLANET OF BABES 


doe N-SPACE 


Dual | 


Shock 


Dr: negoli počnemo, razjasnimo pitanje pod- 
5 naslova. Na engleskom je jeziku jednostavno sto- 
ga što bi na hrvatskom zvučao jadno. Jedan od 
najvećih PSX heroja vraća nam se u 3D akcijskoj igri iz 
trećeg lica. 

Da bi spasio svijet, ovaj put neće biti dostatna samo 
njegova snaga, ovaj put morat će se udružiti s grupom 
zvanom "babes" koja također pokušava zaštiti svijet 
od invazije aliena. U ovom nastavku obračun će se 
voditi u visokoj rezoluciji okoliša, ali i aliena, oružja će 
po običaju biti zavidan broj, a kad počistite sve nivoe, 
moći ćete se okušati u two player modu sa svojim 
dragim prijateljom/icom. Ako slučajno dosad niste ig- 
rali Đuku, zamislite si Laru na steroidima. Dakle, zabo- 
ravite na nekakve zagonetke i nemoguće akrobacije, u 
Đuki se napreduje jedino preko neprijatelja. O.K., ima 
tu nekih switcheva i vrata za otvoriti, ali bi, sve u 
svemu, najbliža usporedba bila - Quake iz trećeg lica. 
Ne mijenjaj konja koji dobiva uzrečica je koju su pro- 
grameri itekako poštivali odlučivši nastavak utemeljiti 
na starom engineu. lako star, N-Space se itekako po- 
trudio da ovaj nastavak ne izgleda kao extension pack 
za prijašnji nastavak. U to ime dodali su igri podosta 


24 nivoa ukupno, od kojih će za 
single play poslužiti 14, za tre- 
ning 4 i za multiplayer 6 


WARNING: Scientists have found that even brief exposure to Duke may result in pregnancy. piše panijer Mičić 


novih osobina, pogledajmo one bitnije. Kao prvo, uve- 
den je nov sustav energije, tzv. Duke's Ego pomoću 
kojeg ćete povećavati i smanjivati svoj ego, tj. health 
tijekom igre. 24 nivoa ukupno, od kojih će za single 
play poslužiti 14, za trening 4 i za multiplayer 6. U 


Riječ je o poprilično spaljenoj američkoj ekipi 
koja ji je dobivši licencu od 3D Realmsa zapitala 
Playstation seriju Duke Nukema. Dobra prih- 
vaćenost igre ohrabrila je programere za još | 
neke pothvate. Primjerice, objavljivanje zajed- 


ničke fotografije :). 


| nastavak Đuke koji je ponajprije i predviđen za PC. Doći će pod imenom Duke | Po rake 
Nukem Forever i sprema itekakva iznenađenja za one koji su mislili da je njego- | : 
| vo vrijeme prošlo... A kako će to izgledati uvjerite se sami! : 


NAJAVE 


i 3 


High-tech inventoriju naći će se infracrvene naočale, 
jet-pack i teleporter, plinska maska i nove high-tech 
naočale s operativnim sustavom. Uz igračke, pro- 
grameri spremaju i nešto konkretne robe, a među nju 
ubrajamo sljedeće: blaster, flamer (bacač plamena), 
RPG, granade luncher i službeni zlatni desert eagle. 
Svako oružje ima auto-aim opciju iliti ti pogodi pokraj 
aliena, al' ja ću slučajno sfelšat i pogodit ga posred čela. 
Kao žive mete za testiranje oružja poslužit 

će više od 20 neprijatelja - mutirane gorile, , 
čimpanze i orangutani, ljupke Hunter Killer 
Babes, zatim Hoglodytes (?!) i, dakako, po- 
koja svinja i nekoliko Octabrainova. Osim toga, 
rečeno je da će modeli i pozadine biti znatno 
detaljniji i čišći, a humora koji izlazi iz Duke- 
ovih usta trebalo bi biti još više. Najočitije 
vizualno poboljšanje prošlogodišnjeg nas- 
tavka bit će novi i popravljeni svjetlosni 
efekti. Planet of the Babes definitivno će 
imati najbolje efekte vatre ikad viđene u 


Da hi spasio svijet, ovaj nut 
neće hiti dostatna samo nje- 
gova snaga, ovaj put morat 
će se udružiti s grupom 
zvanom "bahes" 


Ako slučajno dosad niste igrali 
Đuku, zamislite si Laru na 
steroidima 


Playstation igri zahvaljujući različitim svjetlosnim 
algoritmima da bi se stvorila akcijska atmosfera. 
Vatra će proždirati zidove i modele igrača, a samo 
zbog malo više rezolucije, to bi trebalo izgledati kao 
potpuno novo iskustvo. A o ženama koje "jeftino pro- 
daju" da i ne govorim. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ŠTO OČEKUJEMO 


* HUMOR 
Dukeov muški crni humor što 
ga svako malo izgovara 
tijekom igre ne bi li ubijanje 
učinio nevjerojatnom 
zabavom:) 

* NIVOE 
Popriličan broj nivoa, kako za 
single play, tako i za trening i 
deathmatch. Sveukupno 24 

* DETALJNOST 
Kako u pozadini, tako i u 
likovima, primijetit ćete 
povećanu detaljnost i čistoću 
uz solidan framerate 

* SILIKON 

Pregršt silikona lijepo upaki- 

ranih pratit će vas tijekom 
cijele igreja 

* (DJEFEKTI 
Odlični svijetlosni efekti, 
pogotovo efekti vatre -i 
defekti nakon nje ostaju 


NAJAVE 


Tony Hawlcs Pro Skater je bila jedna ot najboljih i najigrivijih prošlogodišnjih Playstation igara. Ove nam 
jeseni dolazi i njezin brat... piše Danije! Mičić 


TONY HAWK?'S PRO SKATER 2 


proizvođač NEVERSOFT 


KF 


| Memory Dual Shock 
Card Analog 


ŠTO OČEKUJEMO 


* EDITOR 
Drugi će nam nastavak ponu- 
diti mogućnost editiranja 
staza po vlastitoj želji 
pomoću Skatepark editora i 
time produžiti igranje 

* SKATERE 
Kao i u prvom nastavku, i 
ovdje će se pojaviti mnoštvo 
poznatih skaterskih idola koji 
će vam dati volju za igranjem 

* GLAZBU 
Nezaobilaznu glazbu, mnogo 
različitih izvođača koji će 
poboljšati atmosferu u igri 


TONY HAWK 
PRO SKATER 


ostavivši nove standarde _ u _ igrivosti, 
[DD vetsinost i kvaliteti, jedna je igra ostavila 

duboke tragove u povijesti PSX-a te oprav- 
dano postala jednim od najprodavanijih igraćih 
naslova. Igra se zvala Tony Hawk's Pro Skater, a 
ove će se jeseni tom imenu dodati broj 2. Jest da je 
i prvi nastavak još nov, ali igara što ih rade ti dečki 
ne bi bilo previše i da svaki dan izdaju po jednu. Ipak, 
takve sreće nismo, ali čini se da će nam se čekanje 
njihovog za jesen najavljenog nastavka itekako 
isplatiti. Nakon jedinice, nisam mogao zamisliti novi 


Najznačajnija imena na skater- 
skoj sceni, još bolje kontrole i 
poboljšani engine 


DVA NA DVA 


Tony Hawk 's Pro Skater 2 najavljen je za PS2. 
Loša je vijest da bi trebao biti jednak onome na 
"jedinici". Dakako, grafika će biti mnogo bolja, a 


i freamovi će frcati na sve strane, ali će sama 
igra (staze, likovi...) ostati ista. Slike s crne 
konzole još nam nisu dostupne, no ima vreme- 
na. Dotad zaposlite vašeg sivog "starca" i zavr- 
tite Tonyja... 


Skatenark editor će vam 
dopustiti da složite nivo po želji 


nastavak, bio sam uvjeren da su sve dobre ideje već 
iskorištene, a i igrivost je bila na vrhuncu... Uhhh, 
kako sam se prevario... Ne samo da dolazi drugi nas- 
tavak, nego, ohoho.. dolazi nešto iznimno. Prema 
Activisionu, u THPS2 pojavit će se najznačajnija 
imena na skaterskoj sceni, još bolje kontrole (zar je 
moguće?) i poboljšani engine. Igra će biti unapri- 
jeđena novim grind, invert, lip i nollie trikovima. No, 
najbolje tek slijedi. Naime, ono po čemu ćemo dugo 
pamtiti taj naslov bit će Skatepark editor koji će 
vam dopustiti da složite nivo po svojoj želji. Moći 
ćete svaki dio posebno stavljati na bilo koji dio karte 
i tako stvoriti svoj idealni stage koji ćete moći snim- 
iti na memory card te ga poslije haklati zajedno s 
frendovima. Moći ćete kreirati i svoj vlastiti lik, od 
izgleda do sposobnosti. New York, Marseilles i Rio 
de Janeiro samo su neka mjesta ponuđena vam u 
THPS-u 2. Kao i u prvom nastavku, na tim ćete mjes- 
tima morati otkriti, tj. prikupiti određene stvari da 
biste napredovali dalje u igri. | svi ostali modovi igre 
će također doživjeti poboljšanja, a pojavit će se i 
nekoliko novih, primjerice, natjecanje s 8 igrača gdje 
će suci procijeniti i ocijeniti koji je najbolji. Meni je 
sam naslov THPS2 bio dovoljna najava, a vas je, 
nadam se, ovaj tekst uvjerio da je THPS naj... 
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»SNVENTORY- 


you've been away, JU's u new 


Small Sword world, but with. the same old 


Sony Computer Entertainment najavio je nasljednika jedne od najorginalnijih igara 98. piše oanijet miičić 


proizvođač SONY INTERACTIVE 


dedo Dual Shock Multitap 
Card Analog 


E 
g 


9T0 OČEKUJEMO 


* IGRIVOST 
U Medievilu 2 pokreti će biti 
znatno dorađeniji. Tako ćete, 
primjerice, moći skočiti, 
okrenuti se i zamahnuti 
oružjem po zraku u istom 
potezu. 

* POKRETE 
Pojavit će se novi pokreti kao 
što su strife (bočno hodanje) i 
penjanje po reljefnim zidovi- 
ma, ljestvama i sl. 

* NEPRIJATELJE 
Bit će se teže suočiti s nepri- 
jateljima jer oni ovdje neće 
padati od prvog udarca - 
odsjeći će im samo jedan dio 
tijela pa će i dalje biti sposob- 
ni za napad. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


] | eočekivano, bez nekih glasina i tračeva, Sony 
ja izdao detaljan opis Medievila 2 iz kojeg 
i đ doznajemo da bi trebao biti mnogo zabavniji 
i poučniji od svog predhodnika. Dakle, pretprošle se 
godine Sir Daniel Fortesque probudio nakon smrti 
koja je nastupila 500 godina prije ne bi li oteo knjigu 
"crne magije" iz zlih ruku lorda Palethorna. U dvojci 
da dovrši knjigu "crne magije". Ovaj put pridružit će 
mu se još dva lika, profesor i egipatska princeza. 
Kao i u prvom nastavku, i ovdje ćete vidjeti dosta 
oružja. Već na samom početku i vlastita će vam ruka 
poslužiti kao oružje, a ona djeluje kao palica ili pak 
bumerang. Potom slijedi dugački mač, pištolj, štit, 
tajni ključevi i još kojekakve sitnice. Kad uznapredu- 
jete u igri, moći ćete se dočepati gatling guna, bom- 
bi, blunderbussa i baklje. Sir Dan je nakon drugog 
odmora postao i znatno razgibaniji, tj. sposoban je 
učiniti neke nove kretnje kao što su: bočno hodanje, 
penjanje po reljefnim zidovima. To je, dakako, omo- 
gućilo dizajnerima i veću slobodu u izradi nivoa, tako 
da možemo očekivati maštovitije pozadine i kompli- 
ciranije prostorije. Pokreti će biti vrlo dorađeni, tako 
da će se trčanje skakanje i udarci izvoditi glatko i 
nesmetano jedni od drugih (moći ćete, primjerice, 
izvoditi udarce u skoku). Jesu li vam u jedinici bili 
najbolji humoristični dijelovi ili pak oni avanturis- 
tični na kraju igre? Bilo kako bilo, Sony je najavio da 
će oba biti dorađena. Da, još više čudnih fora sa 


Kati odvalite mačem no zomhiju, 
otisjeći ćete samo jedan njegov 
dio, no on neće hiti miran lok ga 


ne preivorite u mljeveno meso... | 


= MEDIEVIL 2 


zombijima i starih vitezova sa smiješnim glasovima, 
a zanimljive vremenske zagonetke da i ne spomin- 
jem. Kompleksnost je povećana i u samoj borbi. Na- 
ime, kad odvalite mačem po zombiju, on neće umri- 
jeti, nego će mu svakim vašim udarcem otpasti dio 
tijela - na kraju će to biti samo hrpa beskorisnog 
mesa. Daniel se budi 09. 05. 2000. 


Sir Daniel snosoban je učiniti 
neke nove kretnje kao što su: 
bočno hodanje, penjanje no 
reljefnim zidovima 


ODABERI... SEBE?! 


| Dan će se, navodno, moći "prebacivati" između ko- 
| va. Npr. može postati Dan Hand (Dan ruka), Hedless 
| Dan (Dan bez glave) ili pak c Dan-Kenstein. Na koji će 
| način sve to odvijati i kakve zapravo veze ima s 
| igrom zasad nije poznato, no zasigurno ima neku 
[svrhu ai zvuči prilično zanimljivo. Morat ćete se 
| strpje nja s E KJ O Eni 


Pen 


Sugar & Rocket *E 
priprema brzu akcijsku 
igru opisivu,kao 

hibrid između MGS-a 
i Mission Imposihlea 


PIŠE Dario Zrno 


CHASE THE EXPRESS 
akcijska avantura smještena u brzi vlak. Grafika 
je odlična, animacija također, a zvučni efekti sa- 

“vršeno podižu atmosferu. Koliko vas već sada zna da 

će nabaviti ovu igru čim se gojavi u prodaji? 


IK se i jasno: Chase the Express je dinamična 


proizvođač Sugar & Rockets 

izdavač SCEE, ž 
datum izlaska_jesen 2000. 

žanr akcijska avantura 

brojigrača 1 

platforma PlayStation 


svijetu. Dakle, NATO je proizveo brzi međudržavni“vla 
(Blue Harvest) koji bi trebao služiti za transport velikog 
broja izbjeglica iz "problematičnih" zemalja (zanimljivo, 
uzimajući“u obzir da vlak prolazi i kroz Beograd). Na 
prvoj pokusnoj vožnji francuski ambasador i njegova 
obitelj putuju iz St. Peters- 


a 


ME nn burga u Pariz. Vlak je pun 
NATO-vih vojnika, a tri heli- 
: koptera specijalnih agenata 
' => 
ž aba Riau trebalo bi biti dovoljna zašti- 
5 t Daten «ft ta kako za ambasadora, tako 
\ \ 


i j f i zaeijeli ..Barem je tako 
\ e#NATO“Mislio... Dolaskom na 
ukrajinsku granicu, grupa te- 
rorista uspijeva se ubaciti u 
vlak ne bi li eliminirala amba- 
sadora..A kad smo već kod 
eliminacije (baš volim ove 
vojne“izraže), vaš cilj je poči- 
stiti terorističku*gamad pri- 
A .mjenj ČI pritom sve svoje 
iznimno dobre vojne osobine. 
Dakle, u ulozi ste američkog 


La 


Koji Tada, producent Chase the Expressa. Na pitanje hoće li 
raditi nastavak popularnog Jumping Flashaza PS2 konzolu, 
sa smiješkom je odgovorio:“"T& Vam ne smijem reći..." 


» 


(naravno) agenta koji se odaziva na Jack Morton i ne 
bojite se "šačice" terorista koja je Upravo demobilizi- 
rata'još veću "šačieu" NATO-vih vojnika. 

Razgovarajući s Koji Tadaom, producentom Chas&the 
Expressa (radio ima Jumping Flashu), saznali smo sve 


Priča u Chase the Expressu prati aktualne jao ponatse igre koje će nas zabavljati na jesen, kad se 
igra pojavi u Europi. "Koristili smo potpuno nov i jedin- 
«.stvery sustav isrctavanja CG grafike na PlayStationu. . 
Izgled igre je vrhuhski, pozadine su u cijelosti u 3D-ui . 
izgledaju kao renđeri. To nam je omogućilo da prika- 
žemo veliki broj detalja i da podignemo igrivost na 


Pod 


novu razinu", rekao je Koji...“ 
Likovi su veliki“(kao u MGS- 

«u), S fluidnom animacijom, a 

treskanje slike odlično simu- 

lira kretnju vlaka. "Stealth 

elementi su vrlo primjetni«u““ _ 
igri: možete gledati kroz" 
ključaonicu što«se “događa u 

drugoj sobi, sagnuti se ispodns«««« 
šanka .dok«protivnik prolazi 
kraj vas i sl. Zanimljiva je ka- 
mera koja se, prilikom pri- 
kradanja uza zid, odmiče od 
glavnog lika prikazujući što 
ga čeka iza ugla. Npr.vako“je 
u hodniku teroristička op- 
hodnja, dovoljno je prišuljati 
se, pričekati da se terorista 


ri 
i 


KL 


okrene leđima i onda krenuti u akciju jer mu tada«oduz“ 
imate znatno -više ,energije“SBžirom da je ciljanje 
automatsko, moguće je načas ustati iz zaklona kao što 
je šank, zapucati te se ponovno skriti", rekao ja Koji. 
Radnja Chase the Expressa pravog je filmskog karak- 
tera s mnoštvom likova (specijalni .agenti)'i međusob- 
nih razgovora. Komunikacija s njima je moguća preko 
radija “i izvedena je slično kao u MGS-u. Općenito, 
gledajući igru, nismo se mogli oteti dojmu da je vrlo 
slična MGS-u, što zapravo uopće nije loše. "Igrajući 
Chase the Express, igrač će imati osjećaj akcijskog 
fiima. Radnja se razvija nenametljivo, bez stalnih 
prekida, a ono što je najbitnije - igrač će uvijek otkrivati 


PLAYSTATION ČASOPIS 


nove načine za napredovanje kroz igru, što znači da se 
neće svoditi na idi-pucaj-idi-pucaj način igranja. Inte- 
rakcija s okolišem je velika i moći ćete koristiti sve 
objekte i oružja koja zaplijenite teroristima", istaknuo 
je Koji. Na pitanje kako se snima pozicija u igri, Koji je 
sa smješkom uzeo kontroler i probio se, čisteći teror- 
isteydo WC-a. Nekako je to i logično, snimanje pozicije 
u WC-u, zar ne? : 

Gameplay od 40 sati na«puna 2 CD-a, 10 vrsta oružja 
koja se međusobno mogu kombinirati te različite mi- 


«.niigre (upucavanje helića, preskakanje na druge vla- 


kove, deaktiviranje bombe...) trebalo bi biti dovoljno 
za sve zahtijevnije igrače. 


Producent Koji Tada i izvršni producent Tesuji Yamamoto ponosno 
su predstavili Chase the Express maloj grupi novinara iz Europe 


STEALTH Iz petnaestominutnog 
prikazivanja igre primijetili smo 
odlično riješeno stealth napredovanje 
kroz radnju. Očekujemo isti osjećaj 
tijekom svih 40 sati igranja. 
IZGLED Grafički igra izgleda 
prekrasno, ali ipak - radnja se odvija 
U vlaku koji je prilično jednoličan 
TERORISTE Programeri se hvale 
vrlo inteligentnim protivnicima koji 
neće samo čekati da ih napunite 
olovom 

PRIČU Radnja Se grana na nekoliko 
mjesta želeći pružiti neprestanu 
napetost i uzbudljivost tijekom igran- 
ja. Dobra komunikacija među likovima 
trebala bi dodatno napaliti atmosferu 
RAZNOVRSNOST Svako se 
oružje može kombinirati s određenim 
dodacima koji bi ga trebali još 
poboljšati. Očekujemo i mnogo mini- 
igara koje će podignuti gameplay na 
još veću razinu. : 


li 
| 


| 
| 


Konačno smo imali priliku vidjeti 3 godine i 3 mjeseca ratleni Sonyjev.RPG 


0 Legend of 
Dragoonu smo već 
pisali u 9. broju, a 
sad smo se i osobno 
uvjerili da Sony ima 
pravog konkurenta 
Squareovom Final 
Fantasvju. Producent 
i tvorac igre, 
Yasuyuki Hasehe, 
pokazao nam je kako 
izgleda nedavno 
izdana japanska 
inačica te onisao o 
čemu je točno riječ i 
koje će promjene igra 
doživjeti u europskom 
izdanju piše Dario Zrno 


LEGEND OF DRAGOON 


proizvođač SCEl 


izdavač SCEE 
datum izl 
žanr. RPG 


platforma PLAYSTATION 


LEGEND OF 


DRAGOVN 


[a početku bijaše Božje stablo. Iz njega se 
N rodiše sve žive vrste: 105. bijahu zmajevi, 
E 106. ljudi, 107. vilenjaci a 108. bog zvan 
Virage. Starije rase imale su veće i superiornije 
moći. Prije 10 000 godina ljudi i vilenjaci su zaratili. 
I dok su potonji koristili magične sile, ljudi su koris- 
tili snagu zmajeva. Vremenom su čak naučili i usvo- 
jili njihove spiritualne moći te postali dragooni (iliti 
grubijani). Vojska dragoona bila je vrlo moćna i usp- 
jela je osvojiti rat, a zmajevi, dragooni i viljenjaci 
ušli su u legendu. 10 000 godina nakon rata nešto 
se dogodilo... 

Nastavak priče vidjet ćete nakon prekrasne. CG 
animirane sekvence kojih je u ovoj'igri pregršt (sve 
skupa oko 30 minuta). Općenito, grafika je odlična, 
sve scene (oko 630) su renderirane-i vrlo detaljne. 
Vjerojatno najbitniji podatak kod RPG žanra je 
dugotrajnost igre, a 80 sati, koliko obećaje Hasebe, 
trebalo bi zadovoljiti sve fanove. Igra je smještena 
u pravi fantasy svijet prepun tolkienovskih likova: 
gianta, kobbita, zmajeva, vilenjaka (samo s krilima) 
i drugih, a vjerujem da će se mnogi složiti da je to 
više nego odlično. 


Konačno se netko sjetio 
iskoristiti fantasy svijet kao 
temu igre 


"Borbe u Legendu mnogo su interaktivnije negoli 
u ostalim RPG igrama zahvaljujući posebno dizajnira- 
nom aditional sustavu. Tijekom borbe od igrača se 
zahtijeva da u određenom ritmu i vremenu pritišće 
gumb kako bi aktivirao Dragoon mode, u kojem je sve 
lakše i efikasnije. Ništa nije komplicirano, sve se pril- 
ično jednostavno koristi, a veliki broj magija i comboa 
osigurava zanimljivu borbu", rekao je Hasebe i 
pokazao ih nekoliko. "Igrač može ukupno voditi 9 liko- 
va, ali samo tri u borbi. Bitno je izabrati pravu ekipu i 
ravnomjerno razvijati sve likove. Svaki lik ima svoje 
moći, što ga čini jedinstvenim, a priču još atmosfer- 


BATTLE MODE 


ičnijom. Inače, u igri se pojavljuju mnoge minipuzzle 
igre pa čak i Casino", rekao je Hasebe. "Obzirom da 
Legend of Dragoon u Japanu nema rezultate prodaje 
kao Squareov Final Fantasy VIII, odlučili smo pojed- 
nostaviti sve borbe u europskoj inačici igre. Mislimo 
da je prevelika kompleksnost bila najveća zamjerka 
japanskih igrača", objasnio je Hasebe i nastavio: 
"Priču razvijam već dugi niz godina, a Legend of 
Dragoon će se pojaviti u još dva nastavka. Oba ćemo 
raditi za PlayStation 2, ali ne vjerujem da će biti 
moguće mrežno.igranje preko Interneta. Inače, volim 
Star Wars serijal i vjerujem da je bilo dosta njegovog 
uticaja prilikom izrade ove igre." 


ŽIVUĆE VRSTE 


97. vrsta Giant 
mnogobrojni 
99. vrsta —Kobbit 
mnogobrojni 
105. vrsta 


106. vrsta 


Dragon 
Human 
razmnožavanja 


107. vrsta Winged-man 


Novi sustav horhe moža će 
privući i igrače manje vične 
RPG žanru 


Obzirom da je Hasebe prije radio u Squareu na 
prijašnjim nastavcima FF-a, pitali smo ga je li mu 
ova igra jedna vrsta satisfakcije i osvete. Za divno 
čudo, priznao je da je to istina. Inače, radio je na još 
mnogo projekata među kojima je i Omega Boost, 
za koji je također najavio nastavak, ali na 
PlayStationu 2. 


po 


3-8 metara visoki, slabih sposobnosti, 


oko 1 metar visoki, IQ na razini ljudskog, 


otporni na magije i vrlo jaki, mnogobrojni 


izbalansirana vrsta, srednji IQ, velika stopa 


superiorna ljudska rasa, koriste magiju i 


imaju visoki IQ, niska stopa razmnožavanja 


108. vrsta  Virage 


PLAYSTATION ČASOPIS 


. 


superiorna vrsta, egzistira kao jedno 


* FANTASY SVIJET : 
Zapostavljeni fantasy svijet 
nije bio dovoljno iskorišten u 
PlayStation igrama... dosad... 

* IZGLED 
Već nakon uvodnih scena 
jasno je da LOD izgleda fan- 
tastično. Uostalom, igra je 
rađena 3 godine i 3 mjeseca! 

* BORBE 
Novi sustav borbe izgleda 
mnogo dinamičnije od 
klasičnog RPG-ovog. , 
Interakcija na višoj razini. 

* DUGOTRAJNOST 
Četiri CD-a i 80 sati non-stop 
igranja. Pa to mi radi... 

* NASTAVKE 
Ni ne sumnjamo da će Legend 
of Dragoon biti veliki hit u 
Europi. Hoćemo kvalitetan 
nastavak priče u LOD2i 
LOD3, najavljene za 
PlayStation 2. 


TOYS 4 THE BOYZ & GIRLS 


CUT LOOSE! 


Prvi proljetni TATB&G donosi 
mnogobrojne novosti i stvarčice, 
a nekoliko ih je - napokon - moguće 
nabaviti i U Hrvatskoj zahvaljujući 
našim distributerima. Sve 
predstavljeno u ovom broju je 
isključivo bežično, što znači da 
dolazi vrijerme bežičnih komunikacija 
između uređaja koji bi nam bitno 
trebali olakšati život, bez dodatnih 
potreba i komplikacija s kabelima 


| PLAYSTATION 


Konačno sloboda! 


Igrajući PlayStation, često se dogodi da, uživjevši se u igru, i 
ne primijetite relativno kratku dužinu žice između kotrolera i 
konzole. | tako uživljeni ne snimate nekoliko sati i odjednom 
projuri mlađi brat ili pas i prekinu vašu vezu s igrom. Konzola 
je završila na podu, a vama preostaje tužno gledanje u ekran i 
plakanje za izgubljenim životom. Ja sam upravo zbog takvih 
situacija vlasnik već drugog PlayStationa. Takvim je prob- 
lemima konačno na kraj stao proizvođač pod imenom 
Guillemot patentiravši bežični kontroler za PlayStation pod 
imenom Shock2. On posjeduje 2 snažna motora koji će * 
pojačati osjećaj igranja. Kao izbor ponudit će digital, analog, 

| racing ili vibration mod. Cijeli je kontroler obložen gumom i 


| | ulazi pod obveznu opremu s povoljnom cijenom od +25. 


| ROBOT VACUUM CLEANER 


Paaazii... VVroom..usisavač! 


Užasna je, ali istinita činjenica 
da postoji vrijeme u životu kad 
| jednostavno moramo primiti 
usisavač u ruke i posisati 
prljavštinu po kući. Ne bi li bilo 
ljepo nastaviti igrati Playstation 
/i pustiti usisavač da sam 
napravi posao? Bi, a zahvalju- 
jući Dysonu, od danas je to i 
moguće. Nakon dvije i pol 
godine istraživanja, Dyson je 
razvio prvi samostalni 
usisavač. Nazvan je DCOG i 
trenutačno predstavlja najin- 
teligentniji usisavač na svijetu 
(nije baš da ima konkurenciju). 
| Nema nikakve potrebe za pro- 
gramiranjem: jednostavno 
odaberete brzinu, pritisnete 
«go» i vaš mali pomagač radit 
će svoj posao dok vi uredno 
drijemate u svojoj sobi. S 3 
računala na sebi i više od 50 
senzora, DCO6 stvara sliku 
, prostorije koju čisti te, proce- 
| sirajući 16 naredbi po sekundi, 
obavlja posao zaobilazeći sve 
prepreke i ne vraćajući se na 


SVEN VATH 


ista, već očišćena mjesta. Ako 
naleti na stube, neće pasi niz 
njih, nego će doći do ruba, 
okrenuti se i nastaviti s 
poslom. «Ugleda» li malo 
dijete ili psa, DC će se zaus- 
taviti. Osim toga, DC ima svoja 
raspoloženja: kad svijetli plavo, 
sretan je, zeleno će zasvijetliti 
kad se ispred njega nađe 
neka prepreka, 

a osjeti li 


blizinu djeteta ili pak mačke, 
objavit će to crvenim svjetlom. 
DCO6 teži samo 9.2kg, seže 
360mm u dužinu i 220mm u 
visinu. Baterija mu traje 30min, 
i on je prvi usisavač sa SR 
motorom (traje 4 puta duže od 
običnih). Želite ga? | ja isto! 
Imate £2,5007 Ni ja isto. 


“=a 


Da, Svena nipošto ne možemo 


Hrnm... |am not a toy! 


6.4.2000. pustite vašu konzolu 


naši D.J.-i Frajman, Kiki i Felver. 


“ ubrojiti u naše igračke, no kako je 
trenutačno na europskoj turneji 

| "Contact Tour 2000", u sklopu 
koje će posjetiti i Zagreb, bilo bi 
prava šteta ne spomenuti ga. 


neka se hladi, a vi dođite i ugrijte 
se u Tvornici na već legendarnom 
Stereo Studiju. Zagrijavanje poči- 
nje u 22 sata, a ulaznica je 65 
kuna. Osim Svana, nastupit će i 


Btw. Sredinom trećeg mjeseca 
izašao je novi Svenov album pod 
imenom Contact o kojem više 
informacija možete dobiti na 
hitp://www.sven-vaeth.de. 


TOYS 4 THE BOYZ & GRLS [E 


. MOBILE PHONE TECHNOLOGY 


Ericssonov plavi zub 


VANS 


Kalifornijska tvrtka osnovana 1966. postigla je veliki uspjeh 

proizvodeći samo tenisice za skatere, koje su svojim atraktivnim 

izgledom i kvalitetom zainteresirale i ostalu publiku. Kako su 

istraživanja pokazala, do 2001. godine nosit će ih 45% mladih 

od 10 do 25 godina. To je samo još jedan od dokaza da je Vans 

jedan od prvih (ako ne i prvi) i najboljih proizvođača visokok- 

. valitetnih tenisica. Da su odlične, znam iz osobnog iskustva jer 

, sam ih već nekoliko puta kupio i u Hrvatskoj zahvaljujući nekim 
distributerima koji su ih na vrijeme počeli uvoziti, i to po relativno 
povoljnim cijenama. Prvi su put u Hrvatskoj bile dostupne prije 

, nekoliko godina u našem prvom Skateshopu (Ilica, haustor) koji 

| je nažalost nedavno zatvoren, no danas se mogu nabaviti u ASR 
dućanima u Zagrebu (Gajeva 1, hotel Dubrovnik, iza recepcije), 
Splitu (Trumbićeva obala) i Rijeci (Adamićeva 17). Također 

| pogledajte i u zagrebačkom Warehouseu (Radićeva). Moj favorit 

| su definitivno tenisice Willya Santosa koje i same nose ime 
Santos (to su one najljepše, kad uđete u dućan :)). Više informa- 

| cija o Vansu naći ćete na adresi http://www.vans.com. 


ni 


Čini se kao da je prošla cijela 
vječnost otkako je najavljen 
Bluetooth, no danas su neki 
proizvodi počeli izlaziti 
na površinu. Za one 
koji ne znaju o 

čemu je riječ, 
Bluetooth upotreb- 
ljava kratke radio- 
valove za komu- 
nikaciju između pri- 
jenosnih uređaja kao 
što su mobiteli, laptopi i 
sl., rješavajući se tako 
hrpe kabela. Ericsson, 
koji podržava Bluetoot, 


dodatak (težak 20g) na svoj 
mobitel, sljedeći put kad mobitel 
zazvoni bit će dovoljno stisnuti 
gumbić na 
Headsetu i 
započeti razgov- 
or. Od svog se 
mobitela možete 
udaljiti do 10m 


neki proizvodi. Smart 
phone koji će, osim 
odličnog dizajna, 
pokazati i još bolje 
performanse, njegova l 
tanka slušalica imat će | 
touchscreen koji će 
olakšati videokonferen- 
cije i surfanje netom, a 


/ bez gubitka sig- poslužit će i kao 
/ nala. Ako vam se baza za DECT, ili 
ne da izvlačiti pak hi-fi MP3 play- 


mobitel iz torbe, bit 
će dovoljno upaliti 
Headset i izgovoriti 
željeni broj i 


er. Ako ipak nemate 
potrebu za tim 
mogućnostima, a 
morate ostati u stal- 


ovih je dana izdao svoj t mobitel će ga 


prvi bežični dodatak Seo nazvati. 
nazvan Bluetooth Headset. j g Osim 
Priključivši taj mali < / Headseta, 


Ericsson je najavio i 
neke druge nadolazeće gad- 
gete. Jedan od njih je 
Wristwatch, koji se ponaša kao 
mali podsjetnik - zapamitit će i 
obavijestiti vas o svim vašim 


nom kontaktu sa svojim pri- 


jateljima i poslovnim partnerima, 


novi Ericssonov mobitel bit će 
pravi izbor za vas. lako nema 
mnogo mogućnosti, posjeduje 
praktičan LCD zaslon koji će se 
pojaviti čim lagano pritisnete vrh 
mobitela. Ako vam ni to nije 
dovoljno, u ponudi će biti i 
naprednijih modela poput 


MOBILE PHONE/TV 


obvezama. Osim toga, bit će 
sposoban dati vam signal kad 
mobitel zazvoni, tako da ćete 
zvono mobitela moći isključiti 
Ako vaš Ericsson ne podržava 
Bluetooth tehnologiju, moći 

ćete kupiti mali Bluetooth 
adapter koj će mu dati 
mogućnost bežične komunikaci- 
je. U 
Ericssonovoj 
će ponudi 
uskoro biti 
dostupni još 


Šta danas 


Samsung je opako krenuo u 
napad na osvajanje tržišta izdavši 
prošle godine Internet phone, 
Watch phone i MP3 player 
phone. SCH-M220 vodi mobilnu 
industriju idućem logičnom 
koraku - TV-u. Dostupan u Koreji 
ovog proljeća, M220 ima 1.8- 


ima na mobitelu?! 


inčni TFT-LCD visoke rezolucije 
montiran na gornjoj, preklopivoj 
stranici mobitela. Zaslon prikazu- 
je funkcije mobitela i TV sliku. 
Funkcije za TV su odmah iznad 
numeričkih tipki. Primate li poziv 
tijekom gledanja filma, vaš mali 
TV će se automatski "pretvoriti" 


u mobitel i tako vam omogućiti 
da odgovorite na nj. Nevjerojatno 
je da su Samsungovi inženjeri 
uspjeli zadržati dobru kvalitetu 
slike tako malim naponom bateri- 
je. Što se tiče samog trajanja, 
baterija će vam dopustiti 170 
minuta razgovora, 180 minuta na 


t «E- mobitela s izričito velikim 


touchscreenom koji će 
omogućiti ugodne raz- 
govore, surfanje 
webom pa čak i 
videokonferencije 
koristeći se pritom 
malom 
rotirajućom 
kamerom 
(nalazi se pri 
samom vrhu) i 


bežičnim 
slušalicama. Ako još uvijek niste 
zadovoljni mogućnostima, 
sljedeća stvarčica ima gotovo 
sve što možete poželjeti. Riječ je 
o džepnom laptopu. Dolazi u 
paketu s mobitelom, touch- 
screenom u boji, bežičnom 
"pametnom" olovkom za prepoz- 
navanje rukopisa, 
kamerom za 
potrebe vaših 
videokonferen- 
cija i svim 


office i Internet softverom koji će 
vam zatrebati. Usput da 
spomenem još jednu stvarčicu 
za koju ste vjerojatno već čuli, a 
najavljeno je da će izaći ove 
godine. 


Riječ je o MP3 nastavku koji 
možete priključiti na svoj mobitel 
i uživati u glazbi. Kad mobitel 
zazvoni, glazba će se stišati, a vi 
ćete biti upozoreni signalom. 
Kao medij koristit će MultiMedia 


kartice. 


standby modu i čak 200 minuta 
gledanja TV-a, i to sve na jednoj 
bateriji. SCH-M220 je započeo 
mobilnu TV groznicu, a iko će, 
kada i kako slijediti Samsung i 
kad će ovaj mobitel izaći iz 
Koreje pitanja su na koja ne 
znamo odgovor. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


TOP10 


najprodavanije 


igre u Europi u 
ožujku 2000. 


Upravo kako smo i predviđali, 
GT2 se zadržao na prvom 
mjestu i u mjesecu ožujku. 
Svima koji ga iz nekih razloga 
još uvijek nemaju, evo 
dovoljnog argumenta za brzu 
promjenu kućnog i inventara. 


Trenutačni izgled tablice će se 
idući mjesec gotovo sigurno 
naveliko promijeniti jer se u 
prodaji očekuju veliki hitovi 
(pročitajte sve o njima'u ovom 
broju PSX-a). Ono što redakciju 
posebno veseli je konačno 
općeprihvaćeni ISS koji se već 

. u startu prodaje našao na 
visokom 4. mjestu. 


“VEDRAN SANDIĆ 


NASER RME 


| HRVOJE HERCEG 


ROLLGAGE STAGE 2 


BI 


fenomenalnu podršku volanu, zabava je zajamčena. Svaka čast ljudi- 
ma iz EA.Sportsa, bar za ovu igru. 


B fizike, kao i goleme količine oružja 


Već duže vrijeme nisam igrao ovako 
dobru arkadno-pucačku vožnju automo- 
bila. No dobro, ipak jesam - Crash Team 
Racing. Mi, s obzirom da sam se CTR-a 
stvarno naigrao, mogu reći da mu je 
Nascar Rumble uistinu dostojan zam- 
jenik. Ako volite čistu akciju, velike 
brzine i vratolomne sudare i prevrtanja 
te vrlo dobar multiplayer mod i 


Nakon klasičnog oblika autoutrka, kakav 
je bio GT2, Rollcage Stage 2 je ponudio 
nešto neobičniji oblik utrkivanja. 
Automobili imuni na različite zakone 


dovoljni su da se RS2 udalji od "običnih" 
autoutrka. 

Njegova odlična tehnička dorađenost, 
kao i iznimna atmosfera od početka do 


kraja bili su dovoljni da ovaj mjesec najviše vremena posvetim upravo 


| njemu. 


po mrem 


( KREŠIMIR JOZIĆ 


| 512 


Već je prilično vremena prošlo otkako je 
ova igra izašla i na tržištu se pojavilo 
mnoštvo drugih, različitih vrsta. lako 
GTA 2 ne nudi ništa posebno, sjetio sam 
se sveopćeg veselja kad je stigao pa 
sam ga ponovno malo zaigrao. Vrlo 
dobro mi je došlo opuštenje što ga nudi 
i mogućnost da nekoga pošteno nabi- 
jem. Svima vama kojima novije igre 


postaju vremenski prezahtjevne preporučujem da malo zaigrate GTA 2 


- iopustite se. 


AMAR REŠIĆ 


1S$ PRO EVOLUTION 


U mjesec dana shvatio sam značenje 
formacija, pravodobnih izmjena igrača, 
naučio sam pravilno pucati na gol i 
izbiti loptu protivničkom igraču. 
Driblanje upravo savladavam, a tajno mi 
je oružje bunker igra i čekanje prilike 
za protunapad. Naravno, ISS PRO 
Evolution je mrak, a idućih mjesec dana 
najavljujem rad na zonskoj obrani, 


poboljšavanju paseva i treniranje for dodavanja. Sve to kako bih s 
bivšim prvakom, D.R. Učom, mogao odigrati jednu, onako, za dušu, da 


se vidi čija majka zna se što. 


S TANJA VITAS sa 
DEVIL DICE 


DARIO ZRNO 


Ne da igram, nego Kockuram do besvijesti, 
jer čovjek jednostavno mora predahnuti 
od sve one količine udaraca. Za sve 
neupućene koji pojma nemaju o čemu ja 
to trkeljam, riječ je o velikoj količini brzo- 
rastućih kockica koje moraju biti na vri- 
jeme izbrisane s polja. Vi ste mali Midget 
koji svojim besprijekornim sivim stanica- 
ma i još bržim nožicama neumorno okreće 


kockice na pravu stranu. Tko je skužio, blago njemu, tko nije, nije... 


COLONY WARS: RED SUN 


Svemirska saga ponovno se nastavlja... 
Treći nastavak popularnog CW serijala 
me potpuno zaokupio svojom odličnom 
grafikom i još boljom tehničkom izved- 
bom, kao i dizajnom. Izvrsne misije, 
odlične kontrole, provokativni engleski 
humor... Treba li još za preporuku 
mjeseca? Naravno, spomenut ću i neza- 
obilazni ISS Pro Evolution, ali nema 


smisla stavljati ga na prvo mjesto svaki mjesec... 


j 
| 
€ 
| 


bo NEVENKA VENKA ŠALAT 


KULA WOR WORLD 


0 je prošli mjesec igrao psx team 


Igra koja me kao nijedna dosad zali- 
jepila za TV. 

Logičke su mi igre omiljene jer se nji- 
hov razvoj i ishod mijenja svakim 
mojim potezom. Doduše, malo me 
ohladila težina oko stotog nivoa pa 
sam je ostavila da miruje dok tražim 
novu žrtvu. 


Perrmeropjeverrrvemmttjeverererrvtnna retain 


1$$ PRO EVOLUTION 


BERISLAV JOZIĆ 


BUST A MOVE 4 


o _——— 


DANIJEL MILČIĆ | 


a IGOR “VIARDČEMPJNZ" MILANOVIĆ ) 
' 


Ma, pobjednik je ponovo ISS Pro Evolution. 
Zar ste uopće sumnjali? Kako mu već ne 
dosadi, pitaš se dragi čitatelju. Ima li 

uopće nešto drugo u životu pisca ovih 
redaka osim tog ISS-a, s pravom sumnjaš 
još draža čitateljice. Što reći? Kako se 
opravdati?? Uostalom, zašto!? Droga 
zvana “najbolja nogometna simulacija" 

me je zela. Itu više pomoći | nema. Amen! ;, 


U pauzama između Syphon Filtera 2, 
Colony Warsa 3i Tomb Raidera 4, koje 
sam igrao "po dužnosti" (iako s guštom), 
pokušavao sam svojim prijateljima usadi- 
ti ljubav prema šarenim lopticama ove 
izvrsne igre. Moram priznati da mi je to 
samo djelomice uspjelo neki su je brzo» 
otpisali, da bi me neki (tj. neke) nakon 
nekoliko partija počeli pobjeđivati. 


zrna onom nama 


<< COUNMERAERNLLY 


. TOMISLAV TOMAŠIĆ 


189 PRO EVOLUTION 


DANIJEL THE CHAMP REŠKOVAC | 


Provjerivši istinitost Hrvojevih riječi iz pro- 
šlog broja, vraćam se na najbolju PS rally 
simulaciju, Colin McRae Rally. Nema tog 
Championshipa 2000, pa čak ni 6T2 (što 

se rallyja tiče, da ne bi bilo zabune) koji 
može nadomjestiti osjećaj i realnost ove 
odlične vožnje... Što me podsjeti... 


Koja je 
razlika između (ade i sportske lade? Sport- 
ska /ada ima tenisku lopticu na kuki. :-) 


Nakon mjesec dana stvaralačke suše 
vratio sam se na mjesto (ne)sreće. 
Obrnuo sam ISSP Evo. još jednom na 
hardu, ali od famoznog "extra cupa" 
opet ništa, ili je moj japanski toliko loš 
(ako netko zna nešto više, neka javi u 
redakciju). Ništa, idemo ispočetka. 
Draga, vidimo se idući mjesec. 


18 PRO EVOLUTION 


IVAN BOLKOVAC 


GRAN TURISMO 2 


Reći ću samo dvije riječi: ISS, !SS. 
Otkako sam postao čempion hodam 
uzdignute glave, čini mi se da su me 


sasa ++ 


E. poštanske službenice počele primjeći- 


vati, pozdravio me i vozač autobusa, a 

kad sam jednom tako prošao pokraj 

nekog urednika PSX-a, čuo sam šapat iza 
leda:"Da, to je on, čempion, da, da to sA | 
on, ajoš mi je i frend, pa majke mi..." 


Iščekujući Red Sun, odlučio sam još malo 
pozornosti posvetiti ovom kralju simu- 
lacija, što uz Guillemotov volan uistinu 
nije bilo teško. Potpuno uigravanje će 
ipak sačekati ljeto, kad ću moći sjesti za 
PSX ujutro, a ustati iduće jutro, pa mogu 
reći da još uvijek vozim amaterski (ali 
sam svejedno prvi :) ) s obzirom na mag- 
isterij iz prvog dijela. 


Em=>< 


The 


Horror 


Sad je 7:06. Nisam siguran gdje 
se nalazim, osjećam samo tipke 
pod prstima i živim u nadi da će 
ove riječi ugledati svjetlost dana. 
Je li riječ o nekom prokletstvu, 
dvijetisućitoj ili pak nedavnom 
datumu, nisam siguran, znam 
samo da su se odnedavna počele 
događati čudne stvari. Sve je 
počelo tog dana, došao sam 
doma, pogledao brata: čudan ods- 
jaj u očima (ozračen mako energi- 
jom?!). NE, nemoguće! Izlazim 
van, a tata se žali na nestabilnost 
TT-a. Spustim se do Trga, a ondje 
neki lik u crvenom autu dere po 
gasu i prolazi kroz sve, živo i 
mrtvo, ljudi vrište, a meni pristupi 
frajer i veli: «My name is 
Bond...James Bond». Sad sam bio 
siguran, nešto nije u redu! Nakon 
višednevnog prčkanja, shvatio 
sam da je Zagreb izgubio 
ravnotežu, a za to drže odgovorni- 
ma upravo nas: ekipu PSX-a. Sto 
nas čeka, nije sigurno, ali navodno 
su neki već uhvaćeni... Osjećam 
snažan udarac po leđima, gubim 


d 


| mogućnosti i tjeraju ga da 
| im unaprijed oda rješenja 


| lako je njegov brat možda 
| veća faca što se konzole 


Otet od strane mladih neza- 
visnih terorista pod 
nazivom «dead cows» koji 
sada rabe njegove 


za sve nove igre. Da bi ga 
motivirali, kindapirali su njegov memory card i sad 
ga ucjenjuju, a ne posluša li, bit će «erase all». 
Jao... ona igra... a tek onaj nivo... ne, pa tu je i 
ona...Glup... Jadan Bero, što mu preostaje nego 
sjediti nadajući se najboljem. 


Napravio je totalni kaos u 
gradu. Navodno je on bio 
čovjek za upravljačem 
crvenog automobila koji se 
«onog dana» provozao po 
Trgu. 

U svakom slučaju, još uvi- 
jek drži 3.5 sekunde prednosti nad vozačem iza 
njega, čime pokazuje svoje realne mogućnosti i 
izvan dosega PSX-a... Zahvaljuje svima koji ga 
ganjaju jer je zbog njih spoznao neke nove 
mogućnosti svog porschea, kojim je već pomalo 
bio razočaran. 


(_igor 


Kao što vam je već vjerojat- 
no poznato, Igora svrstava- 
mo među najveće ljubitelje 
nogometnih simulacija. 
Kako je višegodišnje iskust- 
vo pokazalo, dotični je tip 
igara znao utjecati vrlo loše 
na nj (nekoliko neprespavanih noći, polomljeni 
palci i sl.) Nakon što su Igora sustigle nevolje, on 
se snašao i pozvao neprijatelja na jednu «pri- 

jateljsku» utakmicu za cijenu slobode. Utakmica se | | 
j .. Tko će pobjediti? Zar sumnjate?! 


ra 
2 


u IA 


tiče, mlađi Jozić se pokazao 
dosjetljivijim u pravome svi- 
jetu. Tako je u strahu od 
situacije koja je zadesila nje- 
govog brata napravio back- 
up svojih memorijskih kartica i skrio ih u Berinu 
žirafu koja sada kamuflirano leži u carstvu ostalih 
igračaka. Pretpostavlja se da je Krešimir trenutačno 
u potrazi za bratom. Vjeruje da će, našavši ga, kon- 
ačno čuti najslađe riječi: «Da, brate, ti si bolji»! 


Urednik i jedan od glavnih 
krivaca bit će suočen s 
najvećim patnjama. Priča se 
o zaplijeni PSX-a i zabrani 
igranja ISS-a, ali ja iskreno 
ne vjerujem u toliku brutal- 
nost. Jadan naš vođa, mis- 
lim da ne bi izdržao taj pritisak. Ako uskoro netko 
ne pritekne u pomoć, šef bi mogao prolupati. Pa 
već sad polako bunca komentirujaći nekakve 
najveće utakmice svih vremana: «I ulijeće Šuker s 

d g krila, puca prema sredini, Boban glavom iiii- 
... GOOOOOL...» 


Navodno, još uvijek je na 
slobodi. Zabilježio je 
gubitak u hardveru, 2 
volana, 1 pištolji 16 mem- 
orijskih kartica. No gubitci 
su manji negu kod protivni- 
ka koji je izgubio dvije 
stranice PSX-a, 46 memorijskih kartica i oko 30- 
ak kopija GT-a 2. Uff... Od toga će se oporavljati 
još neko vrijeme... 

Lokacija našeg Ivana zasad je nepoznata, no 
najvjerojatnije se skriva negdje u Zolinim podru- 
mima. 


Što se s Amarom dogodilo, 
vjerojatno nitko ne zna, ali 
činjenica je da iz susjedne 
prostorije čujem neko ste- 
njanje... Ako se ne varam 
nešto kao: «Jaooo 
M..a.mi..a.. bila je tako 
lijepa». Da sad sam siguran, riječ je o Amaru koji je 
nadavno postao vlasnikom jednog od najboljih 
fotoaparata na svijetu, koji očito nije baš dobro 
prošao. Pokušat ću popričati s njim. «Amar»! ... 
«Ma...m..m..m.i..a..» ... «Amar»? .., «...a..mi..a» ... 
«AMAR»! ...mmm... (toliko o razgovoru) BI 


Našu detektivku ulovili su na 
jeftinu foru - Veliki turnir u 
Kurushi Finalu (Intelligent 
Qube 2)! Nije prošlo mnogo 
i Nevenka je bila na pultu za 
prijavljivanje. Ondje su je 
ugrabili i odveli do tam- 
ničara. Ispostavilo se da tamničar uživa u PSX-u te 
ju je odlučio spasiti i pridružiti se teamu. Njegovo je 
ime Tomislav Tomašić - i sad je s nama, s druge 
strane zakona... 


«Učenici nikad ne izdaju 
svog učitelja»! Pod tim su 
se sloganom okupili svi 
Danijelovi učenici odlučivši 
ga zaštiti po bilo koju cijenu. 
Pri navali protivnika odmah 
su reagirali i napravili krug 
oko Danijela, uhvatili se za ruke i povikali: «Malo 
vas je, malo vas je pi*kice...» Nitko nije siguran 
koliko će «zid» još izdržati. Pitam se samo što li 
Danijel uči tu djecu u školi?! 


Ne da je na slobodi, nego 
policija povlači sve veze u 
strahu da će ih Tanja uredno 
istrijebiti. Nema što, naša je 
Tanja prava agresivka, dosad 
smo mislili da nema igre koju 
ne može «uništiti», a sad 
znamo da zapravo ne postoji ni takav čovjek. 
Navodno, pokušava spasiti što veći dio ekipe i, vjerujte 
mi, ne radi to na način: «Ispričavam se, jeste li možda 
vidjeli nekog iz redakcije?» 


Vedran je nestao bez Saki i 
glasa. Kruže glasine da luta 
šumama tražeći 
tajanstvenog gurua koji će 
ga naučiti «PS-brain» tehni- 
ci. To je tehnika koja 
pomoću meditacije može 
dočarati bilo koju igru za PS. Treba samo otkriti 
pravu mantru i potpuno se opustiti u meditaciji. Na 
taj će mu način sve prijetnje oduzimanja PS-a biti 
smiješne, i moći će vječno uživati u nedavno 
otkrivenom svijetu FRP-a. 


Tamačia 


e|2 3 
Islay iUiidsi 
Novi član našeg teama, 
pojavio se stjecajem okolnos- 
ti, detaljnije opisanih u slučaju 
Nevenke Salat. Od njega smo 
doznali mnogo o protivniku, 
tako da smo sad definitivno u 
prednosti i znamo slabe točke 
neprijatelja. Tomislav nam je pomogao, a očito ne 
kani prestati jer već planira neke nove ofenzive i 
strategije. Želimo mu dobrodošlicu i nadamo se da će 
izdržati s nama do kraja. 
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 GOLONY WARS: 


| treći nastavak CW serijala smješta igrača za kontrole svemirskog lovca u kojem će 
pokušati dovesti svoju stranu do pobjede i spasiti cijelu ljudsku rasu ss: serstsv voz 


COLONY WARS: RED SUN 


proizvođač PSYGNOSIS 
izdavač PSYGNOSIS 


broj igrača 1 
platforma | PSX 


lr 


Memory Analog /Dual 
Card“ ShočK 


olony Wars je svojim 
c dosadašnjim nastavcima 

stekao vrlo zanimljiv sta- 
tus. lako je jedina prava svemirska 
simulacija za PlayStation, težina 
prvih dviju igri serijala obeshrabrila 
je mnoge, što mu je umanjilo slavu 
pa još uvijek postoji velik broj ljudi 
koji za nj nisu ni čuli. Jednako tako 
(a vjerojatno i kao posljedica toga), 
ni prodaja mu se nikada nije uspjela 
popeti do vrhova top ljestvica. 


Treća epizoda serijala donosi 


malčice "komercijalniji" ugođaj 
nego prve dvije, no hardcore 
svemirska borba je još uvijek tu, a 
ni igra nije izgubila na svojoj 
kvaliteti - naprotiv! 

Kažem li da je igra komercijal- 
nija, ponajprije mislim da je malo 
lakša nego prijašnji nastavci, ali i 
da se koncepcijski približila nekim 
akcijskim simulacijama kao što su 


.Armored Core ili Mech Warrior. 


Naime, iako se sastoji od misija, 


LE) SHJELD MISE 


ns 
1 


Roboti koji z za "prizemni" prijevoz tereta ika podsjećaju na walkere iz Star 


Warsa. Ne čini li vam se? 


“odvija, a o vašem je uspjehu ili Ze 
neuspjehu u izvršavanju | 


> Ako su vam prva tiva 


nastavka hila 


preteška, sada je pravi trenutak da 


uronite u CW svemir 


ovaj put sami odlučujete kojim ćete 


ih redoslijedom i kako prelaziti. No, 
krenemo od početka da bi i oni koji 
se još nisu upoznali s CW-svemirom 
stekli dojam o atmosferi i dubini 
priče. U prošla ste dva nastavka bili 
u ulozi svemirskih pilota koji su se 
borili za jednu od dviju strana u 
velikom sukobu - Mornarica protiv 
Lige slobodnih svjetova. Jednom 
na jednoj strani, drugi put na dru- 
goj, kroz mnoštvo ste se misija 
upoznavali s pozadinom sukoba i 
ustrojstvom svemira u kojem se 


\ 


zadaća ovisila ne samo 

iduća misija, nego i bo 
završetak priče : 
cijele igre. 


SAM U SVEMIRU 


Ovaj dio serijala. 
donosi stilski suptil- 
nu, ali značajno 
drugačiju priču. 
Glavni junak, po 
imenu Valdemar, 
priprosti je rudar 
na planetu negdje 
na rubu galaksije 

i relativno je 
zadovoljan svo- 

jim učmalim i 
jednoličnim živo- 
tom. Zapravo - 

sve do trenutka 
kad mu se u 
snovima 


počinju ukazivati vizije smrti i 
uništenja, a uskoro i lik nepoznatog 
čovjeka - Generala - koji ga poziva 
da se otisne u svemir i spasi ljud- 
sku rasu od velike opasnosti koja 
se nad njom nadvija. 
| on kreće! Valdemar u svom 
malom prerađenom svemirskom 
tegljaču stiže na orbitalnu stanicu 
svog sustava gdje mora prihvatiti 
različite misije da bi zaradio nešto 
novca. lako će mu se General stal- 
no javljati i usmjeravati ga koje 
misije da prihvati kako bi ostao na 
"putu svoje sudbine", slobodan 
izbor zadataka ovu igru razlikuje 
od prethodnika. 
Sve to ispričano je kvalitet- 
nim animacijama 
popraćenim digitalnim 
govorom kroz podužu 
sekvencu na početku igre. 
Slične, ali mnogo kraće 
imat ćete prilike gledati 
pri izvršavanju misija u 
kojima "leži vaša prava 
sudbina" saznajući tako 
sve više i više o bezi- 
menoj prijetnji čov- 
ječanstvu i čudnom 
svemirskom brodu pod 
nazivom Red Sun. 
Ostale misije postoje 
samo zato da biste 
zaradili štogod novca 
(tj. "kredita") i da bi 
vam dočarale osjećaj 
da svemir oko vas 
živi svojim živo- 
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Tijekom misija dobivat ćete poruke 9 


LONE većini slučajeva beznača- < ( . 
jne, ali vam ponekad, kao ova, mogu E 


pokazati kamo krenuti 


i debelokošca 


e "Zeleni" ne bi sretno 
i Život Generala važniji mi 


tom. | to im uistinu uspijeva! Svaka 
stanica na koju dođete ima druge 
vlasnike i o njima ovisi kakve će vas 
misije ondje dočekati. Na stanicama 
Lige obavljat ćete misije koje će 
podupirati njihov stalni sukob s 
Mornaricom, a već nakon nekoliko 


misija odletjet ćete na mornaričku 
stanicu i za njihove kredite tamaniti 
ligine brodove. Na stanici 5 
beskrupuloznog trgovačkog kon- 
zorcija letjet ćete u akciju koja se 
ne može baš nazvati legalnom, a 
još manje moralnom, da biste malo 


poslije brodove istog konzorcija 
natjeravali za račun policije. Na 
nekim se stanicama interesi miješa- 
ju pa ćete tu naći misije različitih 


.ponuđača s različitim ciljevima, a 


na većini stanica možete prihvatiti i 
misiju ili dvije za izvanzemaljce koji 


Joj, što mrzim misije s vremenskim 
ograničenjem 


BOSSove obično treba gađati u_ 
jedno ili više ranjivih mjesta jer im: 
je vanjski-oklop predebeo za vaše 
lasere 3 : kas 


izbor misija Koje će vam ondje 


Atmosfera igre gotovo je # 
i bez priče dovoljno | 


nm rt 


konzolina “#4 


tuže vrijeme 


g 


GATE ) 


Uz trening misije koje možete zaigrati na početku, vrlo brzo ćete se 


naviknuti na komande 


je eis» 
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Critical! Critical! Aaaaaaaa.... 


svoj rat vode dijelom u uobiča- 
jenom okružju, a dijelom u sub- 
svemiru, gdje ćete se na letenje 
morati malo naviknuti. 

Cijeli taj šaroliki sustav misija i 
frakcija za koje se možete boriti 
vrlo će vas brzo uvući u atmosferu 
koja dočarava osjećaj da ste uistinu 
u svemiru naseljenom bićima s 
različitim motivima kojima ste vi 
samo oruđe koje im se slučajno 
našlo pri ruci, što je bitno različito 
(i zato zanimljivije) od većine igara 
u kojima je igrač središte svemira, 
svijeta, sna ili tko zna čega. 


ZRNO PO ZANO... 


No, to ne znači da će vaš let 
svemirom biti potpuno nezami- 
jećen, a vi zauvijek ostati nitko 
i ništa. Novcem prikupljenim 
svojim poslovima možete kupo- 
vati sve bolje i bolje brodove * 
odmičući sve dalje i dalje od 
svoje početne stanice te ih 
oboružavati novim primjercima 
ponuđenim vam u izboru oružja 
koji postaje sve bogatiji 
što ste bliže popu- 
lacijskom središtu galaksi- 
je. Vaša će se djela pročuti 
od jedne stanice do druge pa 


> će neke misije ovisiti o tome 


PA eru. 
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SKIELD MISSILE 
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jeste li ili niste na prijašnjim stani- 
cama izvršili misije koje im preth- 
ode. Konačno, budete li uspješni u 
igranju, na kraju igre ćete morati 
učiniti nešto da zaustavite prijetnju 
koja se polako nadvila nad cijelu 
galaksiju (ma koliko ona šutjela o 
tome), što će sigurno utjecati na 
vašu slavu i hvalu, čak i ako vi ne 
budete ondje da je čujete. 

Ipak, u toj se "skrivenoj slavi" krije i 
mala pogreška koja se potkrala 
programerima, a igru čini malo 
manje dobrom nego što je mogla 
biti. Naime, koliko god vi misija 
obavili za neku stranu u sukobu, 
druga će vas strana veselo prih- 
vatiti i neće vam zamjeriti na pri- 
jašnjim akcijama. Jednako tako 


- kroz cijelu igru možete proći igra- 


jući samo misije sa znakom 
"Engrama"' - one koje vas vode k 
vašoj "sudbini" - čime ćete je 
završiti prilično brzo. Naravno, ako 
vam na taj način skupljen novac 
bude dovoljan da opremite brod 
onako kako to zahtijevaju uvjeti 
budućih misija. Sitne zamjerke, ali - 
ništa nije savršeno. 

Unajmili smo te za mali poslić... 
Kad već toliko pričam o misijama, 
da malo detaljnije kažem nešto i o 
njima. Kao što smo već navikli u 


PsSx m 
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STE fk u o : SHIELD MISSILE | 
Ovo je tzv. "hard tight": - efekt eksplozije toliko jak da vam još dugo vreme- 
na poigrava na unutrašnjosti kapaka. Ne biste vjerovali da sam to preživio 


(, 
Lik 
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prijašnjim nastavcima, misije 
su različite koliko to samo 
mogu biti, i tone samo zato 
što se neke odvijaju na 
površini planeta, druge u / 
širokom svemiru, a treće , 
pak u izvanzemaljskom 
subsvemiru. Ciljevi misija 
bitno su različiti i varira- 

ju od jednostavnih 4 
"uništi sve" - što se 
zapravo pojavljuje 

vrlo rijetko, primjerice 
kad se odlučite za sud- 


prolazite. Za razliku od izbora 
brodova, koji i nije jako velik, 2 - 3 
po stanici, trgovine oružjima i 
dodatnom opremom od početnih 
E 6 artikala do kraja igre će 
nakupiti zbirku od 20-ak različi- 
tih raketa, lasera i dodatne 
“opreme. Kako će vas prostor na 
) ti "letjelici, a i veličina novčanika, 
\ onemogućiti u tome da kupite 
/. A E bod he što se nudi, morati ćete 
i kupovati opremu koja odgo- 
ž vara vašoj strategiji borbe, a 
šarolik izbor uistinu omoguću- 


jelovanje u nekoj vrsti \ je različite kombinacije. 
svemirskih gladijatorskih Lj Možete, primjerice, primijeniti 
igara - do zapletenih 1 pješački pristup i za borbu koristiti 
zadataka u kojima je osnovni laser koji ćete u sve 
potrebno iste brodove j snažnijim i snažnijim varijacijama 
prvo čuvati, zatim “ 

napasti i na kraju 


ukrasti (odvući 

pomoću zrake za tegljenje), 
popraviti ih repair modulom ili 
napraviti nešto sasvim treće. 
Zaštite konvoja ili pratnje brodovi- 
ma često se pojavljuju u različitim 
varijacijama, sa ili bez vremenskog 
ograničenja ili dopunskih zadataka. 
Osim keša koji dobivate za misiju, 
nerjetko je tu i bonus za "neutral- 
izirane" protivničke brodove ili 
spašenu robu ili brodove nalogo- 
davca. Uz misije koje uključuju lov 
na svemirske meduze što ih treba 
zamrznute spremiti u hladnjak ili 
krađu svetog idola iz središta 
izvanzemaljske flote u subsvemiru, 
sigurno je da vam nikad neće biti 
dosadno. 


LASERI NOVI, TURBO "POŠTE 


za novo", zamijeniti za moćniji, uz 


A 


Tog lele, Veldemer Im LSE 
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U jednoj od prvih misija morate spasiti Generala od napada.divovskih buba. 
lako bi vas njegova smrt riješila noćnih mora, prisiljeni ste ga spasiti jer je 
alternativa - Game Over 


nalaziti na budućim stanicama pa 
možete svoj stari, po načelu "staro 


nadoplatu. Ako više volite dvopolni 
pristup, možete dokupiti laser za 
skidanje štitova, koji je bolji od 
običnog, ali ne oštećuje oplatu 
broda - u tu svrhu postoji poseban 
laser. Tu je još nekoliko vrsta topo- 
Va i lasera, s manjom ili većom pre- 


ciznošću i zagrijavanjem između 
kojih možete odabrati točno onu 
kombinaciju koja vam odgovara. 
Što se tiče raketa, i njih ima različi- 


Kako malo izgleda moj brodić kraj 
ove grdosije - ali zato je meni štit 
cijeli, dok je njegov već na 2pola ' 


LAN", DRUGI VLASNIK. 
GIJENA? PRAVA SITNICA! 


Ne samo da su misije sve teže što 
ste bliže središtu galaksije, nego su 
za njihovo izvođenje potrebni i sve 
egzotičniji komadi hardvera kao što 
su decloaking rakete, grapple 
zrake, repair podovi i slična oprema 
svemirskog plaćenika. Naravno, 
glavna su oprema različita oružja i 
sustavi za održavanja, a sve se to 
može kupiti na stanicama kojima 


koplja" 
tih - za skidanje štita ili probijanje : 
oplate, navođenih ili nenavođenih, s 
višestrukim ili jednostrukim 
udarom. Kombinirati ih s laserima 
zapravo je najbolje rješenje, ali 
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Bilo je to:prije nekoliko godina, kad nas je Colony Wars iznenadio 


neočekivanom kvalitetom i težinom svemirske borbe 


LEKCIJE MPC 11 SETER STICK 


Rosi 


. Dvojka je donijela još opsežniju priču smještenu u isti svemir, s mini- 


malnim tehničkim izmjenama 


u; 


Ed 
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LASTA MK III oO zaš SKILA MISSILE 


A ovaj je nastavak pročistio vizualni dojam i dodao nekoliko zanimljivih 
osobina ostavši vjeran vrućoj atmosferi borbe u hladnom svemiru 


“lako su se tri dijela Colony Wars serijala pojavila vremenski dosta daleko 


jedan od drugog i iako je njihov tvorac - Psygnosis - u međuvremenu pretr- 
pio nekoliko uspona i padova na tržištu, tim koji je radio ovu igru-uspio je 
zadržati kvalitetu kakvu smo upoznali u prvom nastavku. Zapravo se igra u 
vizualnom smislu nije mnogo promijenila, nego su dorađivani manji detalji i 
priča, što najbolje govori. o NU IEENAIJ stvaratelja ove igre - kad je nešto 
dobro, ne mijenjaj. 


Održavajući kvalitetu i svakih nam godinu i pol dana dajući novi nastavak ove 
- zapravo jedine prave svemirske simulacije za PlayStation, Psygnosis je ovoj 


igri, i sebi. pomoću-nje, osigurao mjesto na popisu legendarnih igri koje 
svatko barem jednom mora zaigrati:i proizvođača igara čiji su proizvodi uvi- 


. jek vrijedni posebne pozornosti. 


mere 


epom? 


rkgtnata 


zaiatjete 
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= 
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Ipak je najljepše svemirom se naganjati s protivničkim lovcima 


problem je-u tome što se rakete NAJVAŽNIJA SPOREDNA 


troše, a laseri ne, pa su isplativija 

investicija. Za kakav se god STVAR... k : 

stil borbe odlučite, sigurno Ne, nije nogomet, govorimo o igra- 

će vam trebati pojačivači ma. Znači - grafika. | općenito 
tehnička dorada - kojoj se ovdje 


štitova, hladnjaci za 

lasere i slični dodaci \! nema što prigovoriti. Sva tri nas- 

koji tvore ostatak : tavka Colony Warsa mogu se 
m 


ponude namijenjen \ pohvaliti lijepim i brzim engi- 


plaćenicima - ratnici 5 ; 5 neom,ali je ovaj dodatno 

ma. Ukratko - opre- dorađen i "pročišćen" kako bi slika 
manje broda toliko je «bila što oštrija i jasnija. lako se na 
razrađeno da će i djevo- ekranu zna naći uistinu hrpetina 
jke radije birati lasere TI brodova, raketa, eksplozija i koječe- 
nego skočiti do i ga, nijednom nisam primijetio 
Benettona - samo kad " *. usporenje, a pop-up je, na misijama 
uđu u srž igre. di 2 Koje se odvijaju na planetu, vrlo 


Kao što s malog auta nije dobro odmah prijeći na veći (pitajte moju pri- 
jateljicu koja je ogrebala tatin A6 pokušavajući se sparkirati na mjesto gdje 
bi njezin twingo ušao kao od šale), i sa svemirskim brodovima treba postup- 
no. Kvaliteta, a i cijena ponuđenih letjelica polagano će rasti kako se krećete 
kroz igru, da biste na kraju vozili stroj višestruko skuplji i i jači od svoje 
početne "prdekalice" 


dobro skriven. Tu su magle, oblaci i 
slične "dimne zavjese" koje ne 
djeluju neprirodno i kao skrivanje 
za pop-up, što zapravo i jesu, i 
može ih prepoznati samo netko 
tko, poput mene, svemu traži 
grešku. Zvuk je više nego dobar, a 
kako i ne bi bio kad glazbenu pod- 
logu izvodi cijeli orkestar - vidi se 
da Psygnosis nije štedio pri izradi 
igre. Osim kvalitete izvedbe, 
moram pohvaliti i skladatelje koji 


su stvorili remek-djelo nenametljive - 


glazbene pratnje koja se do pune 
glasnoće pojačava samo u naj- 
napetijim trenucima, dok je za vri- 
jeme rutinskih letova tiha i smiru- 
juća. Bravo! Ostatak tehničkih 
detalja također je za svaku 
pohvalu, s jasnim sučeljem i 
komandama koje se nisu mijenjale 
od prošlih nastavaka, pa će se svaki 
svemirski borac na njih brzo i lako 
naviknuti. 

Sa svim elementima koje tvore 
izvrsnu igru, te uravnoteženom 


\ dai X: 


Wu 


THE SMASHING sa MiINs o MACHINA he “machine of God 


qu pr 
SNASHING punBKtNS visoka / the. E achindtfaE god" CD " 
OF SCIENCE" 2 CD 


Kad se kamera na kraju misije počne 


udaljavati, a moje oko obuhvati razaranje - 


što su ga za sobom ostavili laseri moga 
broda, obuzme me osjećaj ponosa kakav 
već dugo nisam osjetio uz neku igru 


težinom igranja tako da nikoga ne: 


Za 


odbije već u prvoj 


misiji, ovaj se 


nastavak Colony Warsa ne mora 


bojati lošeg uspje 
Možda najatmos 


serijala do sada d: 


pokazuje da je ža 


ha na tržištu. 
eričniji nastavak 
efinitivno 

nr svemirske 


simulacije na PlayStationu bio 


nepravedno zane 


maren te pred- 


stavlja najbolji mogući kraj seri- 
jala - barem što se ove konzole 


tiče. Ukratko, još 
Psygnosisa. 


jedan hit 
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DRLLAE MUSIC SHOPOVI 


< MAŠINE KOJE POKREĆU BOGOVI 


ZAGREB 
Tkalčevićeva 7 
Iz sve snage 


RIJEKA 
Splitska 2 
SPLIT 
PULA 
Fontićka 3 
ŠIBENIK 
OSIJEK 
ZADAR 


VARAŽDIN 


THE SQUNps 


Tkalčevićeva 18 


Obala Lazareta 3 


Kralja Tomislava 4 
Trg A. Starčevića 
E. Kotromanić 9 


Kapucinski trg 9 


E E to su momci - i age - zaslužni za ovu igru. Na prvi se pogled ne bi ; 
reklo da su sposobni stvoriti nešto toliko dobro, što je još:jedan dokaz da , 
nije sve u dobroj grafici. Oprostite, izgledu 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Ova tehnički savršena, zarazna 
i napeta igra dokazuje da se 
pojam “treća generacija" 
odnosi ponajprije na - kvalitetu 


mSVE SE 
MIJENJA" CD/NC 


PLAVI 9 * nova frekvencija 98,0 MHz + Dallas Special Weekly Radio Show - thursday 20-22h 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ia ODIGRALI SMO 


[1] Eto me konačno u svemiru. 
| Nadam se da ste čuli za onaj vic o 
| plavuši, brineti i crnki i putovanju u 
svemir [2] Welcome i obrišite noge! 
Nema svinjarenja i antidržavnog 
djelovanja! [3] Nemoj mi se tu krev- 
eljit" jer ću ti opalit' jednu za uho. 
| Čovjek se tu muči i gradi, a oni tako, 
|. deriščad neodgojena! [4] A nakon | 
OVOg... Drž“ gaće! 1 


Theme Park Worlr 


Zlatna vremena Amige. zlatne godine hezbrižnoy igranja. Zlatno 
doba najhezhrižnije igre na svijetu - Theme Parka. Ideja - na prvi 
pogled neozbiljna, smiješna i šarena, a onda u glavi nešto klikne i 
budite se ispred ekrana nekoliko mjeseci poslije ::š vanje: Reškovac 


THEME PARK WORLD 


proizvođač BULLFROG 


lijepo sam mu govorio, : što bržem razvijanju zabavnog .. 
A nemoj tu dječju igricu, ja: parka sa svim atrakcijama i Oduvijek sam 
mu = sam to već prerast'o, znaš: shopovima u njemu, služili smo se sumnjao dla sam 
| Memory da ne volim svo to šarenilo, pogo- _: najpodlijim sredstvima ne bismo li promašio zani- 


tovo u tri de gluparanju, ali nosta- : nadmašili konkurenciju. Od preve- 


Mala fontana, skupi baloni 


Igija čini svoje, stavljam CD u 
najizmučeniji stroj u kući i obeća- 
vam samom sebi: Neću više od 
dva sata, samo prvi pogled, neću 
više, očiju mi, neću... 

I evo sada, samo na pet minuta, 
kratki brifing, pa se ja vraćam u 
svoj park, jer me jako zanima kako 
sada izgleda vožnja mojim 
usavršenim superbrzim i turbouvr- 
nutim rollercoasterom. 


POVIJEST, POVIJEST, EH... . 


Dakle, Theme Park je igra koja se 
prije pet-šest godina pojavila na 
Amigi i onoj smiješnoj napravi 
zvanoj PC. Bullfrogovci su njime ušli 
u Hall of Fame programerskih kuća 
i poslije nas razveselili i Theme 
Hospitalom koji smo imali prilike 
igrati na PlayStationu (a baš je 
dobar, je 1“da?). Theme Park je svo- 
jim šareno-djetinjastim izgledom 
bilo pravo iznenađenje u takvom 
tipu menadžerskih i graditeljskih 
simulacija koje su inzistirale na 
strogo realnom izgledu. Uza svoj 
veseli izgled, imao je i crnohu- 
mornih fora. Budući da je sve bilo 
podređeno prekonoćnom uspjehu i 


: like zasoljenosti pommes fritessa i 

: masnoće u hambićima, kako bi shop 
: s pićima imao bolji promet, do pret- 
: jerivanja u kapacitetu popunjenosti 
: atraktivnih ludorija kojih je, zah- 

: valjujući inventivnosti naših 
istraživačkih laboratorija, naš park 

: bio prepun. Rezultat gužve iz ZET- 
: ovog tramvaja u nekom šarenom 

: ringišpilju bio je jaki dim koji bi se, 

: nakon što vaš nesposobni 

: mehaničar nije stigao otkloniti kvar, 
: pretvorio u buktinju i uz 

: pirotehničke efekte odletio u 

: stratosferu, zajedno s razdraganim 
: korisnicima i našom reputacijom. 


manje. Zhogom 
školo, odoh ja u 
Theme Park! 


: Gledajući najave novog 

: Bullfrogovog Theme Parka, 

: nezadovoljno sam coktao jer me 

: 3D razvlačenje kockastih poligona 

: uopće ne impresionira i skloniji sam 
: dobroj staroj 2D glatkoj izvedbi 

: negoli ovim novim prenemaganji- 

: ma. U konačnoj je verziji igre 

: Bullfrog nakon duge izrade (sjećate 
: se, najavili smo je još u osmom 

: broju) učinio sve da bi grafika bila 


1 Eto, tako je to izgledalo prije 
šest godina; vrlo slično i zan- 

/ imljivo, ali samo u jednom 

2 parku. Malobrojni vlasnici 


hardova na Amigi bili su 
dodatno počašćeni 
mogućnošću instaliranja, a čak 
i izigravanjem DJ-a s disketa- 
ma, igra je bila jednake brzine 
kao i na PC-u. Prokleto nezab- 


KOLIKO JE TO SVJETOVA? 


U početku razvoja najavljena su četiri svijeta, ali nekome se 
igra toliko svidjela da su odlučili ponuditi dvostruko više. | 
dalje su tu četiri svijeta, ali svaki sa dva parka i nešto 
drugačijim građevinama i rekvizitima. 


U početnom Prehistoric Worldu i 
nešto zahtjevnijem The Park That Time Forgotu 


naći ćemo se s dino-dizajnom protkanim građev- 
inama drevnih Maja i Inka 


što slađa i čak uspio u tome. 
Uostalom, kad vas Theme Park 
uvuče u svoj World, grafika vam 
više neće biti važna. 


NA POSAO, ALI BRZO, MENI SE 
ŽURI 


Za razliku od starog, novi pulen 
ima čak osam parkova i svjetova u 
kojima ćete okušati svoje 
menadžerske sposobnosti. Od 
početnog, nekog Lost Jurassica, 
preko svjetova strave i duhova do 
parkova sa svemirskim dizajnom. U 
svakom je parku potrebno zado- 
Voljiti neke kriterije (godišnja zara- 
da, broj posjetitelja) za koje se 
dobivaju zlatne karte kojima se 
poslije otvaraju novi parkovi. Da bi 
produžili igrivost, majstori u 
Bullfrogu su dopustili posjedovanje 
samo tri parka, tako da ćete one 
kojih ste se odrekli morati graditi 
ispočetka, služeći se novim organi- 
zatorskim iskustvima. Šteta što u 


ovom nastavku nema konkurencije 


Realm Of Terror i Ghost World 
predstavnici su straha i torture. Ovdje je 


sve mračno i 
» ? 


3 . duhovi 
Pp“ 


strašno. Najbolji 
su zabavljači koji šeću 
kao Frankesteini i 


Pre 


U Land Of Dreams i na Enchanted 


Islandu pozdravite se sa svim pravilima logike. 


» Sve je ovdje naglavce i s onu stranu zrcala 


The Final Frontier i Star Park 


a predstavnici su tehnološkog svijeta koji nas 
! vodi u čudne predjele pune svemirskih 


b, 


rekvizita 


aaa 


: koja je davala bitan ritam igri i s 

: kojom ste se mogli uspoređivati da 
: biste znali kako napredujete. 

: Vrijednost vašeg parka još uvijek 

: se uredno ispisuje u statistikama, 

: ali čemu kad ga nikome ne možete 
: prodati za masne novce. 

: Za sve one koji na prvi pogled 

: ocjene Theme Park kao šarenu 

: dječju igricu postoji i dobra doza 

: statistike koja im neće previše 

: zagorčavati život jednom kad uđu u : 
: štos. Srećom, da se ne biste gubili 

: u bespućima brojčica i izbornika, 

: ovdje je i mogućnost uključivanja 

: tutoriala. Simpatični stvor koji će 

: se svako malo pojavljivati u kutu 

: ekrana davat će kratke savjete 

: koje uvijek vrijedi poslušati, pogo- 

: tovo one o povećanju cijene ulazni- 
: ca, jer živite jedino od ulaznica, 

: prodaje u shopovima i igrama na 

: sreću. Atrakcije koje razvijaju vaši 
: istraživači (koji isto traže plaću, 

: usavršavanje i svoje nezadovoljst- 
: vo iskazuju štrajkovima) služe 

* samo kao mamac za naivnu publiku 


Theme Park World 
je jedna od 
najboljih 
menarižerskih 
simulacija 


: koja će svoju lovu ostaviti u vašim, 
: pametno postavljenim, shopovima. 


Inače, Theme Park je s korisnicima 


: vaših usluga (tzv. suckers) 

: napravio revoluciju u igrama ovog 

: tipa. Umjesto bespreglednih polja 

: statistika koje ste u prosječnoj 

: menadžerskoj simulaciji morali 

: pratiti, ovdje ste uvijek imali pos- 

: jetitelje koji tumaraju po parku i u 

: stripovskim oblačićima iznad glava 
: znakovima komentiraju zbivanja u 

: njem. Kao i u stvarnom životu - lice 
: odaje raspoloženje - ako su pos- 

: jetitelji nezadovoljni čekanjem u 

: redu ispred neke od atrakcija, treba 
: ubaciti zabavljača koji će im ubrzo 
: popraviti raspoloženje, a tad ćete 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ODIGRALI SMO ša, 


Z 


Poruke vašeg savjetnika možete 
pročitati i pritiskom na L2 


Oko nje lete Marsovci, a ona mrtva | 
hladna. Tja... 


Odigrajte sve miniigre i zaradite 
zlatne karte 


[1] Šta je ovo? Je I' se tu dijeli 

nešto za jelo? Makni se da ja vidim 
[2] Što li se radi na ovoj atrakciji!? 
[3] E, ovako to već nečemu sliči. 
Parkić radi već sam za sebe, a ja. 
mirno pijuckam [4] Skače po 


njemu, naravno. Pazi sretne face... 


stereo zvuk 


kristalno čista slika zahvaljujući 
LCD ekranu visoke rezolucije 


PAL ulazni priključak (mogu biti spojene 


www,renoprom.hr 


na TV, video, DVD, igraće konzole) 


iznimno lagane i kompaktne 


PROMOTIVNA CIJENA! 


4/54. ka 


PDV uključen 


mogućnost plaćanja 


AMERI 
[EXERESS 


ez Diners Club 
Mješcom PA Mernationa 


«MasterCard 6 - 24 rate 
-AMEX 3 - 24 rate 


-Diners do 6 rata 
ST «čekovi građana 
Dio 1 9 na 6 rata 


-potrošački krediti = 
o 24 rate 


OLYMPUS 


agreb Cunduličeva 19, 


MA “KOME KOZE 


vidjeti mnogo malih smajlića kako 
šeću parkom. 


KAKO BITI TAJKUN 1 DOBRO SE 
ZABAVITI 


Zaposlenici, uposlenici, djelatnici 
objekti za zezanciju kao u nekim 
BBB (balkanska budibogsnama 
banana) državama. S njihovim 
sindikatima nećete morati potpisi- 
vati kolektivne ugovore (kojih se 
poslije nećete držati), ali će vas 
oni, nezadovoljni svojim položajem, 
, iznevjeriti kad su najpotrebniji i 
stajati na ulazu u park s uvredljivim 
natpisima. Budući da vas nitko od 
vaših poslodavaca nije mogao 
naučiti kako se ponašati u takvim 
situacijama, nekoliko savjeta: na 
početku im treba odmah izgraditi 
staff room kao mjesto za odmor; 


Zašto taj Bullirog 
nije EA Snorts, na 
da nas svaki 
mjesec ohasipa 
super igrama? 


PLAYSTATION ČASOPIS 


čim im padne moral, usrećiti ih 
treningom i automatskim poveća- 
njem plaće; važno je svakom od 
njih odrediti zonu kretanja i tako 
povećati učinkovitost. 

U borbi za svakog posjetitelja 
morat ćemo svako malo graditi 
nove atrakcije koje i nisu jeftine. 
Bitno je samo dobro organizirati 
prostor i stazice tako da nakon 
izlaska iz jednog naivci odmah 
upadnu u drugi prostor za zabavu. 
Sve to treba garnirati pomno 
postavljenim shopovima u kojima 
ćete im pokupiti lovu prije nego se 
stignu okrenuti. Soljenje krumpir- 
ića, stavljanje šećera u sladoled i 
leda u piće još uvijek postoji pa se 
zato treba poigrati i tim sitnicama. 
I sanitarne su prostorije vrlo važna 
karika u lancu pa ako baš želite 
sačuvati sve ono što ste prodali, 
morate ih postaviti na taktičke 
pozicije, zajedno s čistačima koji ih 
održavaju. 

I baš kad mi se činilo da razlike 
između prastare i nove verzije i 


: nisu prevelike (što je velik kompli- 
: ment!), moji su risrčeri izmislili 

: rollercoaster. Sjetivši se muka koje 
: sam prolazio gradeći ovo čudo u 

: prošlom nastavku, sa strahom sam 
: prionuo i tom poslu. A kad ono- 

: milina. Ne samo da se postavljenim 
: stupovima može određivati visina 

: kako se ne bi doticali s ostalim 

: objektima u parku nego je moguće i 
: podešavanje zakrivljenosti pruge. 

: Sad je Theme Park World postao 

: sasvim nova igra, ali mnogo zan- 

: imljivija od Rollercoater Taicoona. 

: Tek kad izgradite roller, shvatit 

: ćete sve prednosti 3D grafike. S 

: pogledom odozgo vaš park postaje 
: šarena šuma različitih vožnji i 

: atrakcija ispresjecanih tračnicama 
: koje se uvijaju oko njega. Pravi 


Ako vas zanima 
kako izgleda vaš 
park, sidite i 
uvjerite se 
vlastitim očima 


: vrhunski zabavni park! Sto mu 
: vukova s Ontaria! Ovome se nisam 
: nadao. 


 ŽDERAČ VREMENA 


: Uglavnom, kad uđete u organi- 

: zacijsku rutinu, gradit ćete predi- 
: vne parkove s mnogo atrakcija i 

: šarenih ukraščića na svakom 

: koraku. Najveća je nevolja Theme 
: Park Worlda što se uz igru ne 

: prodaje sat ili neki pokazivač vre- 
: mena s alarmom inače i vas 

: može snaći isto što i mene i moj 

: subotnji izlazak: prvo sam 

: obećao da ću nakon popodnevne 
: kavice prestati s igranjem. A 

: onda sam pogledao na sat: 

: 22:45. No dobro sada stvarno 

: idem, samo još da postavim ovu 

: stazu da ljudima skratim put... | 

: nakon pet minuta, kunem se, bilo 
: je 3:45! Već dugo me nije neka 

: igra toliko dugo ostavila bez svi- 
: jesti. 

: No, skratimo priču kako bih se još 
: malo rolao po coasteru. Šećer na 
: kraju: kad sve to izgadite, za 

: četiri zlatne katrice kupite 

: kameru, siđite među smrtnike i 

: zaputite se u šetnju svojim 
parkom. Možete se voziti svakom 
: atrakcijom, a o roliću da i ne 
pričam. Samo mu podesite brzinu 
: na 100% i čeka vas lud provod. 

: Ma bulfroška legendarna ekipo, 

: svaka vam dala, napravite nam 

: još ovakvih igrica! 


NE TREBA MI MIŠA DOK SAM PUN SLATKIŠA 


Ne, ne bojte se. Kao i u Theme Hospitalu i Populusu, dečki iz Bullfroga nisu 
nam htjeli zagorčavati život dodatcima iz porodice glodavaca. Upravljanje je 
toliko intuitivno da ćete do svih izbornika dolaziti vrlo brzo, a prolaz parkom 


i klikanje na svaku građevinu neće biti velika tlaka. Sve je ovdje podređeno 
vrhunskoj zabavi! 


ODIGRALI SMO 


[1] Šta je!? Smrdi vam WC? Pa 
imaš četkicu pa počisti... [2] Evo 
jedne koja nije razočarana mojim 
WC-om [3] Moje ime je Alisa, imam 
hormonalni poremećaj i bradu i 
brkove, ali u duši sam još uvijek 
djevojčica u plavoj haljinici [4] 
Ovdje nabijate cijenu ulaznica i 
kontrolirate sretno pučanstvo 


em. 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST | 


ORIGINALNOST 


Kad budem veliki bit ću 
upravitelj lunića, a vi? 


ODIGRALI SMO 


[1] Osim lijepog pogleda, ovdje vrije- 
di zapamtiti i ova slova [2] Eto, vot 
iz ol abaut - jedna slika, tisuću riječi, 
reče Lao Ce i riješi nas opisivanja 
smisla igre [3] Uf, uf, sva sam se 
zapuhala. Pogledaj kako mi se grudi 
nadimlju [4] Royce u akciji. Sviđa 
mu se podni dezen, ali kao pravi fra- 
jer to ne smije reći [5] I eto ti ga 
sad... Svi pucaju baš po meni. Ne 
mogu to podnijeti, ne mogu to... 
bljazvkhrmnt... 


FEAR EFFECT 


proizvođač KRONOS 


= id 


Memory Analog /Dual 
Card“ Shock 


Priznajem samo sud Komunističke 
partije, ma fak i Partiju, priznajem 
sve! 


rear Fifect 


Tražili ste avanturu u kojoj će biti netko zgotiniji od Lare? Pucanje i nat- 
jeravanje u stilu filmova Johna Wooa? Nešto kao Resident Evil, ali rukom 
crtano? Priču i animacije kakve ljudske oči još nisu vidjele? Strnite se 
još malo. U meiiluvremenu zaigrajte Fear Effect piše oanije! Reškovac 


liti Fear Factor, kako su je 

prvobitno najavili dečki iz 

Kronosa. Ne znam zašto je 
Effect zazvučalo efektnije 
izdavačima iz Eidosa, ali očito je 
da su ovom igrom trebali 
obilježiti prvu polovicu 2000. 
Nakon Lare izgubljene u prostoru 
i vremenu, vrijeme je za vađenje 
iz financijske gabule. Vrijeme je i 
za novu heroinu. U Eidosu su nam 
odlučili malo promijeniti ukus 
glede novih junakinja pa smo 
dobili Hanu, blendano izdanje 
Lare i istočnjačkih ljepotica, ali 
znatno opasniju. Ženu s 
mrrrračnom prošlošću (brrrrrr!). 
No ostavimo se mi ljepotica, treba 
reći nešto i o igri koja dolazi na 
četiri CD-a i ostavlja dojam stu- 
diozno napravljene sage - sve dok 
ne shvatimo da je vrlo kratka. Ali 
ništa nije savršeno. Hrm, da, 
vodite grupicu plaćenika koju 
angažira utjecajan poslovni čovjek 


SVIĐA MI SE, DAJ OPET 


Od početne animacije, kad Hana i 


: njen kolega Royce slijeću na plat- 
formu zgrade gdje bi trebao biti 

: doušnik, nastaju prvi problemi. 

: Nećete se ni stići naviknuti na 

: upravljanje (znatno se razlikuje od 
: onog u RE), a već će vas zasuti 

: hrpa metaka. | što sad? Usnimi pa 
: ponovno. Nakon nekoliko pokušaja 
: shvatit ćete što treba činiti i gdje 

: se okrenuti da biste ostali živi. Za 
: uživanje u grafici jednostavno 


nema vremena. A grafika je nešto 


: čime se Fear Effect diči. 


lgra za ljude 
čeličnih živaca 
NRMSHOP 


: Prerenderirane pozadine s nesh- 

: vatljivim brojem mičućih detalja i 

: rukom crtani likovi animirani u 

: anima stilu - sve izgleda kao u 

: prvoklasnom japanskom crtiću. 

: Koliko je sve to ljepše od klasičnih 
: kockastih karaktera, pogledajte na 
: slikama i uvjerite se sami. 

: Animacije i igra stapaju se u jedno, 


bez ikakvih sporih učitavanja, i 
naše je samo utonuti u odličnu 


: atmosferu bladerunerovske urbani- 
: je. Ključ svega je posebna stream- 

: ing tehnika kojom su se služili u 

: Kronosu, a koja uopće ne upotreb- 
: ljava skučenu PlayStationovu 2MB 
: memoriju, nego sve izvlači izravno 
: s diska. Doista impresivno; čak ne 

: toliko radi grafike, koliko radi 


Hm, da vidimo, malo anima futurologije, pa opet klasika, od oružja ćete 
se koristiti narodskim noževima, bokserima, kukama za meso, 


kirurškim moževima, od pištača tu su standardne 45-ice, automatske 

devetke i varijacije. Neka se vaši neprijatelji zacrvene (ne od stida) kad 
im pokažete jurišne puške, sačmarice 
i rapid-fire mitraće. Kad se osjećate 
posebno, upotrebljavajte fragmenta- 


iz Hong Konga. Njegova je kćer 
nestala, a vi biste je za velike 
novce trebali naći. Vrlo jednosta- 
van zadatak. Nađimo se s 
doušnikom koji zna gdje je mala, 
pokupimo nju i lovu i kupimo kartu 
za Rio. Ali ne bi igra bila igra, ni 
dobar scenarij dobar scenarij kad 
bi sve bilo tako simpl. 


REZA 


bi 


sA 


tion grenade, flash-bang grenade, 
flechette gun, grenade launcher, 


Sve je kao u anima crtiću. Samo 


oridje glavne Jinskernikad na ubijaju heavy machine gun, mini-gun, rocket 


launcher, a uza sve to, namirišite se 
novim unisex Bvigarijem i budite cool. 


DVNAMIC TRIO 


O prošlosti gospojice Hane Tsu= Vachel saznavat ćemo kako se radnja 
bude razvijala. Sve njene plaćeničke kvalitete vide se na slici. Kinesko- 
francuskog podrijetla, odgojena u sirotištu, bla, bla,bla... Za razliku od 


čedne Lare, Hana će nas nekoliko puta počastiti i svojim obnaženim izdan- 


jem. Samo, oprez! Mnogi su zbog toga ostali bez glave. Inače, Hana puca 
kao Ana Četiri Pištolja, a kolje kao VKV mesar. Di ćeš idealnije žene! Pa ti 
mirno spavaj uz nju... Royce Glas nije ništa posebno. On samo izbeči oči i 
pravi se da mu je sve jasno. Obavljao prljave poslove za američku vladu. Malo mu prifalilo love pa nas uveselja- 
va svojom nazočnošću. Jedan od onih tipova koji vole imati sve pod kontrolom. Nek“ uzme već jednom žilete 
pod kontrolu! Mi hoćemo junake izbrijane k“o dječja guza i ispeglane na crtu! Kakav je to primjer omladini... 
Jacob "Deke" Decourt je debeljuškasti gospodin iz Australije koji misli da je frajer pa još uvijek nosi bokser u 
džepu. Pretežak za prikradanje. Idealan za voditelja Jabuka-kruška kulinarskog showa. Ako mu se jelo ne svidi, 


napucava kuhare svojim kuburama. 


izvrsne atmosfere oko koje su se 
programeri posebno potrudili. Male 
zamjerke uputit ćemo kretanju koje 
i nije brzo koliko bi trebalo biti, pa 
zbog toga navikavanje na komande 
(i ponovno učitavanje) traje duže. 
No dobro, preživjet ćemo. Scena u 
kojoj Hana vadi dva pištolja natjer- 
at će nas da nakratko zaboravimo 
sva jamranja. Ludilo! Čak i svakim 
ganom gađa različite protivnike! 
Čini se da joj ništa ne može stati na 
put. A onda vas pogode. | to ne 
šesnaest puta, nego jedanput ili 
dvaput. A vi shvatite da nemate 
nikakvih power-upova, medicine ili 
prve pomoći. Možda nisam dobro 
tražio? Ne. U cijeloj igri nećete naći 
ništa od toga. Pas #$%&/ prokletoj 
realnosti! Kad smo već kod realnos- 
ti i fluidnosti priče - igra se snima u 
određenim prostorno-vremenskim 
odmacima. Nakon toga vas očekuje 
rješevanje zagonetke, pa fajt, ili 
samo čisti fajt. Ako vam 
PlayStation završi u ekranu TV-a, 
nemojte reći da vas nisam upozo- 
rio. Frustrirajuće je kad nas dvade- 
setak puta ubiju da bismo naučili i 
uspjeli pravilno izvesti neki pokret 
ili zagonetku. Da ne spominjem 
dvadesetak učitavanja pozicije. | to 
se događa svake dvije do tri 
minute. Doista glupo! Na to se u 
ovom žanru igara nismo navikli. 
Takvo razbijanje radnje i uživlja- 
vanja u istu svodi cijelu igru na 
prvobitne Spectrum-arkade, gdje 
nas je igra nakon svake greškice 
bacala na početak ekrana. Što je 
najgore, to nije slučajno naprav- 
ljeno. Engine Fear Effecta je toliko 
zahtjevan da ne ostavlja mjesta 
velikom broju lokacija i lutanja u 


Baš lijepo izgleda. 
Mislim, Hana, baš 
me briga za igru 


: stilu Lare i Resident Evila, pa su se 
: programeri odlučili za povratak 

: čiste arkade. Ubitačno! Taman kad 
: je sve izgledalo tako lijepo po Fear 
: Effect. Možda će se nekima to i 

: svidjeti, neki to možda neće ni 

: primijetiti, ali kako nakon dvadese- 
: tak godina igranja na različitim 

: automatima i računalima ne biti 

: bijesan kad su nas razmazili koliko- 
: tolikom slobodom u igri i nekakvom 
: nelinearnošću radnje? 

: Tijekom igre mijenjat ćete i karak- 
: tere kojima igrate. Uz Hanu Tsu- 

: Vachel upravljat ćete i Royceom 

: Glasom, pravim plaćenikom s izgle- 
: dom mamurne pijanice i specijalis- 
: tom za eksplozive, Australcem 

: Jakobom "Deke" Decourtom. Kako 
: znamo da je Australac? Svake dvije 
: sekunde izvali maaaajd. Skroz 

: naskroz nenametljivo. No zato 

: barem ima dobre pljuce - prave 

: sačmarice. 


: LIJEPO, ALI NE DOVOLJNO 

: I mijenjanje likova ima isti cilj- 

: lokacija ima malo pa ćete istu pro- 
: trčati nekoliko puta, samo s 

: različitim likovima i zadacima. 

: Uvređujuće jednostavno. Nastranu 
: što uistinu dobro izgledaju, ali izne- 
: nadit ćete se kad vas nakon 

: tridesetak minuta čiste igre (ne 

: računam četverosatno ponavljanje 
: i učitavanje) vaš PS obavijesti da 

: treba promijeniti disk. Novi disk - 

: nova lokacija. Prva je lamova zgra- 


ODIGRALI SMO | 


: da, druga je na kineskoj rijeci - 

: trčite po sojenicama i borite se s 

: čudnim zelenim tipovima, treća je 

: kod misteriozne madam Chen, a 

: posljednja nudi pakleni obračun. 

: Sve su prekrasne i vrlo filmične. 

: Kamera je uvijek postavljena na 

: pravome mjestu, koje nam najbolje 
: dočarava atmosferu i ... Samo da 

: nije tog dosadnog ponavljanja. 

: Zagonetke nisu preteške ma koliko 
: se činilo na prvi pogled da jesu, 

: vrlo su logične. Ako ništa drugo, 

: nakon stotinjak učitavanja morat 

: ćete slučajno pogoditi. 

: Zgodno je riješen i famozni fear 

: metar na kojem su prikazani otkuca- 
: ji vašeg srca. Ako glupo uletite u 

: gabulu i oko vas počnu frcati metci, 
: srce počinje ubrzano tutnjati, a kad 
: kardiogram pocrveni - by, by... game 
: over, ponovno učitavanje. Zato je 

: najbolje oprezno se prikradati i 

: junački ubijati sleđa. Za takve uspje- 
: he dobija se i adrenalinski bonus, pa 
: srčeko više ne tuče kao parna loko- 
: motiva. U normalnim situacijama 

: fear metar nestaje s ekrana. 

: Kao što ste i sami shvatili, Fear 

: Effect i nije ispunio sva moja očeki- 

: vanja, a opet ću mu dati visoku 

: ocjenu. Ipak je primjetan znatan 

: odmak od žanra, što treba nagraditi, 
: atujeilijep izgled. Ipak, mene sve 

: to podsjeća na nikad popularan žanr 
: predivno animiranih igrica, gotovo 

: crtanih filmova kojima se pokušalo 

: na Atariju i Amigi napraviti interak- 
: tivni film. Sav je vaš posao bio u 

: određeno vrijeme pritisnuti nešto na 
: određenom mjestu, a situacija se 

: ponavljala dok niste pogodili. Nadam 
: se da ćemo junake FE-a vidjeti i u 

: boljem nastavku. 


he E RTA - 
Jeli to kečap ili što!? Pravit ću se da 
ništa ne primjećujem... 


ik 


- — Po 


Kad mala potegne iz dva pištolja... 
Make me proud... 


Z ONVEev 7 S 


UPRAVLJAN 


Bože mili... Vrati tu kapuljaču na 
glavu!!! 


Upravljat ćete naučiti bez neke 
velike muke. Tu je i automatski 
180 okret na LI, trčanje (ne pre- || 


. poručujemo) i šuljanje (pogleda- | | 


jte debelog Dekea kako on to | 
radi). U borbama se koristite 
okretanjem u svim smjerovima 
jer vas jedino tako metci neće 


naviknut ćete se, uza uzorito 
spominjanje hrpe predaka i sve- 
taca kad vas ubiju. 


IGRIVOST 6 
ORIGINALNOST 9 


Mnogo diskova za malo igre. 
Dobra grafika i atmosfera 


[1] Je li bolje dobro se oprljiti ili 


pasti u ruke onim ekološkim kreat- 
urama dolje? [2] Pa dobro, što se 
ljutiš, dobra ti je frizura, ajde, de... 
[31 Grad se stvarno osjeća 
bladerunerovski [4] Deke u akciji. 
Još nikad nije vidio ljude ove boje, | 
ali se kao svjetski čovjek to srami | 
priznati 


ODIGRALI SMO 


[51 Najdjelotvornije oružje iz prvog di- 
jela - Night vision rifle - i ovaj će vam 
put priuštiti najviše užitka [3] Ne, ovo 
nije Lara u jednom od bezbroj nivoa 
TLR-a, nego Gabe koji koristi njezin 
trik prebacivanja preko rupe na ruka- 

[Z1 Ove eksplozije u tunelu 
neodoljivo podsjećaju na zapaljeni vlak 
u prošloj igri, zar ne? [4] Brzi kolut 
još uvijek je najdjelotvorniji manevar 
kad vas protivnici naciljaju 


OoVnnon Filter 2 


preinake EIDETIC 


Memory Dual Shock 
Card Analog 


Već i prvi ekran otkriva poznavatelji- 
ma veliku sličnost s prošlim nastav- 
kom, takvu da ćete, ako ne uočite 
brojku dva u desnom uglu, pomisliti da 
su vam u dućanu podvalilli staru igru 


ZA POČETNIKE - PRIČA UKRATKO 


Cini se da su momci iz 989 Studiosa doslovno shvatili izreku da ne 
treba mijenjati ono što je dobro. No, kadi čovjek kupuje novu igru, 
inak očekuje barem mala poholjšanja, a ne samo nove nivoe za 
stari nastavak p:še serisiav Jozić 


o dobro, ne treba odmah 
plakati. Svi koji su igrali 
prvi nastavak odmah će 


primijetiti da je dvojka po svim 
značajkama jednaka jedinici i - 
zapravo ne donosi ništa loše. 
Syphon Filter je bila tehnički 
kvalitetna, zanimljiva i uzbudljiva 
igra koja nije imala sreće jer se na 
tržištu pojavila istodobno s Metal 
Gear Solidom. Kad je MGS ludilo 
malo popustilo, ljudi su se prih- 
vatili i Syphon Filtera shvativši da 
on definitivno ima budućnost. 
Ipak, budućnost s potpuno jed- 


nakim nastavkom, dakako, s novim : 


nivoima i pričom, nije ono čemu 
sam se nadao. 


HALLO GABE, THIS 18 LIAN! 


Opet su tu naša dva omiljena oper- 
ativca - Gabe Logan i Lian Xing, 
ovaj put u borbi protiv "Agencije" 


Unatoč dužini, animacije vam neće mnogo pomoći u 
shvaćanju priče ako niste igrali prvi nastavak. Evo 
ukratko sažetka prošle igre da biste mogli pratiti ovu. 
Dakle, Gabe i Lian operativci su tajne vladine 
"Agencije" (na slici s početka prošle igre vidite ih u 
uredu njihovog šefa - sliči li vam na X-Files?), obučeni 
za tajne borbene misije i sve načine preživljavanja. 
Nakon što teroristička grupa virusom "Syphon Filter" 
zaprijeti glavnom gradu SAD-a, oni su pozvani da 


pomognu u zaustavljanju terorističkih planova. Kroz igru otkriju da neki članovi 


koja im je 'smjestila' na kraju prošle 


: igre, a čini se da je upetljana u cijeli 
: posao oko Syphon Filter virusa 

: uštrcanog u Lianino tijelo. Tako će 
: prve misije proći u brizi što će joj 

: se dogoditi i kakve su posljedice, 

: osobito kad počne usred misije 

: glavinjati i hvatati se za zidove. Da, 
: u prvim misijama vodit ćete naizm- 
: jence nju i Gabea, no razlike u kon- 
: trolama nema pa da vam nisam 

: rekao, gotovo da ne biste ni primi- 
: jetili (eh, kad Lian nema Larine 


obline). Radioveza između njih 


Zašto se igra 
proteže na iva 
CD-a shvatit ćete 
Već po trajanju 
uvodne animacije 


dvoje i ovaj put igra dominantnu 


: ulogu u objašnjavanju tijeka priče 

: koja je sad prepuna sitnih detalja 

: koji u svaku misiju unose po neko- 
: liko novih ciljeva nakon što 

: krenete. 

: Misije su ovaj put razrađenije i 

: "popunjenije" ciljevima nego prije, 
: ali se, za razliku od prošlog nas- 

: tavka, mogu podijeliti u dvije 

: skupine unutar kojih ima malo 

: odstupanja od glavne teme - bor- 

: bene misije, u kojima je važno 

: preživjeti i obaviti zadatke koji se 

: obično svode na to da nešto razne- 
: sete, negdje stignete, nešto nađete 
: ili nekog zaštitite, i špijuske misije, 
: u kojima je najteža stvar ostati 

: neprimijećen. Potonje su prilično 

: razočaravajuće napravljene, dopuš- 
: taju vrlo malo slobodne inter- 

: pretacije problema i prelaženja 

: nekog dijela na više načina, tako da 


"tj. njihovi pretpostavljeni, baš i nisu toliko naklonjeni redu i 
zakonu koliko bi trebali biti, a na kraju cijele avanture “Agencija"' ih izda i okrene se protiv njih - time počinje priča Syphon Filtera 2. 


MOJ VJERNI PIŠTOLJ OPET JE TU 


Kad je sve ostalo isto, zašto ne bi bila ista i oružja. Pa, pr 
likovima koji zapravo nastavljaju svoju prijašnju misiju te ni 


čudno što su zadržali ista 


- ODIGRALI SMO Kaki 


a priči, tako i tako je riječ o istim 


oružja. Ponovno je tu 9mm i .45 pištolj, automatici G-18, BIZ-2, HK-5, puške, snajperi, taser za 


onesposobljavanje bez krvi, kao i omiljeni eksploziv C4 koji ćete koristiti u nekoliko misija. 


P.S. Tko je primijetio prevaru da su neke slike uzete iz prošlog nastavka Syphon Filtera, neka 
se javi i kaže kako je to shvatio (hint: jedina razlika u ekranu za izbor oružja je u položaju i 


imenu jedne opcije). 


trebate učiniti točno ono što igra 
od vas traži. Ako krenete krivim 
putom ili zakoračite na neku stranu 
u krivom trenutku - "restart mis- 
sion". Takve ćete misije bez proble- 
ma rješavati tehnikom pokušaja i 
promašaja, za koju uopće nije 
potrebno poznavanje igre i trud pa 
je uživanje u njima minimalno. 


GABE, UPOMOĆ! 


Uza sve to, misije su prilično teške. 
Barem za nekog tko nije igrao 
prošli nastavak i ne zna sve fore. 
Moram priznati da mi se igra na 
prvi pogled činila laganom, sve dok 
nisam ponudio nekolicini prijatelja 
da iskušaju. Većeg broja neprijate- 
lja koji odmah na početku igre nose 
neprobojne prsluke riješit ćete se 
jedino preciznim hitcem u glavu. 
Također, tu je i spomenuto obilje 
različitih zadataka koje svaka misija 
donosi, što nimalo ne olakšava 
stvar čovjeku koji se prvi put 
pokušava snaći u ulozi komandosa 
te je pod napadom sa svih strana. 
No, neke stvari su i olakšane. 
Analogno je upravljanje, primjerice, 
dotjerano pa sad možete preciznije 
hodati, što je kojiput prijeko 
potrebno, a dodan je i toliko traženi 
skok + ali ne možete ga sami 
izvesti. lako je prilično glupo, pro- 
grameri su, čini se, mislili da je to 
najbolje rješenje. Kad dođete do 
mjesta gdje je moguće (ili prijeko 
potrebno) skočiti, Gabe će to učiniti 
i bez vaše naredbe, što može djelo- 


AYSTATION ČASOPIS 


Ako želite 
razumjeti priču u 
cijelosti - odigrajte 
prvi nastavak 


: vati zbunjujuće a ponekad i dezori- 
: jentirajuće (kad vi zapravo niste 

: htjeli skočiti, nego samo stati uz 

: rub pukotine). No, u prošlom smo 

: nastavku svi cendrali jer skoka 

: nema, a poklonjenom se konju u 

: zube ne gleda. 


— AJMO JESTI, SAD SU ANIMACIJE... 


: Osim što je igra prepuna animacija, 
: na početku i kraju nivoa te na 

: različitim mjestima unutar njih, 

: nervirat će vas njihova dužina i 


(ne)kvaliteta. lako cjelokupni grafič- 


: ki engine nije nimalo dorađen pa 
grafika daje dojam zastarjelosti kad 
: se usporedi s nekim novijim igra- 


ma, nadao sam se da će se pro- 


: grameri bar malo potruditi kad je 
: riječ o animacijama, ali su i one 
: ostale iste, tj. ružne. Koliko su ani- 


macije neugledne, može vam 


: dočarati činjenica da čak ni ona na 


kojoj se Lian Xing presvlači iz bol- 


: ničke odore u svoju nije privukla 


nimalo pozornosti, pa čak ni 
komantar dvojice prijatelja koji su 


: gledali kako igram, a inače se rado 


bave odmjeravanjem Larine poza- 
dine i komentiranjem djevojaka u 

Dead or Aliveu. 

Na kraju, moram priznati da sam 


: lagao. Nije istina da se u igri nije 

: pojavilo ništa novo - nov je cijeli 

: jedan način igranja - naime, 

: moguće je igrati udvoje. No, to sam 
: zaboravio s dobrim razlogom: 

: igranje udvoje postavlja vas i vašeg 
: protivnika u jedan od nivoa igre 

: (igrajući, otključavat će se dodatni 

: nivoi za igranje udvoje) s ciljem da 
: što prije ubijete drugog igrača. Ako 
: ostavite uključenu mogućnost 

: "head shota"', pobjeda je zajamče- 

: na onome tko je iskusniji u Syphon 
: Filteru i brže usmjeri nišan u pro- 


tivnikovu glavu. Ako to i ne učinite, 


: otkrit ćete da inače relativno ugo- 
: dan način kretanja i "pametna" 3D 
: kamera nisu nimalo prilagođeni 

: igranju udvoje stoga što vam je 

: vidik ograničen te je orijentacija 

: mnogo teža nego kad igrate sami. 
: Jednostavno, taj način igre vjero- 

: jatno nećete uključiti više od jed- 

: nom, osobito ako ste ikad igrali 


Quake 2 multiplayer. To je ujedno i 


: razlog zašto sam ga izostavio u 

: uvodu recenzije - igra s tim 

: dodatkom nije ništa dobila te je jed- 
: nako vrijedna kao i da ga nema. 

: Onima koji nisu igrali jedinicu pre- 

: poručujem da se radije odluče za 

: nju, ako je uspiju nabaviti. 

: Jednostavnija i zanimljivija pričom, 
: bila je to igra koja je odisala origi- 

: nalnošću (iako je u ono vrijeme 


neodoljivo podsjećala na Metal 
Gear Solid), dok njezin nastavak 


: izgleda, miriše i zvuči kao - nas- 
: tavak. 


P M-45 auuD vasu 


Svaki oboreni protivnik vrijedan je 
izvor metaka kojih s povećanim 
brojem neprijatelja nikad dosta 


Šuljam se, šuljam i nosim spreman 
nož. Da je ovo Resident Evil, reklo bi 
se da sam u nezavidnom položaju 


MIŠLJENJE 


| 
IGRIVOST | 


ORIGINALNOST | 


Ma, dobio bi i 
da su se potrudili i unijeli 
BILO KAKAV novitet 


[91 Ovaj me dvaput sredio prije negoli 
sam uspio shvatiti gdje se krije. 
Neprijatelji na različitim visinskim 
nivoima mnogo su češći nego u prvoj 
igri [6] Dakako, bez HEAD SHOTA 
nije moglo [71] Nije bitno gdje ćete 
spustiti svoj padobran - to je čista 
šminkerska akcija koja je mogla biti 
mnogo bolje iskorištena [8] Krvi k'o u 
priči a pogodio sam ga u glavu. Valjda 


| je puška velikog kalibra 


ODIGRALI SMO 


[11 U "Custom Grid" opciji moguće je 
postaviti poredak po trenutačnom 
raspoloženju [2] Jordan u napadu na 
Saubera. Gume se dime, ali koga to 
briga. Pobjeda se broji [31 Button na 
prvom, Schumi na drugom, Hakkinen 
na trećem mjestu. Znanstvena fan- 
tastika, rekli bi neki [4] Monte Carlo 
tunel. Svjetlosni efekti dočaravaju 
odbljeske žutih svjetiljki, a tek kada 
čujete zvuk... 


man 


provoda ELECTRONIC ARTS 


Većina 
volana 


Memory Dual Shock 
Card Analog 


Ovako izgleda virtualni boks. U 
njemu možete mijenjati gotovo sve 
postavke, i optimalno prilagoditi 
bolid. Zabava zajamčena 


DIRGUIT ZA\SPORTS 


E6 Mil 
Sa Vita LILI 


PRESS START FOR HELP 


Nova staza u Indianapolisu. 
Imresivna ravnina i vrlo uzbudljivi 
zavoji priuštit će mnoga uzbuđenja 


i 2000 


LAP 1/46 
1:05.687 


Dakako, postoji i opcija za dva 
igrača, i to u arkadnom split- 
screen modu. lako je još uvijek 
nemoguće voziti protiv svih voza- 
ča, napredak predstavlja uvođenje 
još dvaju bolida kojima upravlja 
računalo. Ovisno o postavci, oni će 
voziti više ili manje dobro, a na 
vama je da svima pokažete koji je 
od njih bolji. A istina je jedna, samo 
to neki uporno odbijaju prihvatiti. 


Odmah u glavu: F1 2000 najbolja je simulacije Formule 1 ikad viđe- 
na na PlayStationu. Ima sve što druge nemaju, nema baš sve što 
druge imaju, ali to je nevažno. Važno je kakva je, a najholja je, što 
sam već jednom napisao, a ni ovo nije posljednji put esse mer Resic 


akle, F1 2000 najbolja je 
simulacije Formule na 
PlayStationu. lako je 


Electronic Arts u najavama davao 
optimistične procjene budućeg 
izgleda igre, malo je tko vjerovao u 
ostvarenje takvih želja. Naviknuti 
da "realna simulacija vožnje bolida 
uz nikad viđen fizički model te 
staze izmodelirane prema satelit- 
skim snimkama, sa svim vozačima, 
timovima i utrkama te mogućnošću 
namještanja postavki, plus licenca i 
tisuću svega dosad neviđenog" 
najčešće ispadne poludosadna 
arkadetina (poput Monaco Grand 
Prixa) ili u najboljem slučaju 
nevozivi pokušaj simuliranja pravih 
utrka (vidi Fi World Championship), 
iznenađenjima nije bilo kraja. 

Osim svih ovosezonskih timova (to 
znači i Jaguar i BMW Williams i 
ostali), svih bolida (s pravim boja- 
ma i natpisima) i svih vozača na 
pravim mjestima, tu su i sve staze, 
uključujući i onu u Indianapolisu. 


AMORTIZERI, AERODINAMIKA, 
OVJES... 


Postoji arkadni mod igre (manje 
kočenja, više presijecanja zavoja, 
bolidi voze po pjesku), kao i onaj 
realni (više kočenja, nema presije- 
canja zavoja, bolidi stoje u pjesku). 
Na prvi nema smisla trošiti riječi, a 
drugi je priča za sebe. 
Zanemarimo li činjenicu da se pri- 


: likom izbora timova u ekrančićima 
: vrte fenomenalo renderirane ani- 

: macije bolida i da se isto događa 

: pri izboru staze, samo što se tada 
: prikazuju i prave snimke najatrak- 
: tivnijih zavoja i sličnih ljepota, te 

: zanemarimo li ostale filmiće koji 

: Ćiru čine šarenijim, ljepšim i mrak, 
: može se reći da je "sučelje igre 

: veoma kvalitetno izvedeno, s prim- 


: jetnim naglaskom na vizualnom i 

: perceptivnom", ili tako nekako. 

: Single race, poznati mod igre, se u 
: F12000 zove race weekend i služi 
: igranju omiljenih staza u realnoj 

: simulaciji. Pomalo neoriginalno (ali 
: ubičajeno) odabire se Velika nagra- 
: da Monaca i "dragulj u kruni utrka 

: Formule 1" (živio Murray Walker). 

: Nakon odabira strategije (koliko 

: zaustavljanja u boksu, koja količina 
: goriva pri startu) i postavke opcija 
: utrke (meteorološki uvjeti, broj 

: krugova, potrošnja goriva i guma 

: da/ne, damage, zastavice i kažnja- 
: vanje da/ne, protivnička pamet, i 

: to), igra počinje s učitavanjem, koje 
: se odvija iznimno brzo. Ako ste 

: prvo odabrali praktice mod, možete 
: iskušavati svoj bolid i unutar boksa 
: vršiti prilagođavanja (pazi sad!) 


Prva, tiruga, treća, 
četvrta, neta, šes- 
ta. Brzine se mije- 
njaju istom brzi- 
nom kojom ste ovo 
pročitali. Formula 
je jedna brza igra 


DAMAGE 


U najrealnijoj postavci neizbježno je uključivanje damage opcije. Svaka će 
nesmotrenost rezultirati odgovarajućim oštećenjima na igračci vrijednoj 
četiri milijuna dolara, no ažurnost ljudstva u pitu ispravit će većinu Bojao 
štete. No, ako eksplodira motor, E 

mjenjačka kutija, ili ostanete bez dva 

i više kotača, utka je za vas završe- 


na. Vrijedi iskušati koliko vam treba 

da bi stražnju i prednju gumu iščupali “ 
iz nosača jer je možete guratipo — : 
stazi. O iskrama koje frcaju na sve 
strane i ostalim ljepotama grafike ne 
treba ni govoriti. 


| Detaljnost pogleda iz cockpita tolika je da gotovo nema smisla 
voziti ikako drugačije. Svi nedostatci vidljivi u nekim drugim 


igrama ispravljeni su i mnogostruko poboljšani. Prilikom prom- 
jene brzina palac uistinu pritišće famozne crvene gumbe na 
volanu, a lampice obrtomjera pokazuju trenutak kad motor 
traži viši stupanj prijenosa. 


ovjesa, aerodinamike, zaokretnog 
momenta kotača, tvrdoće amortiz- 
era, omjera kočenja i odnosa brzi- 
na. Nakon toga slijedi prvi izlazak 
na stazu - i tu počinje čudo. 


OSAMSTO NIJE NITI DEVETSTO 


Ne znam jesam li napisao da je F1 
2000 najbolja simulacija Formule 1 
na PlayStationu, ali ako nisam, 
onda to sada činim. Od trenutka 
kad gume prvi put dodirnu asfalt 
sve se ponaša, izgleda i ostavlja 
dojam bolji od ičega dosad viđenog. 
Uistinu izvrsnom osjećaju vožnje 
(nije baš GT, ali nije ni daleko kao 
što su ostali) pridonosi mogućnost 
odabira poluautomatskog mjenjača 
(prvi put viđena u "Psygnosysovoj" 
Formuli 99) koji ovdje funkcionira 
savršeno. Pri ubrzavanju, brzine 
treba mijenjati manualno, dok se 
kočenjem prijenos brzina u niži stu- 
panj vrši automatski. Način ulaska i 
izlaska iz zavoja kao i ponašanje 
bolida na ravninama po prvi put 
izaziva osjećaj vožnje automobila 
koji po asfaltu "gura" osamstoti- 
njak konja. O tome da će svako 
zakašnjelo kočenje rezultirati 
gubitkom kontrole ili, nedaj Bože, 
izvrtanjem, suvišno je i govoriti. No, 
kočnice svoj posao izvrsno obavlja- 
ju (zna Brembo što radi, nisu oni 
amateri), vjerojatno kao i na prav- 
im Formulama. Igra izvrsno 
podržava dual shock kontroler 
trese se kad prelazite 
rubnik, šikanu, dodir- 
nete zid, drugi 
bolid, ukratko - uvi- 
jek kad treba),a 
upravljanje pomoću 
volana dodatne će 
pojaćati ugođaj. Uza sve to, 
EA je napravio i pravu malu 
revoluciju kad je o pogledima 
na igru riječ. Njih je naime pet, 
no prva tri (osim ako baš jako 


Sve momčali i 
staze pridonose 
doživljaju sezone 
koja gotovo da 
nije ni počela 


: volite gledati svoj bolid za vrijeme 
: utrke) i nisu baš od neke koristi. 

: Peti je onaj klasičan, GT tipa, gdje 

: se vidi samo staza po kojoj se vozi, 
: ana četvrti trošim mjesto i ovdje i 
: u okviru. 


VIZUALNA SUPERIORNOST 


: Naime, po prvi je put netko uspio 

: izvesti kvalitetan cockpit pogled. 

: Osim retrovizora u kojima se 

: stvarno vidi što se straga događa, 

: realnosti pridonosi i osjećaj pravog 
: sjedenja na desetak centimetara od 
: tla. Najljepše od svega je što se pri- 
: likom kočenja i prolaska kroz zavoj 

: s unutrašnje strane guma vide 

: užareni diskovi kočnica. Prilikom 

: promjene brzina automobil se 

: osjetno trza, što samo pojačava 

: cjelokupni doživljaj. Zaključak cijele 
: priče je: ako vozači ikako vide svijet 
: oko sebe vozeći 300 km/h, vide ga 

: na takav način i točka. 

: Što se komentatora i komentara 


iče (pozdrav "Dvojici veličanstve- 


: nih"), njih nema. Tijekom kruga za 
* zagrijavanje čovjek po imenu Jim 


Rosenthal rado će vas upoznati s 
detaljima vezanim uz vrijeme, 
stazu, pol poziciju i slično, 


PLAYSTATION ČASOPIS 


: no kad utrka krene, jedino što ćete 
: čuti bit će motor i tupi udarci iz 

: mjenjačke kutije. Umjesto uzvika o 
: preuzimanju prvog mjesta ili 

: nepotrebnih sitnica na koje smo 

: navikli od Murraya Walkera i 

: Martina Brundela (ah, taj 

: Psygnosys), u F1 2000 slušat ćete 
: obavijesti iz "pita" koje samo 

: pojačavaju ukupan doživljaj. 

: Okoliš staza izgleda fantastično i 

: sve je preneseno do najmanjeg 

: detalja. Osim televizijskih i inih 

: helikopterčića koji lete po nebu, 

: ekrana pokraj staze, gledališta, 

: pratećih zgrada, drveća, šikana, 

: Monte Carlo tunela koji izgleda 

: "kao na TV", reklama i svega osta- 
: log, bolidi protiv kojih se utrkujete 
: sa svih strana djeluju vrlo realno. 

: Što se umjetne inteligencije tiče, 

: ona je uistinu na zavidnoj razini. 

: Prilikom pretjecanja. po ravninama 
| vozači blokiraju stazu, a ako ste 

: vodeći u utrci, uredno se miču 

: oslobađajući prolazak. 

: Iznenađujuće je i što izbjegavaju 

: sudaranje (suprotno od, recimo, 

: Sauberovih bolida u 

: Psygnosysovim Formulama koji su 
: se zabijali u sve što im se našlo na 
: putu), tako da utrkivanje potpuno 

: sliči "onom pravom". A ako 

: uključite sve ljepote poput trošenja 
: guma i goriva, zastavica i kazni 

: (dvaput presjecite šikanu i diskvali- 
: fikacija je tu), te neizostavnog dam- 
: agea (vidi okvir), užitak je nem- 

: jerljiv bilo s čim dosad viđenim. 

: Dakle, dvojbi nema. Ovo je najbolja 
: simulacije Formule 1. Sezona je tek 
: počela i želite li na pravi način 

: doživjeti "Aqua minerale" zavoj, 

' onda je ovo jedina igra koja će vam 


taj užitak i omogućiti. Od prve 
do šeste u pet sekundi, a od 
300 do O na sat u sedam 
sekundi. Neke su stvari jed- 
nostavno predobre. 


a. 


Replay se po želji uključuje tijekom 
utrke, i prikazuje posljednjih 12 
sekundi događanja. Za vrijeme 
gledanja igra stoji, a da je to 
izvrstan novitet u moru noviteta 
ove igre, ne treba ni napominjati 


ZA rail sE a 

mjesto replaya postoji "highlight", 
koji nakon završetka utrke prikazu- 
je najzanimljivije trenutke (izljeta- 
nja, pretjecanja, sudare) 


e 


vo» 


£ 0:06 


Promjene vremenskih uvjeta odlično 
su izvedene, i unijet će dodatnu 
nervozu u utrke. U dugim će se 
utrkama nebo iznenada nablačiti, 
kiša može početi padati svakoga 
trenutka, ali može iznenada i stati. 
Irvine je prošle sezone imao baš 
takvih problema 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


lako je F199. dobila istu 
ocjenu, ova je devetka bar 
triput veća. Deset ipak ima 
samo GT 


[1] Početak utrke. Motori urlaju, diže 
se toplina sa asfalta, a mali dvadese- 
togodišnjak je na prvom mjestu. Što 
ti je život [2] Nema utrke bez safe- 
ty cara. Mercedesov AMG CLK je 
najlošiji automobil na stazi, a ja ne 
vjerujem što govorim [3] Schuma- 
cher se probija između Minardija i 
Arrowsa. Pravi je Sao Paolo završio 
malo drugačije [41 Detaljnost pri- 
kaza je tolika da je na ovom Arrowsu 
moguće pročitati sve natpise 
LI =>. mr X: 
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Vam predstavljaju 
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Potpuno uvlačenje u čaroban svijet igračaka VK 
dogoditi će se u hrvatskim kinima 20. travnja 2000. 
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Pošaljite kupon sa svojim podacima (ime, prezime, adresa, te OBAVEZNO broj telefona) na adresu 
JANUS PRESS, Majstora Radonje 10, 10000 Zagreb zaključno do 18. travnja i osvojite neku od vrijednih nagrada: 


i majicu, i kapu, i ruksak, i ručni sat, 
3 knjige "Toy Story 2", [0 ulaznica za kino predstavu 
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E ODIGRALI SMO 


[11 S nižih zgrada jednostavno skoči- 
te na ulicu [2] Union City je prepun 
ovakvih parkova koji će vam posluži- 
ti kao dobar orijentir da se ne izgu- 
[3] E, ovaj se nije stigao izmak- 
1 Pripazite na slučajne pro- 
laznike jer, kako to već ide, uvijek su 
ondje gdje baš i ne bi trebali biti 


Urhan Gha0s 


ULUZLELLVO 


rm zr 


U 7. mjesecu 1999. veliki kralj terora sići će s nehesa da hi udahn- 


proizvođač MUCKY FOOT 


Memory Dual Shock, 
ard Analog 


Ako slučajno nanišanite u civila, on 
će panično podignuti ruke u zrak 
moleći za milost 


x. Sd 


Dok jedan ide sprijeda, drugi me 
pokušava napasti straga. Ali nisam 
ni ja od jučer 


uo život velikom mongolskom kralju. Prije i poslije toga ratovi će 
vladati Zemljom. Nostradamus p:še vedran sandić 


odina 1999. Prijelaz u 
novo tisućljeće sve je 
bliži. Nemiri, ratovi i 


glad vladaju. U svim većim 
svjetskim gradovima vlada 
kaos. Lopovi, propalice i teror- 
isti prijete poštenom narodu. 
Je li Nostradamus bio u pravu? 
Union City je velegrad nimalo 
optimistične budućnosti. Ondje 
nastupa D'arci Stern, 
novopečena policajka, iliti 
"rookie", sa svim predispozici- 
jama da postane ženski John 
Mclaine (glavni lik Die Hard ser- 
ijala). 

Naša se živahna D'arci prvo 
mora dobro istrenirati da na 
kaotične gradske ulice ne bi iza- 
šla nepripremljena. Morat će 
svladati blisku borbu, uporabu 
oružja, svladavanje prepreka i 
vožnju automobilom. Potom se 
prijaviti u Gradsku čistoću i 
gradskog šljama organiziranog u 
kriminalno-dioničko društvo pod 
nazivom Wildcats & Co. Bit ćete 
polagano kroz misije uvedeni u 
vrlo dobru priču. Uglavnom, 
kako to već ide, naletjeli ste na 
nešto vrlo krupno, u što su - 
dakako - upetljane i velike face 
na visokim položajima kao što je, 
primjerice, gradonačelnik Union 
Cityja. S vremenom se pojavljuje 
i Roper, stari prijatelj D “arcinog 
oca od kojeg će mlada koman- 


dosica dobivati korisne informaci- 


: je, oružja, a često će se upuštati i 


u zajedničko obavljanje akcija. 
Misije su uistinu raznovrsne i jed- 
nostavno će vas "uvući" u priču 


: stvorivši gotovo stvaran osjećaj 
: da ste policajac u virtualnom 
: gradu koji živi svojim ubrzanim i 


kaotičnim životom. Tome u prilog 
idu i usputni zadaci na koje ćete 


Osim D arcija i 
Rogera, igra će 
vam ponuditi i 
nekoliko misija u 
kojima kao krimi- 
nalac pustošite 

i haračite gradom 


D ARGI STERN 


: slučajno naletjeti lutajući 

: gradom. Dileri koji pokušavaju 

: preprodati drogu, prostitutke 

: koje traže mušterije, iznuđivanje 
: novca (poznatije kao "reket") - 

: sve je to slika grada. Naletio sam 
: čakina obiteljsku svađu majke i 
: njenog vrlog sina, pripadnika 

: bande. Odslušavši majčine 

: pokušaje da izvede sina na 

: "pravi put", odlučih malog uhiti- 
: ti. Poslije nekoliko šamara mali 

: jena podu i moli za milost. 

: Rutinski sjedam na nj i stavljam 
: mu lisice kad ono - BUM, stara 

: me žvajznula bejzbol palicom po 
: glavi, histerično naričući da 

: ostavim na miru njenog malog 

: Pericu. Ah, majčinska ljubav. 

: Poklonih i njoj par (jeftinih) sre- 
: brnih narukvica i tako poslah 

: oboje na zasluženi godišnji neka 


Rođena je 07.07.1970. u Chicagu. Crna kosa, smeđe 


oči, krvna grupa: A, bračni status: neudana. Bivša 
gimnastičarka, ima crni pojas u karateu. Smrtonosna 
u bliskoj borbi. Preferira lako naoružanje. Motivirana 
za rad. Imala je problematično djetinjstvo, stalno se 
borila protiv starijih dječaka i trojice braće. 
Samokontrolu stekla kao gimnastičarka postavši 
prvakinjom Amerike. Nakon očeve smrti, poginuo kao 
policajac na dužnosti, upisuje se na Policijsku 


akademiju. 


ROPER MCINTYRE 


Rođen 01.01.1944. u Baton Rougeu (LA). Smeđa kosa, plave oči, 
krvna grupa: A, bračni status: neoženjen. Malo se zna o njemu. 
Priča se da je stručnjak za oružja i eksplozive. Vuk samotn- 
jak, sve poslove voli obaviti sam. Majku je izgubio prilikom 


poroda, tako da ga je odgojio otac. Bio je pripadnik specijal- 
nih postrojbi američke vojske. Pravi razlog istupanja iz 
vojske je nepoznat. Nakon toga pristupa policiji u New 
Orleansu gdje je došao na zao glas zbog svoje metode rada. 
Krajem 1998. odselio u Union City odakle je krenula priča da 
se pridružio misterioznoj religijskoj organizaciji. 


ondje razglabaju o životu i svim 
gadostima koje donosi. Uza sve 
prije spomenuto, postoje još i 
sporedni likovi koji svojom osob- 
nošću i karakterom lijepo upot- 
punjavaju cijelu priču. Prije 
svega mislim na Deeksa, 
krupnog bradatog doušnika, ili 
novinarku Gordansky koja svo- 
jom neutaživom željom za 
prvoklasnim vijestima često 
završi na krivom mjestu u 
krivom trenutku pa onda D'arci 
mora spašavati njeno d... No 
dobro, shvatili ste. 


KAKO SVE TO IZGLEDA | ZVUČI 


Na prvi pogled ništa spektaku- 
larno, ali samo na prvi pogled. 
Nakon malo duže šet- 

nje gradom shvatit sm 
ćete koliko je on imo“ 2 
velik i kamo sve ki 
možete ići, a % 
možete ići 
gdje god 
želite. Ubrzo 
vam postaje 
jasno da 

vaše kretan- 
je nije 
ograničeno 
samo na 
ulice, nego se 
možete kretati i 
preko krovova 
zgrada spretno 
preskačući s 
jedne na drugu 
ili spuštajući se 
strujnim kabeli- 
ma kojima je 
cijeli grad isprepleten. Imat ćete 
dovoljno orijentira da se ne 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Zvukovi u igri su 
vrlo vjerno skinu- 
ti, što uvelike pri- 
donosi cjelokun- 
noj atmosferi 


: izgubite - raznovrsne teksture 
: zgrada, različita parkirališta, ben- 
: zinske crpke, parkove, na kraju 
: krajeva - i vašu policijsku postaju. 


Svakako treba 
napomenuti i grad- 
sko smeće. Vjetar 
raznosi uokolo papire 

i odbačene limenke 

Coca-Cole (možete 

ih šutnuti nogom - 
obratite 
pozornost na 

vjerni zvuk 
limenke koja se 
kotrlja po asfal- 
tu), hidranti iz 
kojih pršti voda 
ako se u njih 
zaletite automo- 
bilom (službenim 

ili nekim koji ste 

"posudili" s 

, parkirališta). 

% Da ne duljim, 

atmosfera grada 

je uistinu nevjerojatna. No kakav 
bi to grad bio bez stanovnika. 

Od prodavača hot-doga ispred 
postaje koji će vam pokušati 
podvaliti hot-dog kao krafnu 
preko joggera koji trče gradom 
pa sve do običnih, slučajnih pro- 

: laznika koji će vas često nasmijati 


svojim komentarima. Jedan mi je 


UDIGNALI SMU daa 


: prišao i rekao: "Oprostite gdo 

: policajac, vidim da ste novi, nisu 
: li vam kolege rekle da u ovaj dio 
: grada policija ne zalazi." Ne smi- 
: jemo zaboraviti ni na mnoštvo 

: bad guysa naoružanih bejzbol 

: palicama, noževima, pištoljima, 

: pumpericama, a tu i tamo nađe 
: se pokoja bomba ili M16. Ondje 
: su, dakako, i "kraljice noći" koje 
: će vam najčešće odgovoriti da 

: ne rade "to" sa ženama. Eh da, 

: gotovo sam zaboravio na vaše 

: kolege koji revno priskaču u 
: pomoć ako se zateknu u blizini. 
: Njihova će vas pomoć često 

: izvući iz gadnih situacija. Još 

: samo treba reći da gradom 

: prometuju različita vozila koja 

: će se najčešće zaustaviti i trubiti 
: kad dođe do nekakve frke, ali 

: pazite, ponekad ne stignu 

: zakočiti pa vas pregaze. 

: Zahvaljujući svemu tome, pop- 

: up je bio neizbježan, ali se čov- 

: jek vrlo brzo navikne iako ga 

: zbog velike igrivosti najčešće 

: nećete ni primijetiti. Osim u 

: situacijama kad s vrha zgrade 

: pokušavate pogledati što se 

: dolje događa. 


A SAD MALO 0 "UPRAV- 
-LJIVOSTI“ VAŠEG LIKA 


: Na početku vrlo konfuzno, ali 

: nakon malo vježbe shvatite da je 
: kontrola vrlo precizna. Neću 

: vam objašnjavati koja tipka 

: čemu služi jer ćete to naučiti na 
: trening misijama. Kad se borite 
: na daljinu, D “arci automatski 

: nišani u protivnika, iako ga vi 

: često ne vidite zbog kuta 

: kamere. Zato samo raspalite. U 
: bliskoj borbi s više protivnika ne 
: morate se okretati prema njima, 
: samo stisnite naprijed + kocka. 

: D'arci će se sama okrenuti i 

: uloviti najbližeg neprijatelja. 


INA KRAJU KAD SE SVE 
IBROJI I ODUZME... 


: Urban Chaos će vam svojom 

: atmosferom i igrivošću sigurno 
: pružiti sate i sate dobre zabave. 
: To je proizvod koji svaki arkad- 
: no-avanturistični fan mora imati 
* u svojoj kolekciji. 


OEF icer Miadko 
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Uh, uspio Se Zmaknuti mom udar- 
cu. Stvarno je brz 


Grafički možda i ine toliko i impresiv- 
na, ali po atmosferi svakako da. 


U ovakvim situacijama najpametnije 
je lijepo uzeti shot-gun i objasniti 
dečkima tko je glavni u kvartu 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Bliska borba + borba na da- 
ljinu + superpriča + više liko- 
va + nevjerojatna atmosfera 
= obvezno nabaviti 


[1] Nisam pozvao taksi da me odveze 
na određeno mjesto, nego sam ga 
"Dosudio" - dakako, u službene | 
svrhe [2] Malo sunca ne bi škodilo 
ovakvim igrama... [31 Kome ti to 
fućkaš? [4] Kabelima ćete često 
dospjeti do mjesta koja su inače 
nedostupna, a ujedno su i najjednos- 
tavnije sredstvo za prebacivanje s 
jednog kompleksa zgrada na drugi ili 
za spuštanje natrag na ulicu 


ODIGRALI SMO 


[11 Klasični trkaći okršaji vrlo su 
rijetki, većinu situacija rješavate F 
| oružjem [2] Ako vam neki protivnik | 
smeta, pošaljite mu poljubac u obliku 
rakete [3] Nova oružja izgledaju 
stvarno impresivno, a i vrlo su razorna 
[4] Pozicije u utrci mogu se promi- | 


jeniti u djeliću sekunde 


Rolicage stage 2 


| proizvođač ATTENTION TO DETAIL 


Memory Dual Shock, 
Card Analog 


Dok su vam aktivirani štitovi, nitko 
vam ne može ništa, samo teoretski 
+) 


Namijenjene posebnim modovima 
igre, neke staze zahtijevaju poseb- 
no vozačko umijeće 


Zahvaljujući domišljatosti i originalnim idejama ljuti iz Psyynosisa, 
dobili smo dvije vrio zanimljive utrke - Wipeout i Rollcage. Rolicage 
je satla tlohio i nastavak PIŠE Hrvoje Herceg 


sygnosis nam je svojim 
[2 Rollcageom, prije gotovo 

godinu dana, pokazao u 
kojem bi se smjeru mogle razvijati 
autoutrke. U toj jedinstvenoj igri 
objedinjeni su elementi futuris- 
tičnog Wipeouta i klasičnih 


autoutrka. Wipeout joj je dao svoju : 


brzinu, oružja i slobodu kretanja, 
dok su joj autoutrke dale svoje 
automobile (drugačije od svega 
viđenog) i neka fizička 
(ne)ograničenja. 

Križanje je izvedeno iznimno usp- 


ješno i uspjeh nije izostao. Osim što 


je bio originalan, Rollcage je bio i 
tehnički gotovo savršen. Odličnim 
audio-vizualnim efektima nadmašio 
je većinu ondašnjih igara, a pritom 
je bio i vrlo jednostavan i igriv. 
Zbog svega toga, pred ljudima iz 
ATD-a je bio uistinu golem izazov - 
trebalo je već odličnu igru učiniti 
još boljom. Da bi u tome uspjeli, 
obratili su se kupcima (igračima) 
upitavši ih što bi u novom nastavku 
trebalo izmijeniti. Tisuće pisama i 
prijedloga bilo je dovoljno da se 
stvori slika što igrači žele, a pro- 


gramerski je tim rečeno trebao pre- 


točiti u igru. 


TEHNIČKI PREGLED 


Već pri prvom susretu, RS2 je 
dobio moje simpatije jer je uistinu 
iznimna igra. Grafika je znatno 
poboljšana, i to ćete prvo primijeti- 
ti. lako sam se pišući recenziju za 
originalni Pollcage kleo kako su 
dostignute granice PS-a i kako 
vizualni efekti ne mogu biti bolji, 


: moram priznati da nisam bio u 

: pravu. RS2 izgleda uistinu impre- 

: sivno. Govorimo li pritom o dizajnu 
: staza i automobila ili pak o 

: različitim svjetlosnim i inim efekti- 


Ispunivši želje 
igrača, RS2 je 
postao gotovo 
savršenim 
proizvodom 


GLAZBA 


ma, nema razlike - RS2 dobiva 
najviše ocjene. Da stvar bude bolja, 
igra zbog toga nije usporena, 
naprotiv - sve jednostavno leti. 
Ukratko, grafici se nema što 
prigovoriti, a za bolji dojam 
pogledajte slike. 

Kao što se sjećamo, u Rollcageu 
smo često skakali, letjeli i vozili po 
stropu, pri čemu nas je velika brzi- 
na dovodila do gubitka kontrole 
nad automobilom i gubljenja pozici- 


: jauutrci. Zahvaljujući novim, 


Sve dosadašnje Psygnosisove igre mogle su se pohvaliti iznimnim sound- 
trackovima. Još od Amigaških dana mogli smo se uvjeriti u njihovu kvalitetu. 
Od tih standarda ne odskače ni RS2, koji se može pohvaliti s dvanaest 
dinamičnih skladbi. Kao i kod Wipeouta, i ovdje soundtrackove možete pres- 
lušati u bilo kojem audio cd playeru (btw, pogađate što slušam dok pišem 
ovu recenziju :-). 


E-Z ROLLERS 


Dom & ROLAND 


LE RAFIC 


Rolicage se oduvijek mogao pohvaliti iznimnim grafičkim efektima. 1 u prvoj recenziji ta je njegova stavka zaslužila 
poseban okvir. Situacija se sada drastično promijenila, i to nabolje, tako da jednostavno nisam mogao posebno ne izd- 
vojiti odličan grafički engine. Slike koje vidite dovoljne su same za sebe, no prava je stvar vidjeti sve te grafičke efek- 
te animirane, Animacija je brza i glatka, a igra se ni u jednom trenutku ne usporava. Sve je to dokaz da su ljudi iz ATD- 
a doradili igru do maksimuma i da su svojim dobrim programiranjem ponovno pomaknuli granice Playstation igara malo 
dalje. 


boljim kontrolama, gubitak kontrole : 


bit će mnogo rjeđa pojava jer ćete 
ipak u nekoj mjeri moći upravljati 
svojim automobilom i za vrijeme 
letova. Ipak pripazite jer - kad 
koristite turbo i druge akcelera- 
tore, bilo koji nagli potez zanijet će 


vam auto, a tada vam ni brzi reflek- : 


si ni odlične kontrole neće biti od 
koristi. 


VEĆA PONUDA 


Osim u tehničkim 
mogućnostima, 
RS2 je proširio 
svoju ponudu i u 
svim ostalim 
područjima. Umjesto 
šest automobila, sada ih 
je dvadeset. Glavna je razli- 

ka u njihovom izgledu, dok će nji- 
hove vozne značajke biti stavljene 


u drugi plan ponajprije zbog brojnih 
pomagala kojima ćete ih za vrijeme : 


utrke moći poboljšavati. Važno je 
spomenuti da su automobili i dalje 
ostali neuništivi i iznimno brzi, što 
čini dobitnu kombinaciju želite li 
izmijeniti izgled staze. Naime, ako 


vozite dovoljno brzo, možete srušiti : 


svaku prepreku na stazi ako je već 


niste raznijeli nekim oružjem. I tako : 


smo se dotakli te čarobne teme - 


oružja. Njih je sada dvanaest, origi- : 


nalnih i maštovitih, a što je 
najvažnije - i vrlo razornih. Po- 
novno ćete ih skupljati za vrijeme 
utrke, a vaš će automobil moći 


pohraniti najviše dva. Moći ćete ih i 


ili potpuno drugačija oružja. lako 


Rolicage je ponov- 
no dokazao da i 
"rugačije" auto- 
utrke mogu hiti 
itekako zanimljive 


vrlo destruktivna, neće moći uništi- 
ti druge automobile (jer su neuniš- 
tivi), ali će ih znat- 
no usporiti. 

' Svakako 


2 su njegove 
staze. Smještene 
su na pet lokacija i 
uistinu ih je mnogo. 
4 Svaka ima neke svoje 
specifične elemente. 
Neke imaju više dijelova 
gdje je moguće voziti po stropu, a 
neke pak imaju više objekata koje 
je moguće uništiti. Zanimljive su pa 
će vam vožnja po njima predstav- 


ljati pravi užitak. Za određene mod- : 


ove igre postoje posebne staze. 
Ponuđenih je modova igranja 
uistinu izobilje. Bez obzira igrate li 
sami ili s prijateljima, načina igre je 
mnogo. Hoćete li se pritom samo 
utrkivati ili ćete se i napucavati, 
ovisit će samo o vama. Sagledavši 
mogućnosti svih oblika utrkivanja i 
mogućnosti napredovanja u igri, 
vidu se koliko je RS2 zapravo velik. 
Da biste osvojili sve što se osvojiti 
može, morat ćete provesti dosta 
vremena pred ekranom. 


jedan od bitni- 
jih dijelova RS-a : 


IGRANJE OSJEĆAJIMA 


No, na stranu sada tehnički dio 
priče o Rollcageu, njegov glavni 


| adut u cijeloj priči je atmosfera za 
: vrijeme utrke. Činjenica da se ne 


možete opustiti dok ne prođete 


ciljem dovoljna je da napetost ni 


u jednom trenutku ne popusti. 
Pozicije u utrci mijenjaju se u 


| svakom trenutku. Ovdje ništa nije 


nemoguće. | s posljednjeg mjesta 
možete u nekoliko sekundi stići 
na prvo i na kraju pobijediti, ali 
isto tako možete i izgubiti u 
posljednjim trenucima utrke. | 
najmanja greška može biti kobna, 


ali katkad i bezizlazna situacija 


može biti okrenuta u vašu korist. 


Velika brzina igre, napucavanje 
: oružjima i ostali detalji pružaju 
: osjećaj što ga nijedna vozačka 


igra ne pruža. Osim toga, RS2 je 
iznimno jednostavan i zabavan za 


: igranje. Bilo da igrate sami ili s 


prijateljima, zadovoljstvo neće 
izostati. 

I stigli smo tako do kraja. RS2 
nam donosi dovoljno svježine da 


bi uspješno nastavio gdje je prvi 


Rollcage stao. ATD je time uspio 


: u svojoj nakani napravivši bolji 

: naslov od originala. U tehničkom 
: smislu RS2 je pomakao granice 

: mogućnosti naše konzole, a 

: rezultat su najljepši efekti koje 

: smo ikad mogli vidjeti. RS2 je 


igriviji i jednostavniji od svog 
prethodnika, a utrke su 


dinamične i napete, što je najbo- 
lje jamstvo da će vam biti zan- 


imljiv duže vrijeme. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ODIGRALI SMO Ba 


Osim vaših vozačkih sposobnosti, 
na konačni ishod utrke utjecat će i 
pravilna upotreba oružja 


Staze su stvarno odlično dizajni- 
rane i smještene na uistinu razno- 
likim lokacijama 


Vrijeme je da u ovu tamu unesemo 
malo svjetla 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST | 


Igra koju svi ljubitelje brzine i 
dobre zabave jednostavno 
moraju odigrati 


[1] Neobično, ali letenje je ovdje sas- 
tavni dio vožnje [2] Prekrasni gra- 
fički efekti je jedno od glavnih obiljež- 
ja inovog Rollcagea [3] Na određen- 
im mjestima na stazi vaš automo- 
bil može dobiti dodatno ubrzanje 


\ [4] Veselo društvo trenutak prije 


početka najuzbudljivije utrke na 
svijetu 


ODIGRALI SMO 


[11 Jedan lijepi pogled... [2] Jedna 
od tri Gracije. Srceparajuće je boriti 
se protiv nje. Srećom, ostat će živa, 
spremna na osvetu [3] Još jedan 
lijepi pogled... [41 Malo bengalke i 
sjever je na nogama. Ne znam zašto 
specijalci idu prema nama? 


proizvođač GAME ARTS 


U iskopinama se nalaze ostaci 
izgubljene civilizacije 


# fi Ž 
£ ks 


Borbe su slatke i, ako se ne želite 
napucavati, kratke 


2 


Graniia 


Nakon dužeg sušnog razdoblja u kojem smo 


se ubijali s neigrivim i negledljivim RPG-ima, 


vrijeme je za vrhunski užitak koji nas tjera u 


nove avanture - došla je Grandia i vrijeme će 


napokon malo zastati PIŠE Danijel Reškovac 


tigla je nova-stara Grandia. 

Zašto stara? U dalekoj 

1997. svaki se prosječni 
PlayStation luđak ubijao Final 
Fantasyjem 7, svi se slažemo, 


remek-djelom RPG-a na toj kon- 


zoli. U isto se vrijeme na umirućem : 


Saturnu pojavila ništa manje kom- tarjele grafike, ali još uvijek inova- 


* tivnih rješenja kojih bi se trebali 

: držati i njeni nastavljači? Ili samo 
: kao igru koju vrijedi nabaviti? 

: Sigurno je da smo se na samom 

: početku malo iznenadili već pomalo : 
: pregaženim grafičkim izgledom 


pleksna Grandia i vratila načas u 
život isluženu Seginu konzolu. 
Saturnovci su se kleli da je baš 
Grandia najbolji RPG na svijetu, a 
mi smo im se slatko smijali. No, 
kad je Sony Computer Entertain- 
ments America prošle godine ob- 


javio vijest da priprema konverziju : 
: žele napraviti vjernu konverziju - i 
: to smo dobili. Nakon traljavog 

: početka i upoznavanja s igrom i 


£ SON MOSS 1: nisam baš bio oduševljen. Ali nešto 
tko je bolji. Ne želimo je ni previše : 


te popularne igre i za našeg lju- 
bimca, nismo mogli dočekati njeno 
pojavljivanje. | evo, Grandia je 
ovdje i mi napokon možemo reći 


uspoređivati s Squareovim 
najboljim FF nastavkom, jer svaka 
od tih igara ima svoj poseban 
šarm. U nekim je osobinama 
Segina ljepotica i šarmantnija, a 
vama bi najbolje bilo da je 
nabavite i prosudite sami. Mene 
ostavite u sretnom završavanju 
velike avanture zvane Grandia. 


PRAVA VEELIKA AVANTURA 


Kako opisati Grandiju? Kao daleki 


dječački san o avanturi života koji u : 


svima nama tinja koliko se god 
pravili ozbiljni? Kao RPG malo zas- 


Najbolji likovi koji 
su naseljavali 
neki od virtualnih 
svjetova 


igre, ali u Game Artsu su rekli da 


| TAKO SE JA “KO SVINJA 
OBLIJEM KAVOM. . . 


Sony je inzistirao na bezazlenom 
izgledu konverzije. U nekim sluča- 
jevima to prelazi u idiotizam. Tako 
se umjesto alkohola u ozloglašenoj 
noćnoj birtiji pije samo kava. 
Ispred nje sjedi pijanac koji se 
napio kave. Na brodu je velika 
bačva za koju jedan lik kaže da se 
nigdje ne može bez poroka - eto 
bačva puna kave! 


: slično dogodilo mi se i s FF7 pa 

: nisam htio brzati. U ulozi ste sim- 

: patičnog dječaka Justina koji je za 
: razliku od ostalih spasitćucijelisvi- 
jet junaka doista dječak, a ne sve- 

: mogući intergalaktični heroj. To je 

: vrlo važna, zanimljiva i iznimno pri- 
: hvatljiva razlika između Grandije i 

: ostalih igara istog tipa. Gdje god 

: prođe, Justin napravi nered, sim- 

: patičnu smicalicu 


ili barem svojom 
brzopletošću učini da iza njega 


: padaju dotaknute stvari. S 

: najboljom prijateljicom, malom Sue, 
: čini nepodopštine po gradu, a 

: najveća mu je želja postati veliki i 

: poznati avanturist po uzoru na oca 
: koji je nestao na nekom od puto- 


SMIJEM SE, NE MOGU VJEROVAT | 


Ono što Grandiju izdvaja od ostalih dosadnih RPG-a, osim simpatičnosti 
glavnih junaka, jest i dobar, zdrav humor. U nekoliko navrata grohotom sam 
se nasmijao, što mi se ne događa tako često u RPG-ovom smrtno ozbiljnom 
svijetu. Samo jedna fora; na ukletom brodu junaci 


. | u kapetanovoj kabini 
“pronađu globus i kažu: 
.. Ovo mora da je prastari 
brod. Još iz vremena 
kad se mislilo da je svi- 


< jet okrugao!" 


FAJT | USAVRŠAVANJE 


Da biste razvili sve magijske i fizičke osobine, u svakoj ćete borbi 
morati dobro razmisliti koje ćete udarce i magije koristiti. Više lupanja - 
brže i snažnije izvođenje. Upotrebom čarolija raste im razina, čime se 
dobivaju nove čarolije. A tek kombinacije! Najbolje je neko vrijeme u igri 
držati upaljenu auto-power up taktiku i za vrijeme fajta mirno obaviti 
kućanske poslove. 


= 


> EE 
bi 


vanja. Pravi twaineovski tip junaka. 
Kao poznavatelj povijesti, Justin 
zna da su u praskozorje civilizacije, 
kad ljudi još nisu bili tako moćni, 
svijetom vladali Ikarijanci čije se 
ostavštine nalaze po cijelom svije- 
tu. Oni su bili toliko moćni da su 
svoju egzistenciju podigli na višu 
duhovnu razinu, bez ljudskog mesa 
i kostiju i - jednostavno nestali. 


su golemi zid koji se smatra krajem 
svijeta kao i vječnu podjelu na civi- 
lizaciju koja usavršava tehnologiju i 
vojsku s generalom Baalom na čelu 
i nepoznatom rasom koja živi s 
druge strane te naginje religiji i 
magiji. Na nama je da otkrijemo što 
je s druge strane zida, što se 
dogodilo s tajanstvenim 
Ikarijancima, kakve mračne planove 
sprema general Baal i kakve veze u 
svemu tome ima čudni kamen što 
ga je Justinu ostavio njegov otac. 


ŠTO JE OVDJE TAKO DOBRO? 


lako me manje-više standardna 
grafička rješenja nisu ni oduševila 
ni razočarala, već na samom 
početku igre zinuo sam od čuđenja. 


NAJBOLJI OD NAJBOLJIH 


#3 ose 
Ša Bu 


Moćan i zabavan 
RPG za duuugo 
igranje 


: Naime, likovi su progovorili na lije- 
: pom engleskom jeziku. Ne, ne mis- 
: lim na okviriće ispod likova koji se 
: čitaju nego na pravi razgovor! 

Ljudima koji su iza njih došli ostavili : 


Nezamislivo je koliko je taj seg- 


: ment nedostajao svim RPG-ima 

: koje smo dosad igrali. Ovdje sad 

: imamo osjećaj kao da se nalazimo 
: usred radnje u nekom od japan- 

: skih crtića. Makar zvučni dijalozi i 
: nisu tako česti u igri (pojavljuju se 


u svim važnim scenama), zabavlja 


: nas misao kako će biti lijepo igrati 
: takve igre na PlayStationu 2 koji 

: će nam morati ponuditi i te 

: mogućnosti. Druga vrlo lijepa 

: stvar koja nas je odvalila su 

: borbe. Poznato je da u svakom 

: dobrom RPG-u borba mora biti 

: dobro izvedena, ni preduga (ni 


dosadna) ni prekratka ni prela- 


: gana. U Grandiji neprijatelje vidi- 
: mo kako hodaju ili gmižu oko nas. 
: Naša je stvar hoćemo li im prići 


Zbilja ne pretjerujem kad tvrdim da je ova igra s najboljom karakterizacijom likova. 


: sleđa i iznenaditi ih ili ih pustiti da 
: nas “ambuširaju". Lako ih 

: možemo i izbjeći, ali kome to 

: treba kad je način borbe tako lije- 
: po i jednostavno napravljen da 

: nećete moći odoljeti. Kao i u FF-u, 
: svakom je liku vrijeme potrebno 

: za izvođenje udarca prikazano 

: crtom u dnu ekrana. Kad na njega 
: dođe red, lik odabire način udarca, 
: magiju ili bacanje nekog od itema. 
: Za to vrijeme protivnik stoji, tako 

: da možete razmisliti i odabrati 

: najprimjereniji deadly move. Ako 

: vas sve to nervira, cijeloj skupini ili 
: odabranom liku možete zadati i 

| taktiku kojom će se boriti. Od čis- 
: tog udaranja, magije, defanzive ili 
: razvijanja osobina, sve što 

: poželite naći ćete u ovom malom 

: izborniku. A sve je to vrlo pregled- 
no i dobro izloženo! Prava ljepota 
: fajta. U magijama nema dosadnih 
: dugotrajnih prizivanja, a kako vaša 
: magična moć raste, elemente 

: magije možete kombinirati i 

: izvoditi nove udarce. Prikupljanje 

: magijskih sposobnosti izvodi se 
pomoću magičnih jaja koja se 

: mogu naći na vašim pohodima i u 
: posebnim shopovima razmijeniti 

: za magijske elemente. Do prelaska 
: na drugi disk barem jedan od 

: vaših likova imat će sve elemente, 
: a usavršavanjem i prikupljanjem 

: bodova moguće je napuniti likove i 
: s osamdeset vrsta udaraca! Nikad 

: dosadno u borbi, dakle. 

: Uz solidnu mjuzu, koja dobro prati 
: sve događaje a nije ni dosadna, 

: malo zastarjelu grafiku, odlične 

| borbe i najbolju karakterizaciju 

: likova ikad viđenu u nekoj računal- 
: noj igri, Grandia stvarno potvrđuje 
: sve ono čime su se saturnovci 

: hvalili. Što je bolje, FF7 ili Grandia, 
: prepuštamo vašem cijenjenom 

: ukusu, ali Grandiju obvezno u svo- 
: joj zbirci treba imati svatko tko 

: sebe drži RPG fanom. 


Glavni likovi u Grandiji razgovaraju koliko u FF 7 i 8 komuniciraju svi likovi zajedno. Ali 
tako da nikad ne ispadne davež. Primjerice, u svakome RPG-u odlazak likova na ćorku 
znači zatamnjivanje ekrana, laganu mjuzu, i oni se bude u punom zdravlju. U Grandiji 
svi sjedaju oko stola i igra vas ne pušta na spavanje dok svi likovi ne proćakulaju o 
aktualnim događajima. Rezultat je golema vezanost uz njih i lirski proljevi emocija kad 
ostanete bez nekog. Pravo je iznenađenje primijetiti kako Justin nezamjetljivo od razi- 
granog dječačića postaje zreo čovjek. Bolje i od nekih knjiga! 


< < 14-godišnji dječak koji sanja o velikoj avanturi, a ni u najluđim snovima ne zna da 
će jednog dana letjeti do zvijezda 


< Justinova osmogodišnja prijateljica koja ga u stopu prati i koja će jednoga 


dana biti velika ljepotica. Slaže najslađe face i komentare. Mezimac iznad glave 


tom brodu? 


IGRIVOST | 


ORIGINALNOST | 


Pravi, rasni RPG-ac s nekim 
elementima koji bi trebali 
postati zakon 


je znan kao Pooty 


<< > Dokazana avanturistica koja živi na Novom kontinentu. Prava heroina. Vrlo 
duhovita 


< <<<: Moćni sin još moćnijeg generala Baala. Voditelj tajnog, tajnog projekta 
Planove i raspoloženje može mu smutiti jedino Justin, ni kriv ni dužan 


“<< Myurenova desna ruka, iznenađujuće nježna za tako visoku vojnu funkciju. 
Međutim, prava iznenađenja s njom tek predstoje! 


Mana, Sak 


.<< Komični trio poručnica Garlainske vojske. Ove tri Gracije treba vidjeti i 
čuti da bi se shvatilo što je vojni dril. Maestralno! 

“<< Tajanstvena djevojka- zahvaljujući kamenu naslijeđenom od oca, Justinov vodič u 
čudesnoj pustolovini 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Was?! Zar ima i čudovišta na ukle- 


ODIGRALI SMO LA 


4 ODIGRALI SMO 


[1] Uuuuu, kako sam vruć, dotakni 
me! [ksssss] Ouch! [2] Nasmiješite 
se, snima vas skrivena kamera :) [3] 
K vragu i ta djeca, na što mi taj žuti 
lak sliči [4] Jedne špagete, dvije 
mješane, četiri hamburgera, dva veli- 
ka pomfrija i puuuno kečapa 


Die Hart Trilogy 2 


DIE HARD 2: VIVA LAS VEGAS 


proizvođač N-SPACE 


Card 


| Memory Dual S Shock 
Analog 


Light 
Gin 


DIE HARD, jedina Playstation igra koja je ponudila tri igre u jednoj, 


ovih je dana dobila svoj nastavak. Napravljen na potpuno novom 
engineu, Bruce Willis je spreman za akciju. Jesmo li i mi? piše panijer Mičić 


prvom nastavku vidjeli smo 

neke poprilično zanimljive 

stvarčice. Primjerice, tri igre 
u jednoj. Pucačinu, pucačinu iz 3. lica 
i vožnju automobila. Vožnja i puca- 
čina iz 3. lica bile su solidne u svoje 
vrijeme, dok je pucačina iz 1. lica još i 
danas zanimljiva. Drugi nastavak 
nudi tri iste igre, samo na drugom 
engineu. I kako to izgleda danas? 


ODMA U GLAVU 


“| ovo oni zovu nastavkom?" bile su 
moje riječi vidjevši igru koja više 
podsjeća na extension pack nego na 
nastavak igre. Takve su igre bile 
rađene na istim engineima kao i nji- 
hovi prethodnici, a donijele su 
uglavnom samo nove nivoe i možda 
nekoliko novih neprijatelja. E, pa sad 


KAKO? LIJEPO | LAKO 


mi je doista žao, ali ova igra ima naj- : 


goru kombinaciju (neviđenu s moje 


: strane). Naime, DH2 je rađen na pot- 
: puno novom engineu, a opet je lošiji 
: od jedinice koja je sad zabilježila već 
: tri godine postojanja. Ovo je pravi 

: primjer lijenih programera koji bi za 
: to vrijeme bili u stanju razviti evun- 
: tualno jedan od triju smjerova na 

: koje se igra grana. Dakle, palim 

: Playstation i bez razmišljanja biram 
: arcade mod i pucačinu iz prvog 

: lica... (start/quit to main menu). Eto, 
: toliko mi je vremena otprilike treba- 
: lo da shvatim o čemu je riječ. 


Ude Bruce Willis 
u prodavaonicu 
hartivera i kaže: 
“Daj hard." 


Sjećate se kad ste u prvom nastavku 


: pucali uokolo, a u zrak je letjelo 

: staklo, pločice, boce? Uhuuu, to je 

: bio superosjećaj baš kao na pravim 
: arkadnim strojevima, ljudi trče, 

: padaju mrtvi, stvari lete na sve 

: strane, a vi ste usred situacije koju 

: ste zapravo sami potaknuli svojim 

: metcima. E pa, cijeli taj lijepi akcijski 
: osjećaj nestaje s ovim nastavkom. | 
: dalje neki ljudi trče, ali sve izgleda 

: namješteno i gotovo ništa ne 

: možete razbiti. Tu i tamo nađe se 

: neki prozor, ostane rupa u zidu, ali 

: usporedivši to s jedinicom u kojoj 

: ste, primjerice, pucali po stropu, a s 
: njega su padale ploče na protivnike i 
: pritom ih još ozljeđivale, ovo je 

: doista nula. Što se tiče neprijatelja, 
: mislim da dolaze prelinearno, prvo 

: jedan koji čeka da ga prostrijelite 


Žalosno je da je jedan od najpoželjnijih naslova tako nisko pao. Kako bih vas malo potaknuo, napisat ću neke šifre, pa 


ako imate igru, možete se bar malo 
zabaviti. P.S. Sve se šifre upisuju tijekom 
pauzirane igre (osim ako je navedeno 
drugačije). 


Sva oružja: 
Streljivo: 
Besmrtnost: 


wo 
filuiTaiJrijoyo) 


(GJEGSL1112] 
Biranje nivoa: BDOOOO 


li dotičnim putom, započet ćete igru s pričom koja će povezati sva tri žanra. Primjerice, krenut ćete iz 3. lica, da biste 
drugi i treći nivo prelazili iz prvog lica, te konačno na četvrtom nivou završili u autu. To je jedini način da vas igra 
zadrži više od par sati pred ekranom. 


makar to trajalo i 3 min, a tek nakon 
njegovog pada sljedeći. Rijetko će 


se dogoditi da istodobno ulete dva ili : 


više protivnika, tako da uglavnom 
sve možete proći iz prve, što uvelike 
smanjuje izazov igre. 


MY NAME IS WILLIS, 
BRUGE WILLIS 


Pucačina iz 3. lica je, za razliku od 
prvog slučaja, uvela mala poboljša- 
nja. Ovaj je put za njenu izvedbu 
upotrijebljen engine na kojem se 
temelji i Duke Nukem za 
Playstation. Problemi se pojavljuju 


kod strifeanja u blizini zida. Ako sto- : 
: tih (primjerice, ona koja kad se nađe 
: na podu počne proizvoditi zgodan 

: “vatromet" i spali sve u krugu od 5 


jite do zida (zid vam je primjerice 
zdesna) i želite strifeati lijevo, vaš 
lik se zbrejka, tj. ne radi ništa, nego 


ostane zalijepljen za zid. To, dakako, : 
: riješili ionako jednostavnih 

: neprijatelja, pomoći će vam 

: automatsko nišanjenje koje 

: se ne može isključiti. Skok u igri je 

: nemoguć, pa ako se želite popeti, 

: morate to učiniti pomoću niskih 

: kutija na koje će se Bruce popeti 

: automatski. To je frustrirajuća či- 

: njenica, pogotovo ako na početku 

: nivoa vidite malo višu uzvisinu i na 

: njoj nešto primamljivo, a da biste do 
: toga došli, morat ćete prijeći cijeli 

: nivo uzduž i poprijeko ne biste li 

: našli nešto preko čega se možete 

: popeti, a onda ponovno preko 

: nekih kutija do željenog cilja. 


: CARMA VOŽNJA 


: Zanima li vas vožnja, pokušajte 

: zamisliti vrlo lošu kopiju 

: Carmagedona (znam, baš i ne ide, no 
: teško je zamisliti dok ne pokušate). 

: Recimo samo da je riječ o vrlo nereal- : 


ima smisla ako želite strifeati 
desno, ali u ovoj situaciji to se pri- 
braja poprilično nezgodnom i neri- 
ješenom bugu. Svaki nivo ima svoj 
"zadatak" koji služi samo tomu jer 
bi glupo izgledalo da na početku 
svakog piše: idi i pobij sve! 
Primjerice, “uništi reaktor i nađi 
izlaz" - na tom putu nahrlit će 
mnoštvo vrlo “zanimljivih" nepri- 
jatelja. Dok su u prvom dijelu nepri- 
jatelji tajmirani (od njih se ne 
očekuje inteligencija), ovdje je pak 
obrnuto, ali inteligencije i dalje 
nema. Protivnik dotrči, digne ruku s 
pištoljem, uperi ga u vas i “dere" 
sve dok ga uredno ne utišate. Za 
micanje dotičnih s ekrana bit će 
vam ponuđeno nekoliko oružja koja 
ćete morati pronaći (a “dobro" su 
skrivena) - sačmaricu, pištolj, 
mitraljez, bacač plamena, nekakav 
pištolj sa superjakim metcima i, 


Nedostaje vam neki od starih brojeva? me | 


——---— 


: dakako, neizbježna bazuka. Pored 
: toga, naći će se i nekoliko različitih 
: bombi (pola ih ima gotovo jednak 


Ovo je pravi primjer 
lijenih programera 
koji bi u tri godine 
bili u stanju razviti 
evuntualno jedan 
od tri različita 
smjera igre 


: ne živcira uzmemo li u obzir o kakvoj 
: je igri riječ, No, na neke se stvari tre- 

: balo pripaziti. Ako u vožnji povučete 

: ručnu kočnicu, vaš će se auto naglo 

: zaustaviti ina mjestu vas okrenuti za 
: 90 stupnjeva (bez trunke prokliziva- 

' nja), a vjerujte mi, to u praksi strašno 
: bode za oči. To je, nažalost, tek poče- 
: tak, važno je u cijeloj priči to da staze 
: izgledaju obično i dosadno. Na neki- 


ODIGRALI SMO 2 


Dimna bomba u akciji, protivnik će | 
se u njenoj blizini ukočiti | 


nom ponašanju auta koje zapravo i 


Uff, nemaštovite li slike, zadaje mi 
muke s komentarom... 


: ma se nalaze krave ili pak ljudi koje 


učinak), no ima i nekoliko maštovi- 


metara). Da biste se još lakše 


p pošta igraj 


g 


telefon 


PLAYSTATION ČASOPIS. 


: Naime, 
: zgazite li 

: primjerice 
kravu, ona će odletjeti uvis, odsvira- 
: jući vam ujedno i svoj muuuuu koji se, 
: naravno, uvijek ponavlja. Misije u 

: autu se obično svode na uništavanje 

: neprijateljskih auta zabijanjem u njih 

: dok ne nastupi eksplozija. To je otpri- 
: like to, više se nema što za reći, a ni 

: ovaj papir nije zaslužio takvu sud- 

: binu. lako sam prešao igru u nadi da 

: ćunaići na neke dobre stvari, to se 

: nije dogodilo. Jedina zgodna stvar u 

: vezi s igrom dogodila mi se nedavno 

: na projekciji zgodnog amaterskog 

: filma u SC-u kad je jedan glumac 

: provalio: Uđe Bruce Willis u prodava- 


: možete “zgaziti" (nisu igrali 
: Carmagedon), a to bi se 
: najbolje moglo 

: opisati lete- 

: njem. 


MIŠLJENJE ; | 


Razvijati igru više od 3 godine | 
ina kraju dobiti lošiji rezultat 
od originala? Nemam riječi. 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


onicu hardvera i kaže: 'Daj hard." 


1 


[1] uvod [2] Kralj Gustav (tata kralj) 
dobiva vijest o rođenju nasljednika, 
nije ni pomišljao na mnoge nevolje 
koje slijede [3] Zidine velikog dvor- 
ca u kojima je rođen Gustav ml. i u 
kojima su sve nedaće počele [4] 
Borba skupine naših junaka protiv 
velikog Gargoyla - nije da je protivnik 
slabašan, ali danas su na jelovniku 
odresci od Gargoyla 


SAGA FRONTIER 2 FRONTIER 2 


uu SQUARE SOFT 


KI 
B 


Memory Dual Shock 
Card Analog 


Sivi sian 2.4) 


dotue ti doje 
“edin Beton 


IE | Klen undertake: a jeb ond hends out ta the 
Vojrina 


IGRIVOST 7 
ORIGINALNOST | 5 


Ako ništa drugo, zanimljiva bi 
priča trebala biti dovoljan 
razlog za pokušaj... 


gana TT 


Nepisano je nravilo da bi nastavak neke igre ili filma trehao hiti 
bolji. Saga Frontier 2 ispunila je svoju zadaću i učinila nekoliko 
malih ali vrijednih koraka naprijed... siše ranja vitas 


ajvažnija stvar u RPG igra- : 
ma je priča. Ako jeonau —: 
redu, može se kroz prste : 


: pih...), dok je vođenje bitki vrlo 

: dobro obrađeno. Tzv. combat 

: izbornik odlično je osmišljen pa za 
: vrijeme bitke nema nepotrebnog 

: gubljenja vremena i 
: traženja gdje se što nalazi. Bitke se : 
: mogu voditi na dva načina: 'jedan 
: na jedan' i “svi protiv svih" - 
: janje s nekim od velikih bossova 

: druga je priča. Vođenje borbe sa 

: škvadrom jednako je kao i u većini 
: ostalih RPG-ova, igrač određuje 

: djelovanje svakog lika i nakon toga 
: sve prepušta sudbini. U borbi 


progledati nekim nedostacima u 
grafici ili manje dorađenim scena- 
ma. S obzirom da je Square tvrtka 
poznata po izdavanju ponajboljih 
RPG igara zanimljive priče i dobre 
grafike, nije mi bilo teško odvojiti 
nešto vremena za Sagu 2. Priča 
se grana u dva različita smjera, a 
o vama ovisi koji će to smjer biti. 
Daljnja događanja i tijek radnje 
također ovise o vašem prvom 
izboru. Prva priča govori o 
mladom Gustavu 13. kojeg je otac 
(tata kralj) protjerao iz dvorca 
samo zato jer je izgubio svoje 


magične moći. Zbog takvih trauma 
: jom ostvariti znatno jači potez, tzv. 


iz djetinjstva, on će postati vrlo 
problematičan... U drugoj, pak, 
priči mali čarobira k'o lud, što će 
mu za tu priču dobro doći jer je 
tata kralj otet i svi daljnji problemi 
ostaju malom Gustavu (on je sad 
dobar dečko koji kreće u potragu 
za tatom). 

Ovisno o scenariju, mijenja se i vaš 
lik, a o njem ovisi budućnost (bez 
obzira na sve, igra će biti zanimlji- 
Va). 


BILO JEDNOM... 


Upravo tako, da bi se od nečeg 
krenulo, mora postojati nešto što 
pokreće cijelu priču. Da biste 
shvatili o čemu je zapravo riječ, 
trebate dosta čitati - velika mana 
većine RPG igara. | u Sagi 2 ima 
toliko teksta da vam od muke 
polako ispadaju oči. Od većine liko- 
va koje susrećete tijekom igre 


nemate prevelike koristi, većina bi 


ih samo dijelila bedaste savjete 


(ne, ne možeš piti jer si još mali, 


paničnog 


makl- 


'jedan na jedan' igrač može birati 
više poteza i njihovom kombinaci- 


izgled samih liko- 
va, toliko bitan, a 
vrlo često zane- 
maren, ovaj me put 
nije razočarao... 


TKO ĆE S KIME... 


: combo - na taj se način pruža 
: mogućnost učenja određenih 
: vještina i udaraca. 


SVE U SVEMU... 


: Grafika je jednostavno rečeno 
: cooool. Primjećuje se da je dosta 
: truda uloženo u prostorije i okoliš, 


a i za većinu neprijatelja može se 


: reći da je vrlo dobro animirana. 

: Glazba koja me u većini RPG igara 

: dovodi do ludila i ovdje je prisutna, 
: paje tiho pimplanje orkestra (koje 
: moje kapke čini tako teškim) prisut- 
: no u većem dijelu igre. Nažalost, i u 
: ovoj su igri likovi nijemi (već bi bilo 
: vrijeme da netko od njih gukne), 

: što posebno živcira na dijelovima s 
: mnogo teksta - mrtva tišina, osim 

: neumornog tandrkanja po glaso- 


viru, ne djeluje pozitivno na ljudsku 
psihu. 

Uzimajući u obzir činjenicu da 
nisam osobito luda za RPG igrama, 
mogu samo zaključiti da ne žalim 
utrošenog vremena. Koliko je 
stvarno dobra ili loša, najbolje ćete 
prosuditi sami... 


Tijekom igre (ne odmah na samom početku) kroz 
ruke će vam proći veći broj različitih likova, tako 
ćete jedan dio biti vođeni ženskom, a drugi 
muškom rukom. Dakako da je na samom početku 
glavni lik mali Gustav, no s vremenom se to mijen- 

. ja, što ne znači da se Gustav neće ponovno vratiti 
u igru. Za vrijeme borbi sami možete izabrati lik 
koji želite uključiti - ovisno o jačini neprijatelja, 
birate i svog predstavnika. Jednako kao i kod 
drugih RPG-ova, svaki vaš lik ima određene 


sposobnosti o k 


a trebate voditi računa. 


[11 
zadovoljavajućoj razini [2] Ova je 
slika najbolji dokaz da u igri i nije baš 


Svjetlosni su efekti u igri na 


sve tako sivo [3] Prvi umire ne 
shvaćajući što mu se dogodilo, dok 
drugi, shvativši što se događa, daje 
petama vjetra uz omiljenu pjesmicu 
"Beži Jankec, beži Jankec" [4] E pa 
nije bio dovoljno brz 


2% 


ODIGRALI SMO 


Erusaders Di M&M 


CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC 


| proizvođač 3D0 


| inačica PAL 
datum izlaska mm PRODAJI 


Dual 


Memor 
, Shock 


Card 


Najbolje je čekićem neprijatelja pri- 
kucati za pod 


Skupljajući energiju vatre u maču, 
neprijatelj ni ne zna što ga očekuje 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Nažalost, samo prosječna igra 
iako je, uz malo veći trud, mogla 
postati hit. Pokušalo se opet 
zaraditi na račun imena M&M 


Fantazijska priča smještena u 3D svijet, s elementima arkadne 
avanture kao što je Tomh Raider serijal. Zvuči zanimljivo, ali nije! 


PIŠE Vedran Sandić 


K držati prikovanima za 


vašu omiljenu sivu kutijicu. U 
glavnoj je ulozi Drake, heroj koji 
se proslavio boreći se protiv 
vojske mrtvih. Iz ne baš 


ao i u svakom RPG-u, i 


kvalitetne uvodne animacije saz- : 


najete da je jedino on preživio 
napad na svoje rodno selo. 
Nakon tog tragičnog događaja 
njegov život ima samo jedan 
smisao - borbu protiv mrtvih 
neprijatelja i postizanje kon- 
ačnog cilja, potpunog uništenja 
sile mrtvih. U tome je naš Drake 
toliko dobar da je postao legen- 
daran čak i među svojim nepri- 
jateljima. Priča vas vodi kroz 
mnoštvo gradova u kojima 
morate obaviti različite 
guestove i boriti se protiv 
različitih čudovišta. Uz 
gquestove, ponuđeni su vam i 
usputni zadaci za koje ćete biti 
nagrađeni novim oružjima i mag- 


ijama. Nažalost, sve je poprilično 


linearno, ali sama priča i nije 
toliko loša. O ostalim RPG ele- 
mentima igre pročitajte više u 
okviru. 


PSEUDO RPG 


ovdje bi vas priča trebala : 


: ARKADNI DIO IGRE 


: odgurnete zajedno sa njim. No, 

: nije to sve što neprijatelji znaju, 

: znaju se oni izmaknuti magiji kad 
: ih gađate, a ponekad počnu i 

: bježati, ali gledano u cjelini, sve 

: je vrlo loše. | borba može biti jako 
: frustrirajuća jer se sve svodi na 

| problemi 3D igara. Ponekad je kut : to da u točno određenom — 

: trenutku pokrenete animaciju 

: napada. Ako se dogodi da uranite 
: s napadom, prije ćete primiti 

: udarac nego što ćete dobiti kon- 
: rolu nad likom da biste ponovno 

: napali. Teksture okoliša su u 

: pojedinim trenucima previše 

: slične pa vam se lako može 

: dogoditi da lutate uokolo jer niste 
: vidjeli neki prolaz. O zvuku ću 

: samo reći da se savršeno uklopio 
: u opće sivilo koje vlada ovom 

: igrom. 


KAD SE SVE ZBROJI 1 ODUZME 


: Ma, nije sve baš tako loše i sigurno 
: će COM&M steći uži krug 

: obožavatelja zahvaljujući fantazi- 

: jskoj priči. No, ostaje gorak okus u 

: ustima kad razmisliš kakav bi to bio 
: hit da je imao bolju finalnu reali- 

: zaciju. 

: Šteta. 


: Arkadni dijelovi u igri prilično 

: neuspješno kroče stazom Tomb 
: Raidera. Grafički engine je soli- 

: dan. Tu i tamo igra malo zatrza, 
: ali ništa strašno i ne prečesto. 

: Ovdje su, dakako, i standardni 


: kamere tako dobar da se baš 

: ništa ne vidi. Često se zna 

: dogoditi da, došavši do vrata, ona 
: zapnu za vas pa se morate 

: pomaknuti unatrag da bi se otvo- 
: rila do kraja. A ako se pak otvara- 
: ju na drugu stranu, a ondje je 

: neprijatelj, zapinju za nj. Ovdje 

: možemo vidjeti i umjetnu 

: inteligenciju neprijatelja na djelu 
: jerjeon jednostavno preglup da 
: napravi korak unatrag - juri samo 
: prema vama, tako da morate 

: udarati po vratima dok ih ne 


Arkatni dijelovi 
u igri prilično 
neuspješno 
kroče stazom 
Tomb Raidera 


Iz RPG žanra su, osim priče i standardnog izbornika u kojem možete 
pogledati trenutačni zadatak, osobine svog lika, namjestiti oružja, magi= 
je i predmete koje ćete koristiti, preuzeti i expirience bodovi što ih dobi- 
vate svakom borbom i na osnovu kojih Drake napreduje i razvija se. 
Nažalost, i taj je dio samo djelomično preuzet iz RPG-a jer nemate 
nikakav utjecaj na njegovo napredovanje, sve se svodi na poboljšanja 
proporcionalna stupnju prelaska igre. 


ODIGRALI SMO 


[11 Ako vam dosadi utrkivanje, stan- 
ite iza ugla i pričekajte putnike nam- 
jernike [2] Običan dan "cestovnog 
manijaka". Koga ću prvog: kamion s 
pilićima ili Plavu pticu? [3] lako su 
ovo “cestovne pile", dobro im ide i na 
off road stazama [4] Vožnja kroz 
luku u punoj brzini može lako završiti 
među ribicama ili među kontejnerima 


NASCAR Rumhle 


NASCAR RUMBLE 


| proizvođač EA SPORTS 


sg m e 


| E os) 
Memory Dual Shock 
Card Analog 


UKUSI SU RAZLIČITI 


Dajući konačnu ocjenu, bio sam pod 
velikim pritiskom kolege Vedrana 
koji je cijelo vrijeme dok sam ja 
pisao, motao upravljač i vrištao, 
pokušavajući u trenutcima pobjedni- 
čke ekstaze svim silama izboriti 
višu ocjenu - sugerirajući čak 9! Ali, 
što je previše, previše je. 


Volan 


Isfuram se u grad navečer, a 
nigdje nijednog komada na vidiku 
i što sad? 
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IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


NASCAR Rumble ne donosi ništa 
novo niti spektakularno, ali je u 
svakom svom segmentu korektno 
napravljena igra vrijedna 
pozornosti i vašeg vremena. 


Vožnje su zaštitni znak Playstationa. Evo još jedne, kojom EA Snorts 
ponovno dokazuje da može napraviti dobru igru ako ona nema veze 
S nogometom Piše: Tomislav Tomašić 


A Sports ove godine uz svoj 
klasični licencni naslov 
NASCAR 2000 nudi i 

NASCAR Rumble, arkadnu i 
svakako zabavniju inačicu igre. Za 
NR se čak i ne može reći da je 
inačica Nascara jer ga uza nj vežu 
samo automobili i vozači, što je 
svakako dobra vijest za one koji bi 
naslov zaobišli u širokom luku već 
zbog asocijacije na dosadne 
kružne utrke. Ovdje toga nema. 
Već kroz solidan uvod proizvođač 
daje do znanja o čemu je riječ. 
Jureći auti s ludim vozačima za 
upravljačem veselo probijaju 
zaštitni zid oko kružne piste i 
izlaze "na otvoreno", gdje caruje 
guranje po cesti i ona stara "tko 
jači, taj kvači". U "kvačenju" će 
vam prilično pomoći i različita 
“Doboljšanja" ili “pogoršanja" 
(ovisno o tome u čijim ste rukama) 
koja možete pokupiti po cesti, a u 
toj se ponudi posebno izdvaja 
kišna oluja, uragan (moj favorit), 
smrzavanje i već klasično ulje na 
cesti, turbo, čekić, tracking kon- 
trola i sl. 


ŠTO SE NUDI 


Igra na početku nudi niz standard- 
nih opcija koje se mogu pronaći u 
svakoj vožnji, kao što su namješ- 
tanje težine, zvuka, upravljanja, 
izbor broja igrača i ostale sitnice 
koje život znače. 

NR ukupno ima 24 staze i 60-ak 
vozila, ali sve to nije dostupno na 
samom početku. Počinjete kao 
rookie i morate osvojiti šest prven- 
stava po tri trke da biste se probili 
u viši rang (pro i elite) koji će vam 


: donijeti bolje aute i nove staze. Po 
: završetku rookie nivoa, otključa- 

: vate i vozača-legendu, tematski 

: vezanog za staze na kojima ste 

: upravo pobijedili. On već predstav- 
: lja malo jači izazov, što je u redu 

: jer bi igra inače bila prelagana, a 

: ako pobijedite i njega, moći ćete 

: dalje voziti u njegovoj ulozi ili se 

: udružiti u nepobjedivu momčad 

: koja će širiti strah i trepet mjesnim 
: cestama. Za pobjedu nad legen- 

: darnim vozačima dobro će doći i 

: korištenje prečaca kojih ima pre- 

: gršt na gotovo svakoj stazi, tako da 
: se isplati pronjuškati svaku rupu 

: među zgradama ili među grmljem.  : 
: Kad smo već kod udruživanja, treba : 
: spomenuti dobar multiplayer mode : 
: koji je jedna od dobrih strana ove 

: igre. Iskušajte još jednom prov- 

: jerenu formulu i nagovorite najbo- 
: ljeg prijatelja da zaigra s vama ili 

: protiv vas i dobro se zabavite jer u 
: ovoj igri do svađe između suigrača 
: koja je inače pravilo u cooperative 
: modu gotovo da ne može doći. 

: Spomenuti multiplayer mode je i 

: jedini pravi test grafičkog enginea 

: ove igre i tek se na tom mjestu 
može primijetiti pop up i smanji- 


Zakoni fizike u 
ovoj igri ne 
vrijede pa tako ni 
letovi od stotinjak 
metara tonu 
teških automobila 
nisu rijetkost 


OD SVEGA POMALO ILITI 
FRANGUSKA SALATA 


NR je u svojoj osnovi igra koja 
pokušava biti intuitivan spoj neko- 
liko uspješnih naslova kao što su 
Crash Team Racing, Destruction 
Derby, N4S, pa čak i TOCA, i to joj, 
srećom, uspijeva. Oni koji žele i 
drugi pogled na istu stvar mogu 
zaigrati Rolcage serijal iako se 
meni osobno NASCAR više svidio. 


vanje broja frameova. Inače, igra u 
: singleplayer modu lijepo i bez prob- 
: lema vrti 40-ak frameova u 

: Playstationovoj visokoj rezoluciji 

: prikazujući grafiku koja je otprilike 

: standard današnjih igara (sjene, 

: osvjetljenja, refleksiju na staklima 

: te detaljno nacrtane automobile). 

: O zvuku se nema što posebno reći; 
: glazba 
: igre (rock za vožnje, techno za 

: sportove) i kao takva nije loša, no 
: jasam 
: samo zvuk motora bez obzira je li 
: riječ o arkadi ili simulaciji. 
: Spomenimo i neku vrst komentato- 
: ra koji tijekom trke pokušava biti 

: šaljiv, aponekad mu toi 
: ("jesi li mu vidio pločicu" i "kome 
: trebaju kotači"). 


je uobičajena za EA Sports 


jedan od onih što vole čuti 


uspije 


šz=>>« 
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POSITION. Bia 


[1] Yamahin model R7 lagano se vozi 
po ravnini. Posljednje mjesto u ovoj 
igri nije sramota [2] Ulasci u zavoje 
i samo utrkivanje su najuzbudljiviji iz 
prvog lica. Pohvalno je što svaki motor 
ima drugačiju komandnu ploču [3] Kad 
gledate unatrag, vozač će prigodno | 
okrenuti glavu. Jedino što ne vidi 
nikog jer je, jadan, posljednji [4] Naš 
se vozač popeo na izvrsno sedmo 


mjesto 


= 2000 


Već su se svi ponadali, a ponekom je u oku zasjala i suza radosni- 
ca. Slike su govorile: "Napokon! Evo izvrsne simulacije vožnje 
motora za PlayStation." Da to i nije baš tako, uvjerio nas je sam 
Electronic Arts PIŠE Amar Rešić 


| SUPERBIKE 2000._———— | 2000 


: Po sa ELECTRONIC ARTS 


| Memory Dual Shock, 
Cari Analog 


NAMJESTI ME NJEŽNO 


U najavama je bombastično 
govoreno o mogućnostima pri- 
lagođavanja različitih aerodi- 
namika, opruga, mjenjača i 
sličnih. Najava se ostvarila, tj. 
takva mogućnost postoji, no 
koliko namještanje navedenih 
parametara utječe na vožnju, 
ponašanje motora i konačan 
uspjeh u utrci nije poznato. 
Razlike postoje, ali su vidljive 
tek unutar ekstremnih postav- 
ki. U svakom slučaju, "prtlja- 
nje" po set-upu moglo bi barem 
malo produžiti životni vijek 
ovoj igri. 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Na dobru ćemo motosimulaciju 
ipak morati ješ malo pričekati 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ajave su najgora stvar na 

svijetu. Sjeti se proizvođač, 

negdje mjesec-dva prije 
objavljivanja igre, da bi dotičnu 
mogao i najaviti. Na brzinu se tako 
izvuku slike djelomično gotovog 
proizvoda, složi se nekoliko efekt- 
nih rečenica opisnog teksta i 


jedovati. Budući je igrač tako već 
unaprijed uvjeren da će kupnjom 
baš te igre u najmanju ruku dobiti 


lid 6, hladni tuš stvarnosti još više 
pokvari raspoloženje. 


lako Superbike2000 nije toliko loša : 
igra, posjeduje mnoštvo sitnica koje : 
kvare ukupan dojam. No, prvo o do- : 
brim stranama. Superbike 2000 re- : 
: ačnom poretku pa je pitanje o 


alna je simulacija istoimenog doga- 


đanja u svijetu motociklističkih utrka. : 
: poprilično jednostavan: o sreći. 


MOTORI, MOTORI... 


lako je 2000. u naslovu, trinaest 
licenciranih staza vuče korjene iz 
prošle sezone. Gume će tragove 


ostavljati diljem svijeta, od Amerike 


(Laguna Seca), Engleske 
(Donnington), Španjolske (Estoril) 
pa sve do nama bliske Italije 
(Imola), i dalje, dok prvenstvo ne 
završi. Vozači su također stvarni i 
vjerojatno su ustupanjem prava na 
korištenje imena zaradili i pokoji 
dolar, što je pohvalno. Spomenut 
ću samo Carla Fogartyja jer su 
ostali kod nas poprilično nepoznati. 
No, kako je to prije svega motocik- 
listička igra, "strojevi" su ono što 
se traži. U jednu ruku, ima se što i 
Vidjeti. Osim Ducatijeva 996 SPS 


(tko ne zna što je, neka zna da la 


'stvar' iz manje od tisuću kubika 


: "vuče" 175 KS, a uz 162 kilograma 
: težine i sva čuda tehnike može ići 
: vrlo, vrlo brzo), tu je i Hondin RC 

: 45 (onaj jedini motor koji se može 
: voziti u igri Castrol Honda 

: Superbike), Yamahin YZF-R7, 

: Suzukijev GSX-R 750, Kawasakijev 
nabroje sva čuda što će ih igra pos- : 


ZX-TRR i Aprilijeva ljepota zvana 


: RSV mile. U stvarnom životu ti : 
: motori predstavljaju ljute suparnike : 
: koji se iz sezone u sezonu nadmeću : 
TonyHawkGranTurismoMetalGearSo- : 
: canju. U ovoj se igri oni jedino raz- 
:likuju po boji i natpisima te stižu li 


za prvo mjesto u Superbike natje- 


do maksimalne brzine od 182 mp/h 
za devet ili devet i pol sekundi. 
Dakle, odabirom motora neće doći 
do nekih prevelikih razlika u kon- 


čemu on zapravo ovisi. Odgovor je 


Adrenalin će 
podizati i efektni 
komentari Keitha 
Heuwena. Keitha 
koga? 


LAGUNA SEGA 


«MOTORI! 


Kako je i najmanji krivi pokret kon- 


: trolerom dovoljan da vas odvede 


na travu ili pijesak pokraj staze, 
velike su mogućnosti završetka 
utrke i na omiljenom, "uvjerljivo 
posljednjem" mjestu. Sreća će biti 


| jedina koja će vas čuvati od takvih 


stvari i koja će vam omogućiti pob- 
jedu zbog koje ste igru i nabavili. 
Ako patite od viška avanturističnog 
duha, možete uključiti i damage 
(koji je po onim istim najvama 
realan "do bola", i to) te brojati 
sekunde od dizanja do dizanja s 
piste. Dakle, ostavimo li po strani i 
sve ostale ljepote, poput grozne 
glazbe, loše grafike (koja staze uči- 
tava dok se po njima vozite pa slika 
"puca" tijekom utrke), nedovoljno 
razrađenih voznih svojstava i loše 
koncepcije same igre (da biste 
igrali championship, morate prvo 
ispustiti dušu na single race utrka- 
ma), igra i ne bi bila toliko loša da 
je napravljena prije tri-četiri 
godine. Ovako, mislim da su se 
dobri ljudi u Electronic Artsu mogli 
barem još malo potruditi. 


Svi kao da su poludjeli za Lagunom Secom, od Castrol Honda Superbikea (ali 
bez licence, pa se zove samo USA)i Gran Turisma 2 pa do našeg malog čeda, 


Superbikea 2000. Ta gotovo najpoznatija američka trkaća staza slavu je 
stekla upravo zbog superbike natjecanja, ali i zbog američke Le Mans 
konkurencije koja ondje redovito održava treninge i utrke. Najpoznatiji je 
onaj zavoj poslije dva desna, dva lijeva pa uzbrdo, a ubacivanje u prvu brzinu 
majka je mudrosti uspješnog prolaska. 


| 


ODIGRALI SMO 


[1] Dakako, Umbrella je ponovno kriva za 
sve - na njihove ćete logotipe naići već 
na samom početku da ne biste zaborav- 
ili protiv koga se borite [2] Sekvenca 
umiranja nije krvava kao u prijašnjim 
igrama - još jedno razočaranje [3] Ako 
ste mislili da je pse prije bilo teško 
pogoditi, prvi će vam susret s njima u 
ovoj igri otvoriti oči. No, naviknut ćete se 
[4] Licker u napadu, a meni se pljuca 
"reloada" - vrlo nezgodno 


Biohazard: Gun Survivor 


Zbog strasti prema Resident Evil serijalu, odlučio sam ovu igru 
zaigrati u japanskoj inačici, jer će proći još dosta vremena prije 
nego se pojavi engleska. Nakon 5 minuta shvatio sam tla sam 
nenotrebno ŽUFiO piše geristav Jozić 


BIOHAZARD: GUN SURVIVOR 


proizvođač CAPCOM 


JEBE 


Memo Dual Light 
Čara Shock Gin 


PRIJATELJI STARI, GDJE STE? 


Stari prijatelji su opet tu ne bi li se 
barem pokušao održati RE-osjećaj, 
no jednostavno ne ulijevaju dovoljno 
straha, pa ćete ih uskoro početi pro- 
matrati kao samo još jednu vrstu 
neprijatelja koju treba pogoditi mno- 
go više puta od standardnih zombija. 
Ako u takvom raspoloženju pokušate 
zaigrati neku od prijašnjih igara iz 
serije, užitak će vam biti još manji. 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Zanimljiva ideja katastrofalno 
provedena u (ne)djelo 


a, nepotrebno, jer bilo bi 
bolje da je nisam nikad ni 
zaigrao. Sad je moja per- 


cepcija RE serijala zauvijek obilje- 
žena igrom koja se u njem defini- 
tivno nije trebala naći. 

U čemu je stvar? Kao što znate, a 
uostalom i vidite na slikama, Gun 
Survivor je igra napravljena iz per- 
spektive prvog lica, što predstavlja 
veliko odstupanje od standardnog, 
izometrijskog pogleda prijašnjih 
nastavaka. Ne samo to, priroda je 
igre u cijelosti izmijenjena i bivša 
survival horor avantura postala je 
pucačina u kojoj tamanite sve što 
vam se nađe na putu. Ideja čak i nije 
loša na prvi pogled jer igra dopušta 
slobodu kretanja i različite načine 
postizanja cilja, što je novitet u 
sličnim igrama, no izvođenje je ono 
što me gotovo natjeralo na suze. 
Grafički je GS daleko lošiji od svojih 
prethodnika, što je vjerojatno 
posljedica lošeg i na brzinu 
sklepanog enginea. Uvijek tupim da 
grafika nije presudna ako igra ima 
ostale kvalitete kojima će privući 
igrača, ali ovdje je problem što ih 
ona nema. Kretanje, koje je po 
mom mišljenju moglo biti sasvim 
lijepo prebačeno na drugi kontrol- 
er, odvija se pritiskanjem dodatnih 
gumba na svjetlosnom pištolju 
(možete igrati i običnim kon- 
trolerom, što ne mijenja bitno 
težinu igre) i mnogo je sporije nego 
što bi bilo ugodno za igru. Loše 
riješeno pomicanje rezultira sta- 
tičnom borbom u kojoj je mnogo 
lakše stajati i pucati dok svi nepri- 
jatelji ne popadaju, nego se boriti s 
kontrolama i riskirati da vas rastr- 
gaju dok se pokušavate okrenuti. 


: LAGERI INTELIGENTNIH ZOMBIJA 


: Sami neprijatelji su varijacije već 

: viđenih tijekom RE serijala, ali su im 
: animacije mnogo lošije, a apsorpcija 
: metaka povećana pri čemu nije 

: važno u koji ga dio tijela gađate. 

: Različita oružja koja pronalazite 

: tijekom igre ipak nemaju snagu koju 
: biste od njih očekivali pa se ni 

: osjećaj koji dobivate pri njihovoj 

: upotrebi ne može mjeriti s razornim 
: osjećajem moći koji ste imali uRE 2: 
: trčeći naokolo s modificiranim shot- : 
: gunom u ruci. Osim toga, sva oružja : 
: pucaju sporije nego što biste željeli. 
: Avanturistični dio igre doveden je do _: 
: minimuma pa ju je ugodno (ha, ugod- : 
: no!) zaigrati i na japanskom - zago- i: 
: netke su toliko jednostavne (obično 

: se svode na pronalaženje ključa za 

: neka vrata dvije sobe dalje) da tekst 

: koji ih objašnjava nije potreban, a 

: priča koja sve to prati samo se mini- 
: malno dodiruje s pričom cjelokupnog 
: serijala i ne uključuje poznate hero- 

: jske policajce koje smo zavoljeli kroz 
: njihove prijašnje zombi-koljačine. 

: Ukratko, to je igra koju vam nikako : 
: ne preporučujem. Ako ste se zaželjeli : 
: pucanja svjetlosnim pištoljem, imate  : 
: Die Hard Trilogy 2, a ima i mnogo 

: starijih igara koje vam to omogućuju 
: na ugodniji način nego Gun Survivor. 
: Avanturistični i horor dio također 

: ćete bolje iskusiti u nekoj drugoj igri 

: ne umarajući pri tom oči na lošoj 

: grafici i trzavim animacijama. Izbor 


Ne igrajte ovu igru 
ako želite zadržati 
dobro mišljenje o 
RE serijalu 


NEPODNOŠLJIVA SPOROĆA 
UBIJANJA 


Da poubijate veću skupinu zombija, 
trebat će vam poprilično vremena 
zbog podugačkog punjenja pištolja i 
velikog broja metaka što ih apsor: 
biraju. lako se, teoretski, za to vri- 
jeme možete micati, najbolje je 
samo stajati na mjestu i pucati jer 
je kretanje sporo i neprecizno pa bi 
vam donijelo više štete nego koristi. 


: nekoliko različitih načina da stignete 
: do smog kraja igre daje vam, istina, 
: mogućnost da je odigrate nekoliko 

: puta, ali pitanje je želite li se još jed- 
: nom odvažiti na to, četiri sata 

: dugačko putovanje u očaj. 


E 


[11 Nemojte da vas ove lijepe sličice 
zavaraju - kad se sve pokrene, izgle- 
da grozno [2] Pravi će se golfer pr- 
Vo upoznati s terenom koji treba svla- 
dati, a tek onda krenuti u osvajanje 
rupe [31 Osim metle u ruci, naš mla- 
đahni "Tajger" ima i metlu u trbuhu, 
što ćete vidjeti čim počnete igrati [4] 


Prvi bolji udarac i računalo će vas |S 


pohvaliti za postavljanje rekorda |. 


dužine 


Tiger Woorls 


PGA 60lf 


TIGER WOODS PGA GOLF 2000 


proizvođač EA SPORTS 


Memory Dual 


Ovdje bi bilo ljepše odspavati, oku- 
pati se i nešto baciti na roštilj nego 
igrati golf 


IGRIVOST 4 


ORIGINALNOST 5 


Grafika je toliko loša da ubija 
svaku želju da Tiger Woods 
ostane u Playstationu duži od 
15 minuta. 


+ S 
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ODIGRALI SMO 


TIGER - vol jave just & 
SETA PERSONAL Š 
LONGEST DRIVE RECORD 
WITNA DRIVE OF 235 
YARDS 


2000 


lako je EA Sports odabrao pravi trenutak da iz- 
baci na tržište svoj novi golf (u ožujku je i Tiger 


Wootis izborio vodeću poziciju na svjetskoj 


PGA ljestvici), ni to ne može pomoći toj nelije- 
poj igri da se izdigne iz pepela siše romistav Tomašić 


vaj sam mjesec recenzi- 
rao dvije igre EA Sportsa. 
Ispalo je da je jedna 


kvalitetna i zabavna, a druga je 
čista suprotnost. TW 2K je ona 
lošija igra, a zašto pokušat ću 
objasniti kroz tekst. 

Još od prvih računalnih igara, 
golf je zahvalna igraća tema. 
Osobno sam ga prvi put zaigrao 
na Komodorcu (Leaderboard 
golf) i otad sam pritajeni fan te 
zanimljive "jet set" igre. Teško je 


objasniti zašto je golf na računali- 


ma toliko popularan, ali postoji 
jedna paradoksalna činjenica. 
Pokušajte se sjetiti jeste li ikada 
nestrpljivo iščekivali izlazak neke 
golf-igre kao što biste iščekivali 
MetalGS, RE2 ili ISSP Evo. Nikada 
- iako dobar golf može pružiti 
jednako dugotrajnu zabavu kao i 
spomenuti hitovi, a što je osobito 
važno, može to u multiplayer 
modu jer su ondje svi otprilike 
jednaki po (ne)znanju. 


DOBRE IDEJE | LOŠA GRAFIKA 


TW 2K i nije toliko loša igra, ali je 
ubija loš grafički engine. EA 
Sports je valjda pokušao prenijeti 
grafiku s PC-a na Playstation i pri 
tom kao da nije vodio računa o 
golemoj razlici između tih dvaju 
strojeva. Zbog toga smo dobili 
igru s grafikom na razini 1998. 
godine. TW 2K je trzav, mutan, 
teksture se pri zumiranju stalno 


negdje gube, a da ne pričam o 
digitaliziranim golferima koji 
izgledaju kao mete u Point 
Blanku, a životni su poput pros- 
ječnog rovokopača. U mnoštvu 
ošeg najlošija je ipak opcija 
pregleda terena koja se 
koristi pritiskom na trokut: “ 
umjesto da pomogne bo- 
ljem sagledavanju reljefnih 
značajki terena, dobiva se jedi- 
no slika travnatih površina 
pogođenih jednim od onih pret- 
povijesnih potresa u kojima su 
nastajale planine. 

Nije ipak sve loše, dapače. 
Igraće sučelje podijeljeno je na 


Kad pogledam te 
bajne golfere i 


kako se sve oko 
njih kreće, sve mi | 


nekako pada na 


pamet naslov one 
stare njesme Kari 
bi drveće hodalo, 


no kad hi drveće 
hodalo, to hi hila 
znanstvena fan- 

tastika, ovako je 
to užas za oči 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ES SPORTS 


EA Sports je uvijek imao dobar 
nos za licence pa kad nešto 
nanjuše, ne žale novce. Tako 

je is 25-godišnjim Tigerom 
Woodsom, čiji su sportski i 
marketinški rast zasigurno pratili 
od samih početka 1996. godine, 
a kad je i Nike iskrcao Tigeru 

60 milijuna dolara za sponzorski 
ugovor, sumnji više nije bilo 
mjesta. Brzo su "uletjeli" u 

deal i zasigurno istresli brdo 
love, ali sve to nije imalo 
pozitivnog utjecaja na ovu igru, 
kao ni na njenu prethodnicu. 


single i tour mod koji sadrže još 
8 različitih modaliteta golf-igre, a 
sve u cilju raznovrsnosti i 
dinamičnosti, što je uistinu i 
postignuto uvažavanjem načela 
"za svakog ponešto". U osva- 
janje svijeta golfa igraču je 
ponuđeno 5 pravih golfera i 
isto toliko terena. Kod golf- 
igara uvijek je važno spomenuti 
i način upravljanja. TW2K koristi 
digitalne i analogne mogućnosti 
joypada, a ideja je vrlo slična 
Actua Golfu 3; naime, moguće je 
stickovima na joypadu odrediti 
jačinu udarca i putanju lopte. 
Meni se osobno potonja 
mogućnost ne sviđa jer je totalno 
bedasto da igrač može nakon 
ispucavanja lopte imati utjecaja 
na to gdje će ona završiti. Oni 
koji su igrali AG3 neće imati 
problema, dok će ostalima trebati 
15-ak minuta zagrijavanja, a svim 
konzervativcima na raspolaganju 
je dobri stari power bar s pozna- 
tim načinom "kol'ko stisneš, 
tol'ko ide". Kad smo već kod 
usporedbi s AG3-om, treba reći 
da je i zvuk u TW2K-u znatno 
lošiji, tj. nema duhovitih 
engleskih komentatora, nego se 
samo čuju ptičice, avioni i vjetar. 
Dobro ste primijetili, stalno mi je 
na jeziku AG3 pa ako hoćete 
igrati uisitnu dobar golf, uzmite 
njega ili Everybody's golf, a 
TW2K ostavite slijepcima i mazo- 
histima. 
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[1] Lijepa koka duge noge ima, a kako 
li tek mlatara njima Vitko tijelo, duga 
kosa, bitno da joj gnoj ne viri iz nosa! 
[21 E sad, ova dva štemera sa stra- 
ne metiljaju, a sirote ženskice gube 
kosu u pramenovima [31] Hm, tu se 
stvarno ne zna tko koga i zašto .uzi, 
no sigurno je nešto divlje u zraku [4] 
Ovako to rade "pravi" momci, dodat- 
ni razbijeni artikli nisu uračunati u 
cijenu ulaznice 


HARDCORE ECW REVOLUTION 


| proizvođač ACCLAIM 


Memory Dual 
Card Shock 


Ovaj napuhani sa strane nema baš 
nikakve veze s onim što želite 
izabrati 


Hrabri mladić u ringu, to je moj 
heroj, a to što izgleda pomalo 
uplašeno samo je taktička varka 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Ljubitelji - navalite, ostali - 
izbjegavajte u šireookom 
tuku... 


Hardcore EGW Revolution 


Ruku na srce, sve su "kečer" igre više-manje iste, jedino se - ovis- 
no o tituli (WCW, WWF...) - mijenjaju face predodreilene za razhi- 
janje. Pitam se, pitam: zašto se onda većina vas još uvijek nada 
nekom iznenadenju?»s: Tanja Vitas 


jerojatno ima nešto u tim 
vražjim kečerima kad se 
oko njih diže tolika galama 


i kad tisuće klinaca (i onih koji se 
tako osjećaju) znaju imena baš 
svakog od njih i sve postojeće 
poteze (danima se mogu prepu- 
cavati tko je jači i tko ima "opaki- 
ju" facu). 

No bilo kako bilo, sve je zahvatila 
kečeromanija i kamo se god 
okrenuli netko nekog "mlati" 
koristeći pritom pokretnu imovinu. 
S obzirom da je dobro biti uvijek 
tu negdje, u žiži zbivanja, potrudit 
ću se još jednom opisati omiljenu 
mi temu i dočarati vam kako je to 
kad se nešto mora. 


BIO JEDNOM WEF ATTITUDE... 


... A nedugo nakon toga pojavio se 
i ECW Revolution. Da, znam da 
takvo što nije nimalo čudna poja- 
va, no obje su igre izišle iz 
Acclaima i za veliko čudo - slične 
su jedna drugoj kao jaje jajetu. 
Izbor kečera je i ovdje vrlo velik, 
ali su to opet uglavnom nepoznate 
(barem nama) face. Čak su i 
pokreti tijekom borbe vrlo poznati 
i već viđeni, no vjerujem da će 
sljedbenici samo odmahnuti ruči- 
com i uživati kao da sve to prvi 
put vide. No dobro, tko se naumio 
mlatiti, učinit će to s guštom pa 
bila to poznata faca ili neki 
anonimus... Broj boraca u ringu i 
različite kombinacije - tko s kim i 
protiv koga - birate sami, a na 
raspolaganju vam je Carrier 

mod, Exibition (VS, Tag Team, 
Tornado, Lumberjack, Battle 
Royal...). Osim izbora ringa u 
kojem želite odraditi posao, sada 


: možete odabrati i rasvjetu i 

: izgled samog ringa. | ovaj 

: ćete put imati mogućnost 

: ugovaranja mečeva unaprijed i 

: zabušavanja sa strane (ako 

: naručite nekoliko suradnika) te 

: uživati pri izlasku u ring jer su i 

: ovaj put glasovi komentatora i 

: boraca originalni. 

: Ha, prije negoli se bilo što dogodi, 
: valja učiniti nešto neizbježno: 

: ISKREIRATI JEDINSTVENO BIĆE. 
: Eh, što bismo mi da takvo što ne 
: postoji (pojma nemam). Koliko 

: mi god igra bila nezanimljiva i 

: poprilično ružna (ispričavam se 

: svim fanovima), takvo što me 

: odmah oraspoloži - sigurno nešto 
: zločesto čuči u meni i strpljivo 

: čeka pogodan trenutak. Ovaj put 
: nisam štedjela na modnim 

: dodacima i moja je "kečerica" 

: izgledala neponovljivo - mislim 

: da su svi oni kojima je bila 

: pružena prilika baciti pogled na 

: moje remek-djelo danima osjećali 
: onaj poznati "grč" u želucu. 

: O samoj grafici uistinu ne mogu 

: reći ništa previše pozitivno, 

: kretanje boraca je prilično čudno 
: s obzirom na njihov izgled i 

: tjelesnu izdržljivost. Kad izabrani 
: lik došepesa do ringa, često ćete 


Uz ovakvu 
velebnu igru, 
svaka sekundica 
mog slobodnog 
vremena postaje 


sve tragocjenija... 


SVJETLO U TAMI... 


«iliti kreiranje lika... lako gotovo 
isto kao i u Attitudu, vrijedno je 
spomena, ovog okvira i vaših 
nekoliko trenutaka. Valja se potru- 
diti ponuđeni model uljepšati što 
je bolje moguće, a s obzirom na 
ponuđenu količinu frizurica, mod- 
nih detalja i oblekica, jedini će 
vam problem biti što izabrati za 
svog ljubimca. Ne valja pret- 
jerivati, može vam se dogoditi da 
poludite, a konzolica zastenje pod — 
teretom (s druge pak strane, 
možete velikom količinom majičica 
učiniti ruke svoga ljubimca još 
nepokretnijima, ala kobasa...) 


SELECT ONE) 


: se zapitati: "Tko je sad ovo?" 

: Ništa čudno budete li uspoređi- 
: vali ponuđene slike i facu koja se 
: upravo pojavila ... A možda je 

: stvar u kvaliteti plastelina... 

: lako je igra uistinu vrlo slična 

: WF Attitudu, tu i tamo primijetit 
: ćete neke razlike koje donose 

: bodove jednoj ili drugoj. Moglo 

: bi se dosta razglabati o tome 

: zašto se ova igra zove ECW 

: Revolution, a ne WF Attitude 2, 
: no vjerujem da bi me neki 

: vrhunski poznavatelj kečerskog 
* svijeta uvjerio u suprotno. 


sx m 


[1] Ma gdje mi je ta leća odletjela, 


puf, pant, nadam se da nitko ne kuži | 


da muljam... [2] Ovako se šamara 
nogom; brz i efikasan udarac i malac 
je patosiran [31 Hvalevrijedan potez 
pod nazivom steram ti rebra kroz 
kralježnicu vrlo je omiljen među pob- 
ješnjelom publikom [4] Moja prva 
pobjeda, trebalo mi je malo duže, al' 
osjećaj koji je tu vrijedilo je čekati 


K-1 GRAND PRIX “99 


proizvođač JALECO 
izdavač JALECO 


F=7 am 
ma. 
Memoj Dual 
Čara Shock 


Za ovake što potrebna je puna kon- 
centracija i oči na stažnjem dijelu... 
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m + ) 
sja 
' Se 


IGRIVOST 5 


ORIGINALNOST 


Mislim da u prijevodu šest 
znači: "Neće vam pasti unter- 
wesche od sreće, no valja 
pokušati." 


ODIGRALI SMO 


-1 Grand Prix 


Konačno se i na mom “meniju" našla šora, posve drugačija i vrlo 
rijetko viđena. S obzirom na okolnosti, s velikim sam se oduševlje- 
njem bacila na študiranje faca tragajući za fenomenom Cikatić 
njega nigdje... PIŠE Tanja Vitas 


(bravo, majstore!)... no 


vod u samu igru predstavlja 

nešto što bi svatko trebao 
sve ono što ga očekuje u bližoj 
budućnosti. Možda moje početno 
oduševljenje i nije bilo sasvim 
opravdano, no uzevši u obzir broj 
kečera koji su posljednje vrijeme 
prošli kroz moje ruke, svaka je 
promjena (i sasvim majušna) 
dobrodošla. 


MA KOJI VAN DAME... 


Doista, tko može, razgledavši ovo- 
liku količinu opakih faca, makar i na 
sekundicu pomisliti na tog baletana 
- pih, legionare ne primamo u 
škvadru... 

Cijela se igra svodi na to tko će 
koga što prije izbubetati i osvojiti 
titulu. Ovi se tipovi, za razliku od 
Disca Inferna, fakat mlate i jedan 


BB drugom rade vrlo bolne stvari. 


4. lako na prvi pogled sve zajedno 
, izgleda vrlo lako, izabrali vi 
najboljeg fightera ili nekog 
mlakonju, nema teorije da ćete 
samo tako izvojevati pobjedu, a 
kamoli osvojiti K-1. Vrlo je čest 
slučaj da vam potezi krenu od ruke 
i naivno pomislite - to je to, nit je 
uhvaćena, a onda vas nakon par 
sekundi nešto pogodi i više vas ni 
dizalica ne može osoviti na nožice 
junačke. Najpametnije je uzeti koja 
tri tjedna treninga i dovesti svoje 
tijelo i ubilačke pokrete u savršenu 
formu - no ni to nije jamstvo da će 
se stvari odvijati po vašem planu. 


ODI DA TE SADA VIDIM... 


U nedostatku Cikatića - koji sada 


PLAYSTATION ČASOPIS 


negdje po svijetu trenira za Ultima 


: Fight (ne hvala lijepo) - uzor mi je 


odgledati ne bi li se ufurao u : 


bio onaj naš mali nemampojmakak- 


: sezove, al' znam da je bio drugi u 

: Japanu i da je "echte energie". Igra 
: nudi nekoliko načina na koje se 

: borbe mogu odvijati i "usput" osvo- 
: jiti K-1. Mečeve možete ugovarati 

: unaprijed, za sebe ili za druge (u 

: ovom drugom slučaju lijepo se 

: namjestite sa strane i uživajte pro- 

: matrajući kako vaši budući suparni- 
: ci jedni drugima lome rebra - usput 


stignete razmisliti želite li i vi sličnu 


: sudbinu). Ako se samo želite 

: pošteno mlatiti bez osvajanja bilo 
: čega, izaberite najobičniju šoru 

: udvoje iliti K- 1 Hercules. 


: lu ovoj se igri našlo nešto rađeno 
: posebno za mene: kreiranje 


: možda nekima već pomalo idem s 
: tim na živce, no što mogu kad mito : 


pričinjava takav gušt (sigurno sam 
u jednom od prijašnjih života bila 


: stilist???). Postupak je standardni: 
: uzmete ponuđeni model i svim ga 


: srcem ukrašavate oblekicama, buš- 
: manskim nosom i sličnim medenim 


stvarčicama. 


: Nakon što smo igru +- sasvim 


dovoljno - nahvalili, valja u redove 


: unijeti i malo pomutnje... Sve je 


Vrijeme koje vam 
je potrebno za 
jedan pošten | 
udarac mnoge će 
stajati titule... 


: uglavnom lijepo i krasno dok 

: naučene pokrete ne bude trebalo 
: primijeniti u praksi i usput se još 

: obraniti od udaraca koji pljušte po 
: vama. Likovi se kreću začuđujući 

: sporo uzmemo li u obzir da su to 


: neki istrenirani tipovi čiji stil borbe, 
: osim boksa, ima neke veze i s bori- 
: lačkim vještinama (mogu se zakleti 
: daoni tipovi u uvodnom filmiću 

: nisu bili nimalo spori i trapavi). 

: Grafika u K-1 prilično je dobra, no 

: sadrži premalo dodatnih detalja, 

: koji bi zacijelo popravili cjelokupni 

: dojam. Slična je stvar i sa zvukovi- 

: ma, prilično su nedorečeni, a sama 
: glazbena podloga nema nikakve 

: veze s trenutačnim zbivanjima. No 

: dobro, ne morate zbog toga odmah 
: odustati, sama je igra i sa svim svo- 
: jim nedostacima sasvim O.K. (časna 
i pla ). 


ŽIVJETI U NEZNANJU 


Ponekad nije loše živjeti u nezna- 
nju, ali ima dana kad čovjek poželi 
znati baš sve. Vrlo je dobar prim- 
jer ova igra, čije su upute i veća 
količina bitnih stvari napisane zna- 
kovima za koje se ne može reći da 
su česta pojava u našim krajevima. 
S obzirom da u tako kratko vri- 
jeme nisam uspjela svladati čudno- 
vate znakove, "čitanje" se 99 % 
vremena sastojalo od metode 
"sam svoj majstor". Stoga neko 
vrijeme prekrižite ruke i strpljivo 
čekajte PAL inačicu - u nedostatku 
boljeg igrajte ECW... 


ODIGRALI SMO 


1 


[1] Spremni za akciju ma kakva god 
ona bila. Nemoguće da ćelava beba u 
1 ...ine samo 
da hoda, nego i vozi, sama, bez prat- 
"Kmee"', poviknu 
beba, no ubrzo shvati da pomoći 
nema te, zavezavši kuhinjsku krpu, 


pelenama već hoda... [2 


nje, u divljini... [3] 


krene u akciju [4 


od rupe za lopticu 


RUGRATS: STUDIO TOUR 


| ono N-SPACE 
ina ica PALO 
datum izlaska U PRODAJI 


grača 14 
platforma PSX, N64 


san 


Memory a Multitap 
x 


Angelica izgleda vrlo ljuta, možda 
beba nije bila dobra te je učinila 
"ono" što bebe najbolje čine 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Dragi roditelji, vaše će dijete 
biti više nego zadovoljno 


41 Angelica na 
minigolfu - nerealno, oko joj je veće 


lgra k'o nacrtana za djecu, behe, male malike i slična stvorenja u 
razvoju. Prošla su vremena gumi-gumija i horavka na svježem 
zraku, vrijeme je za ekran, čips i "krvavo OKO" piše šaist Nevenka 


akva bi to igra bila bez 
nastavka? Ma, nebi ni bila 
igra, bilo bi joj to neopros- 


tivo. Dakle, kao gotovo svaka, i 
ova predstavlja svog potomka. 
Nakon Rugrats: Search for 
Reptara dobili smo Rugrats: 
StudioTour. | koja je razlika, pitate 
se? Razlika uopće nije bitna ako 
niste mlađi od 10 godina. Igra nije 
kategorizirana kao dječja zato jer 
je glupa nego je uistinu riječ o 
pravoj, kvalitetnoj igri za djecu (!). 
Zamjerke su, dakako, suvišne jer 
kome je igranje primjerenije nego 
djeci? Baš bih voljela biti mlađa... 


izaciji po TV showu, tj. crtiću, no 
rijetki su upoznati s njegovim pos- 
tojanjem. A ja, kao vrstan radnik, 
dala sam si posla i došla nekako do 
tog crtića, pogledala ga i ponovno 
zaključujem da je maksimalno dječ- 
ji, a kako je ovo časopis za sve gen- 
eracije, igra zauzima jednak položaj 
među ostalom konkurencijom. 


TEMATSKI... 


Rugrati su skupinica sastavljena od 
nekolicine dječaka i djevojčica 
(Tommy, Chukie, Phil, Lil itd.) poput 
one dječurlije iz South Parka, ali u 
nevinoj inačici. Glavna zadaća i 
konačni cilj igre je pronalazak 


Tomijevog mlađeg brata Dila koji se : 


izgubio unutar golemog filmskog 
studija. Što toliko malih beba radi 
usred okrutne Amerike u nekom 


: naoko neopasnom studiju, nije ni 

: bitno. Bitno je da moraju proći kroz 
: četiri odvojena filmska studija 

: (Captain Cookies, Lazy Saddlers, 

: Diapies of Thunder i Outside space) 
: koja pružaju različite oblike igranja, 
: tako da će vjerojatno svaki mališan 
: naći nešto za sebe. Naime, još je 

: netko došao do zaključka da sloje- 

: vitost igre umanjuje mogućnost 

: pojave monotonije i brzog zasićen- : 
ja. | tako igra nudi kart-utrke, utrke, : 
: minigolf, arkadna ali 3D skupljanja  : 
: različitih bonusića gdje vi lovite 

: bebe po parku, skupljate svemirce, 
: izbjegavate strujice, ljenčarite itd. 
Riječ je zapravo o još jednoj virtual- : VIZUALNO 

: 3D grafika je solidna, jedino je 

: možda kamera postavljena malo 

: previsoko iznad glave lika kojim 

: upravljate jer sam na početku igre 
: prvo pokušala naći gumbić na kon- 
: troleru koji će mi omogućiti da 

: pogledam prema gore (i on postoji, 
: ali si zato nećete moći pogledati u 
: cipelice). Rezolucija je također li-la. 
: Kad se jednom uvjerite na nekoj 

: drugoj PSX igri da slika može biti i 


Igranje udvoje 
neoroljivo pod- 
sjeća na Crash 
Team Racing, što 
je vrlo pozitivno 


NAPUNIMO KUĆU 2/NDAMA 


Amerikanci su, kad je o novcu 


riječ, u stanju uz jedan filmski hit 
ponuditi makar pribadaču s likom 
iz filma, a nerijetko i svu silu 
beskorisnih ukrasa. No, ni mi 
nismo daleko - nekidan sam u jed- 
noj zagrebačkoj knjižari vidjela 
podlogu za miša s likom iz "Čarob- 
ne šume"...To može biti umotvo- 
rina samo jednog Hrvata. 


: oštrija, ne može vas se više zava- 

: rati, no to djetetu zasigurno nije od 

: životne važnosti i mislim da će biti 

: oduševljeno kad ga zabljesnu žive bo- 
: je za koje će se jednostavno zalijepiti. 

: Glasovi i glazba su u originalu 

: preuzeti iz crtića, no vjerujem da 

: vam ni to nije presudno, pogotovo 

: ako vam je moj glas o crtiću prvi. 

: Ako ste odrasli, nemojte se dati 

: zavarati i zaigrati igru. Igra je 

: doista namijenjena samo mladoj 

: (maloj) populaciji jer je čak i moja 

: prijateljica Mimi, koja inače voli jed- 
: nostavne igre, vrlo brzo odustala - 

: ne iz razočaranja, nego što se 

: pomirila s činjenicom da stari... 


mSx m 


ODIGRALI SMO PA 


FEEEE ki 


[1] Fred u polovici kugle za kuglanje!? 
Nije baš Gran Turismo ali klizi... [2] 
Zaletite se u ptice i dobit ćete bonus. 
Osim ovog bonusa, možete dobiti i extra 
roll ako sakupite 50 dijamanata (pitam 
se samo kako?). [3]Dino se totalno ufu- 
rao u ulogu Indiane Jonesa. [4] Ista 
stvar, skupljanje dijamanata, ptica i ču- 
njeva, samo je okoliš drugačiji. Umjesto 
kanjona, igra se unutar bazena. 


Vozite se u kalupu, 


m 
rušite čunjeve i | 
gazite ptičurine, što 
je to? Sigurno mislite 


isto što i ja - | 


m kuglanje?! Je li 
moguće (a je riječ o 
kuglanju? 


PIŠE Nevenka Šalat 
rije desetak godina : svih 50 dijamanata gotovo je : ste vi pobjednik i pitate se gdje su 
Flintstonesi su bili jedan od : nemoguće skupiti jer s ovakvim se _: izazov i čar pobjede? Koga pobjedi- 
najgledanijih crtića (više : upravljanjem nisam dugo srela. : ti kad ni udvoje ne možete igrati? 
radi manjka izbora, nego kvalitete: Pokreti vašeg palca gotovo da i nisu : Neki proizvođači kao da na glavama 
jer je Cartoon Network tada bio : vezani uz stvarno kretanje lika na: nose kalupe poput vučnih konja te 
velika nepoznanica). I gledala sam _: ekranu. Sljedeća razlika između : gledaju samo naprijed; drugim 
ga svaki put kao da mi je posljednji : teške i lake opcije igranja je u gore- : riječima, zar sve skupa nije moglo 
put, čak sam odjavnu špicu pratila: spomenutom vremenskom : biti bolje? Pa toliko ideja leži u 
s oduševljenjem iako sam cijeli pri- : ograničenju i ni u čemu drugom. : sličnim, a boljim igrama koje se 
zor izbacivanja iz kuće velike : I kad se malo bolje pogleda, riječ je : tako lako i diskretno mogu ukrasti. 
mačke i Dina znala napamet... : o kuglanju, a ne o vožnji, gdje ste vi : Grafika je pohvalna, 3D živih boja s 
= Igra ne donosi ništa već neviđeno - : zapravo kugla, a 5 je čunjeva ras- — : različitim pomoćnim čudovištima ali 
ET Bre pa je tako puna i nedostataka. Za : poređeno po stazi. Nije bitno : i pokojim autobusom koji je prigo- 
Memory Dual Shock dugu uvodnu animaciju moram reći: poginete li ili ne stignete li u : danu igri poput malog zelenog s 
Card > Analogni da je fino osmišljena i jako dobre : zadanom vremenu do kraja, uvijek: početka. Ako ništa drugo, možete 
grafike, mada malo neobična za < pokrenuti igru tek toliko da biste se 
kameno doba jer se pojavljuje Opet nešto poput nostalgično prisjetili originalne 
nekakav “mali zeleni" (zaista je Cc h T glazbe iz Flintstonesa, no vjerujem 
malen i zelen) koji svemirskom mag- ras eam da imate i drugih zanimacija. 
ijom od kamenoloma napravi oazu . Racinga ili Pitate se kome je igra namijenjena? 
već vas taj uvod navede na krivo Mlađa će se populacija teško snaći s 
NK) mišljenje o igri bit ćete razočarani Renegade upravljanjem, dok će starije ista 
Jo o jer je sama animacija daleko bolja Racersa ali se stvar činiti nervoznima. Ma najbolje 
E-! od srži. = m je da sami prosudite, ja ću se 
A utrkujete sami sa pokušati ograditi od ovakvih pro- 


> VABA-DABA-D00 : sobom. I gdje je sudbi. Dosta više. Odlazim. 
Birate lik koji ćete voditi. To može 9 Doviđenja! 
biti Fred, Barney, dvoje dječice ili tu zahava? 
Dj a Dino, ali razlike nema - osim u fiz- 
/ ičkoj konstituciji. Nakon toga sje- F2 či 
| date u nekakvu kadicu i igra počinje. EKSPANZIJA NA AMERIČKI NACIN 
a) | Postoji 12 nivoa, kratkih da kraći ne 
% S mogu biti u kojima su vaši zadaci da 
u limitiranom vremenu skupite oko 
pedesetak dijamanata, srušite dese- 
ak čunjeva, zaletite se u pet ptica 
pritom izbjegavajući bačve s baru- 
om koja vas katapultiraju u 
pogrešan smjer, lokve smole koje 
vas usporavaju, pauke koji vas 
zaskakuju itd. | svejedno je igrate li 
u easy ili teškom modu, vjerujte mi, 


Ako su Flintstonesi ipak jedan od 
sastavnih djelova vaše svakidaš- 
njice, na 

možete naći šta god vam srce 


poželi: izgraditi svoju vlastitu 
Flintstone stranicu, pročitati 
Fredov životopis, Wilmin i ostalih, 
kupiti pokoji “suvenir" iz kamenog 
doba pa čak i naručiti Flintstone 
vitamine... 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


I opet ništa novo i ništa poseb- 
no. Ostaje zanimljivije pasivno 
gledati crtic.. 


PLAYSTATION ČASOPIS 
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AUTO ALARM! el: 6150-101 
Mla | = dodite ili nazovite 


svakodnevno od 
DOŽIVOTNA GARANCIJA 9-17 sati 


fLroneer. SONY 


KENWOOD ALPINE. «nacsludio 


Na sve auto radio kasetofone, CD tunere, CD changere, i mini discove 
kupljene kod nas imate BESPLATNU MONTAZU! 


i : 
AGFA < 2 Eau ENE EE KA * FOTON 92. | | KOD NAS MOŽETE SERVISIRATI SVE VAŠE AUDIO I VIDEO KOMPONENTE 
== suu | | autoradije, video rekordere, televizore, kamere, auto alarme, telefone, mobitele. 


Fisherman's Bait 2 
Ba QI' Bass 


| FISHERMAN"S BAIT2: BIG OL> BASS | S BAIT2: BIG OL“ BASS 


ip proizi vođač = KONAMI 


| Žanr ARKADNA SIMULACIJA 


ia Dual Shock 
Card > Analog 


Ponekati umjesto 
ribe izvučete staru 
čizmu, ali za nju 
dobivate mnogo 
nagradnog vreme- 
na zboy ekološ- 
kog doprinosa 
čistoći jezera 


LI S desne strane ekrana je indikator 
zategnutosti flaksa. Kad je u crve- 
nom, potrebno ga je s Rlili Li malo 
otpustiti da ne pukne [21 Indikator u 
dnu ekrana pokazuje snagu Kojom 
ćete zabaciti [31 Indikator s lijeve 
strane pokazuje dubinu na kojoj je 
trenutačno mamac [41] Uvodni ekran 
na kojem možete izabrati igru, opcije 
ili pogledati što ste dosad ulovili 


PLAYSTATION ČASOPIS 


F7 išina, čuje se tek pokoji 

| cvrkut ptice i samo načas 

i nešto sušne u obližnjem 
grmlju. Pogled mi je usmjeren na 
plovak koji se lagano njiše na 
površini vode. Ništa. Ne grize. 
Prošlo je već pola sata, a nije 
trznulo ni na trenutak. Najbolje 
da promjenim mjesto. Pokupio 
sam pribor i otišao 500 metara 
nizvodno, na mjesto gdje znam 
da je riba nekoć grizla, i tu 
okušao sreću. Zabacih, očekujući 
i nadajući se boljem rezultatu, ali 
nakon desetak minuta odustajem 
i frustrirano spremam svoj 
skupocjeni pribor shvativši da 
ribice danas jednostavno nisu 
raspoložene za igru. Pokušao 
sam sa svim mogućim rekviziti- 
ma. Povlačio sam račiće i crve 
po dnu, lažne ribice šarenih boja, 
čak ni mamci koji imitiraju žabu 
ili ribicu koja skakuće po površini 
vode stvarajući buku nisu 
pomogl. Čini se da danas jednos- 
tavno nisu gladne. Ogorčen, 
krenuh laganim koracima prema 
ribarnici jer - nijedan se ribič ne 
vraća doma bez ribe. Došavši 
kući vidljivo frustriran, predajem 
mršavi ulov (nisam imao novca 
kupiti više) te praćen upitnim 
pogledima svojih ukućana, jer 
ribolov, kakti, djeluje opuštajuće 
na ljude, odlazim u svoju sobu. 
Nakon brzog učitavanja 
Fisherman s Baita i odabira 


Konami je napravio još jedan 
neobičan, ali vrlo zanimljiv | 
proizvod. Sumnjam da hi itko | 
"huljio" u ekran pola sata čeka- | 
jući rihu da zagrize, stoga je ovo 
arkadna simulacija piše vedran sanaić 


UDVOJE JE osli 


va igra mogle ponuditi uv 
jeca 


turnira, zabacio sam svoj virtual- 
| ni mamac i smiješak se napokon 
: vratio na moje lice. 


Ako očekujete da će vam ova 


igra pružiti "zadovoljstvo" 

: opisano u uvodu, prevarili ste se. 

: Ovaje igra san svakog ribiča. 

: Ljudi, ovdje grize kao ludo. Još 

: nisam pošteno ni zabacio, a štap 

: već trza kao lud. Lovim ga i nakon 
: kraće borbe ribica je na obali. U 

: ponudi je više modova igre. 

: Beginner će vas naučiti osnovnim 
: kontrolama koje su više nego jed- 
: nostavne. Desnom tipkom 

: namatate flaks koji ste prethodno 
: X-om zabacili, a kad riba zagrize, 

: lijevom trznete štap da se 

: "zakači". S L1ili RI otpuštate 

: flaks kad je previše zategnut. Free: 
: Fishing je trening. Dvije su vam : 
: minute na raspolaganju. World 

: monster je najzabavniji dio igre. 

: Vodi vas na tri posebna mjesta u 
: svijetu, gdje doista možete "išču- 
: pati" prava čudovišta. O igri za 

: dva igrača pročitajte više u 

: okviru, ostao je još turnir kao 


: središnji dio igre. Na raspolaganju 
: je pet jezera, sa sedam mjesta na 

: svakome. Turnir traje tri dana, a 

: svaki se dan lovi na drugom 

: jezeru - u 10 minuta treba uloviti 

: što više ribe. Početno vrijeme 

; iznosi dvije minute, ali za svaku 

: ribu koju ulovite dobivate i 

: nagradno vrijeme. U slučaju da 

: vam vrijeme istekne prije završet- 
: ka natjecanja, možete iskoristiti 

: "continue" (u opcijama namjestite 
: na 9 continuea - trebat će vam ). 

: Sve u svemu, jedna neobična i 

: zabavna igra u kojoj ćete nešto i 

: naučiti. Ali se, nažalost, mora | 
: priznati da nema neki dugi vijek | 
| trajanja - sve ubrzo postane | 
: dosadno. | 


ITOJE IGRA 
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Zahvaljujući edukativnom dijelu, arkadnom 
pristupu i dobrom 2-player modu, 

Fisherman bismo mogli opisati kao zan- 
imljiv proizvod, ali kratkog vijeka 
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111 Stari bolid, na staroj stazi, sa sta- 
rim vozačem. Imena su McLaren, Ade- 
laide, Hakkinen, onako, usput \ “| Jor- 
dani nekad nisu bili žuti, nisu imali | 
Hondine motore, a ni vozače koje da- 

nas imaju '“: Pogled odozgo. Za gle- 
datelje s crno-bijelim televizorima, ka- | 
ciga je crvene boje “| Ovakavu je For- 

mulu tada vozio Schumacher, Nijemac 

u talijanskom autu s francuskim mo- | 


HILL 
28.378 


HAKKINEN 
1:14.6 


Ž 10525 


torom. Pa neka netko kaže da Formula _| 


nije internacionalna stvar 


Formula 1 


_ 


Dvadeseto nam je stoljeće donijelo mnoge lijepe stvari. Osim 
mobilnih telefona, digitalne televizije, Interneta i PlayStationa, 
napredak nam je podario i niskoprofilne gume, aluminijske 
naplatke, turbo i hiturbo prednahijanje u motoru i Formulu 1. 


Za stotinu godina i nije tako loše pse amer Rešic 


LAP. VIME: 
9,49. 


Arkadni mod igre služi onima koji 
ni po koju cijenu ne puštaju "x" 
gumb na kontroleru 


Pogled unatrag na crveno-bijelu 
zvijer s trokrakom zvijezdom na 
kljunu. Da, da... 


“kako najbolje stvari dolaze 
A tek pred kraj, tako je i 
PlayStation zaživio tek u 


posljednjem desetljeću. Godine 
1996. pojavila se i prva "prava" 


simulacija Formule za sivu konzolu. : 


Psygnosys je, izdajući Formulu 1, 


prvi je "mačić" imao neki 
neponovljiv šarm. 
Uostalom, sve je tada bilo drugači- 


je. Hill je bio aktualni svjetski prvak, 


Schumacher je vozio za Benetton, 


Mercedesovi su bolidi bili nepojmlji- 


vo spori, a sjećanje na "najvećeg" 
bilo je vrlo, vrlo svježe. U tim je 
danima HTV uredno plaćao prava 
za prijenos utrka. Nije bilo straha 
da nećemo gledati idući Grand Prix 
i slušati neponovljive komentare 
najdražih nam komentatora. Sve je 
bilo drugačije, pa i vlast. Vrijeme je 
uistinu čudna stvar. 


ŽIVOT U PROŠLOSTI 


Kad danas igram prvu Formulu, ne 
mogu ne primijetiti grafičku 
nesavršenost, nizak broj fps-a i 
nedorađenost detalja. No, za raz- 
liku od mnogih drugih igara iz tog 
razdoblja, Formula 1 i danas pruža 
gotovo podjednak užitak vožnje. 


lako staze, okoliš i bolidi ne izgleda- : 


ju ni približno kao danas, tj. djeluju 
vrlo kockasto, neuredno i jednos- 


tavno, u tome i leži cjelokupni 
"šarm" igre. Ćiro (popularni 
"izbornik") je vrlo pregledan, jed- 
nostavan za korištenje i, unatoč 
nemogućnosti preciznijih namješ- 
tanja, ne ostavlja dojam zastar- 


: jelosti. Tu sui svi uobičajeni mod- 
započeo niz koji će sljedećih godina : 
redovito donositi nove nastavke, no : 


ovi igre (arcade, quick race, single 
race, championship), kao i svi 
tadašnji timovi, vozači i staze. 
Ljubiteljima Formule užitak će 
pružiti mogućnost vožnje dviju 
utrka kojih danas nema u kalen- 
daru, australskog Adelaida i 
japanske Aide. 


Sama vožnja nalikuje na sve Kasnije 
nastavke-(ipak je ovo bio prvi, pa je : 
to više-manje i logično), bolidima se : 


glatko upravlja i sve ovisi o 


pravodobnom kočenju i poznavanju : 


staze. Protivnici mogu biti manje, 


više ili previše inteligentni, ovisno o : 


postavci. One koji žele što prije 
"odvaliti" cijeli championship 
veselit će mogućnost vožnje samo 
tri kruga po utrci. 

Tko želi, može voziti i cijelu utrku. 
ili onoliko krugova koliko mu se 
hoće, ovisno o raspoloženju. 
Zanimljivo je da se kvalifikacije 


mogu voziti do besvijesti, tj. dok ne 


postignete zadovoljavajuće vri- 


: jeme. Replay (da, da, ima ito) je : 
: među najboljim viđenim u simulaci- : 
: jama ovog tipa, i to zahvaljujući 


mnoštvu krupnih kadrova bolida 


: L “ ž š BARRICHELLO | 
d 35.136 
S5 TAG HEUER. Otela! Timlng 


koji pridonose atraktivnosti. 

S obzirom na vrijeme kad je nasta- 
la, Formula 1 je iznimno dobra igra, 
a zahvaljujući FIA licenci i vjernom 
prenošenju svih detalja iz sezone 
1995., postala je nezaobilazan disk 
u zbirci svakog ljubitelja F1 utrka. 
Usput, ima i komentar Murraya 
Walkera. U odnosu na neke druge, 
čovjek čak i nije toliko loš. 
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GUILLEMOT SHOCK? RACING WHEEL 


Ferrari za po doma 


Nakon mnogih najava i 


radoznalog gledanja 
slika sa sajmova na 
kojima je bio (sjetite 


se ECTS-a), konačno se 


pojavio na mom stolu. 
Ferrari? Dakako... 


PIŠE Ivan Bolkovac 


PROIZVOĐAČ. | GUILLEMOT 
CIJENA OKO 450 KN 
U HRVATSKOJ | NE, U AUSTRIJI DA 


[UPORABLJIVOST. AUTOSIMULACIJE | 


KORISNOST > IZNIMNA +++ 


ELU sve, posebno cijena 
ULD hmmm... ništa? 


net.conmnect 
www.gullemot.com 


aznavši što ću recenzirati, 
odmah sam se sjetio 
Darijove (chief editor) 


reakcije na slike tog volana 
pristigle izravno s ECTS-a: 
"Pogledaj ovo, žuti konjić na 
volanu, čovječe!" Vjerojatno ga je 
zato i kupio:). Odmah sam 
ponudio da dam svoje stručno 
mišljene o njem. Dakako, morao 
sam ga brzo vratiti. Eh, ipak je 
Dario urednik... 


Ljuhav na prvi pogleri 

Čim sam ga izvadio iz kutije, srce 
mi je prebacilo u petu brzinu i u 
njoj ostalo do kraja testa. Kad 
urednik ne bi zahtijevao detaljan 
opis, preko cijele bih stranice 
napisao samo KUPITE. Zašto? Pa 
počet ću od izgleda. Prvo što će 
vam upasti u oči je cavallino ram- 
pante na žutom krugu u sredin 
upravljača. Kome to ne budi asoci- 
jacije neka provjeri u kojoj je 
galaksiji dosad živio. Dakle, 
najpoznatije ime iz svijeta automo- 
bila je konačno postalo dovoljno 
jeftino da si ga možemo priuštiti. 
Doduše, manjka motor i karoserija, 
ali za tu cijenu... Osim toga, cijela 
je prednja maska od sjajne plas- 
tike na kojoj se vide diskretne 
tipke i METALNE matice (hvala 
Bogu!) pa volan izgleda uistinu 
izvrsno. Ne moram ni reći da je 
izrađen od vrhunskih materijala. 
Iza volana potražite dosad najk- 
valitetnije napravljen tiptronic 
mjenjač s dvije nezavisne ručice 
kao i dvije analogne ručice za gas i 
kočnicu (kontrola gasa i kočnice je 
tako mnogo bolja). Tijelo volana je 
dosta veliko pa uz priloženi meha- 


FERRARI 


Neokrunjeni kralj automobilske industrije čiji su modeli san svakog običnog 
smrtnika te čine gotovo bezvremensku kategoriju vozila. To su oni crveni auto- 
mobili koje vidimo na posterima i vijestima iz Hollywooda. Kad ne bi 


bili tako skupi, vjerujem da bi ih svatko vozio (u tom grmu leži 
zec!) pa se mi smrtnici moramo zadovoljiti privjescima za 
ključeve i autićima, a da bi zadržali socijalnu kontrolu i 
umirili siromašne mase željne zvučnih imena, dali su nam 
volan sa žutim konjićem. Nije to ni loše kad pomislim na 
realnost koju obećavaju nadolazeće simulacije za PS2. 

Maaa što ja to pričam - nema zamjene za pravu piful 
Nemojte nikom reći, ali ja ću si sutra kupiti jedan pravi veliki 
crveni auto. Dvojim između F50i 360 modena, a jedini je prob- 


lem što se još nisam odlučio koju ću banku opljačkati. Možda Dubrovačku :). 


nizam za učvršćivanje i zračne 
podloške nema šanse da vam 
počne "plesati" po stolu (u krilu je 
druga priča) i uz žestoku vožnju. 
Jedina zamjerka ide plastičnoj 
matici koja se učvršćuje na metal- 
ni držač, ali pošto na testu nije 
pukla ni uz sadističko zatezanje, tu 
ćemo pogrešku zaboraviti. 
Papučice su ugodne i velike, 
pružaju dosta jak otpor, a spajaju 
se preko mouse porta koji se 
može učvrstiti, tako da ne morate 
brinuti hoćete li ih iščupati u žaru 
vožnje. Kvaliteta izrade je vrhun- 
ska, a sam upravljač ima dosad 
najjaču povratnu silu pa ćete se 
prilično namučiti da biste ga 
okrenuli do kraja. Od funkcija, tu 
su digitalni, negcon i dual shock 
mod. Nikad nećete dvojiti u kojem 
ste trenutačno jer na upravljaču 
imate led diodicu koja mijenja boju 
ovisno o tome. Funkcije su im iste 
kao i kod većine volana, a koju 
ćete izabrati ovisi o igri koju 
trenutačno igrate. 


Zašto je Ferrari dao licencu za 
ovaj volan... 

Odgovor na ovo pitanje saznat 
ćete istog trenutka kad ga uzmete 


u ruke. Iskušao sam ga na trenu- 
tačnom kralju autosimulacija na 
PSX-u, Gran Turismu 2 (dok ne 
dođe Gran Turismo 2000 :). Kad 
sam sve priključio i krenuo u svoju 
prvu utrku, zalijepio sam se za sto- 
lac i tek nakon upornog inzistiranja 
moje dobre savjesti odlučio sam da 
ću ipak vratiti volan. Osjećaj koji 
pruža u negcon modu je najbliži 
onom dok vozite u nekom od 
skupih automata, da ne kažem 
pravom automobilu. Čim ga prim- 
ite u ruke, odmah ćete ZNATI vozi- 
ti s njim. Dual shock je također 
blizu savršenstva koje se može 
postići bez pravog force 
feedbacka. Citirat ću urednika: 
"Ovo je prvi volan u kojem sam 
osjetio dva (2) dual shock motora". 
Trešnja je uistinu najjača dosad jer 
su motori smješteni točno ispod 
vaše ruke, a ne traži nikakve bater- 
ije ("baterijaši" se mogu skriti!). 
Moram napomenuti da trešnja nije 
moguća u negcon modu već u pre- 
ostala dva. A sad, razlog. Razlog 
zbog kojeg ćete kupiti volan je, 
osim svega navedenog, cijena od... 
Il. Da se 
ne biste previše veselili, moram 
napomenuti da nije dostupan u 
Hrvatskoj - po toj 
cijeni možete ga 
naći u Austriji 
(npr. Media Markt) 
pa je problem 
nabave sveden na 
traženje osobe 
koja u dogledno 
vrijeme kreće na 
taj daleki put. 
Mislim da je 
nakon svega 
rečenog zaključak 
potpuno nepotre- 
ban (dok idući 
mjesec ne dođe 
neki novi volan... 
s mjenjačem...). 
Vidimo se u 
Austriji! 


prie 


PHILIPS WIRELESS HEADPHONES 


sude u prizemlju i slušati liniju S kata) PIŠE Ivan Bolkovac 


PROIZVOĐAČ | PHILIPS 
CIJENA | 400,400,900,1400 KN. 


U HRVATSKOJ | PHILIPS DISTRIBUTERI 


UPORABLJIVOST | SVE 


KORISNOST IZNIMNA 


velika sloboda 


povremene smetnje 


www.philips.com 


a testiranje sam dobio 
četiri modela bežičnih 
Philipsovih slušalica: 


SBC065, SBC100, SBC480 i 
SBC710. Prva dva rade pomoću 
infracrvenih zraka i pružaju slo- 
bodu pokreta u jednoj sobi s 
dometom od 7 metara. 

Oba modela zahtijevaju dvije 
AAA baterije (ne znam koliko 
traju jer sam kratko vrijeme imao 
slušalice). Možete koristiti i accu 
baterije, ali onda trebate nabaviti 
i posebni punjač. Slušalice su na 
ušima relativno ugodne, otprilike 
kao jeftiniji modeli velikih sluša- 

lica, dok SBC100 izgledom 
podsjeća na malo veće 
slušalice vokmena. Prijam 
je relativno dobar dok ste 
u vidnom polju odašiljača i 
ako ne dirate mnogo 
slušalice, ali 


JAZ PIPER MP3 PLAYER 


Digitalna hurućnost na dlanu! 


lako'su ovi uređaji još uvijek u sferi ezoterije, ponajprije zbog svoje 
cijene, pokazuju kakva nas budućnost čeka PIŠE Ivan Bolkovac 


CIJENA, 1790 KN 
U HRVATSKOJ. FORMEL 
UPORABLJIVOST._HMMM 


KORISNOST SREDNJA 


(Haji dimenzije 
težina 


telefonski imenik 


metalni zvuk 
cijena 


www.jazpiper.nl 


:' PLAYSTATION ČASOPIS 


nam da će se mnogi začu- 

diti kakve to ima veze s 

PSX-om pa ću vas pitati: 
čuli ste za mp3? Vjerujem da 
jeste. Taj je format postao toliko 
popularan da je počeo izlaziti iz 
domene PC-a i postao jedna od 
mogućih zamjena prastaroj 
audiokaseti. Mislim da je to dovo- 
ljan razlog da zanemarimo či- 
njenicu da nam je za funkcionira- 
nje tog uređaja (još uvijek) potre- 
ban PC (fuj!). 

Uzevši ga u ruke, primijetit 
ćete je nevjerojatno malen i goto- 
vo perolak. U usporedbi s prvim 
vokmenima, čini se kao muha 
pokraj slona. Jedino mi se ne 
sviđa što je u cijelosti izrađen od 


čim izađete iz sobe - gotovo. 
Dakle, volite li slobodu kretanja u 
kreativnom neredu vaše sobe i 
ako vas zadovoljava prosječan 

| Zvuk, s ovim biste modelima 
mogli biti zadovoljni. Ako pak 


tražite nešto više, druga bi se dva 


(SBC480 i 710) mogla pokazati 
FM radio za prijenos zvuka s 
dometom od 100 metara u svim 
smjerovima (važan podatak ako 
živite na 10. katu), a signal se 
probija kroz sve prepreke. Moram 


priznati da sam prema njima gajio 


neke predrasude, ali su se one pri 
prvom slušanju rasplinule kao 
mjehuri od sapunice. Slabiji 
model je dizajnerski eyecandy 
koji izgleda dosta futuristično, a 


za rad koristi dvije priložene accu 


baterije koje se preko posebnog 
kabela i docking stationa 
pune izravno u 
slušalicama (samo ih 
ostavite preko noći). 
Na glavi su dosta 
ugodne, a zvuk im je 
uz očekivane radios- 
metnje (nečujne 
tijekom reprodukcije, 
ali ne i za tiša djela) 
prilično dobar. A šećer 
dolazi na kraju: SBC710, 
najjači model, na testu 


plastike, što nikako ne odgo- 
vara njegovoj cijeni. Sam je 
dizajn izvrstan, a na dis- 
playu pišu sve važne infor- 
macije. Od funkcija tu je 
snimanje glasa do dva 

sata i nekoliko minuta te 
telefonski imenik s 250 
brojeva koje uredujete preko 
PC-a posebnim programom koji 
služi i za skidanje pjesama u sam 
uređaj preko parelelnog porta, a 
nalazi se, uz još par programčića, 
na priloženom CD-u. Slušalice su 
relativno dobre, ali bi zvuk mogao 
biti i bolji. Taj izrazito metalan 
zvuk može se popraviti preko triju 
ugrađenih DSP postavki: pop, rock 
i classic, ali je onda bas dosta dis- 


HARDWARE Ki 


Oslohotite se žica 


Bežični su telefoni i mobiteli naša sadašnjica, zašto hi sa slušalicama hilo drugačije (ili kako prati 


se pokazao vrhunskim. 


Ponajprije, takva mu je izrada: na 


vaše uši pristaje 'kao saliven', a 
neće vas žuljati ni ako nosite 


razini njegovih "žičanih" rođaka 
iste cijene, ali to ozbiljno nadok- 
nađuje golemom slobodom kre- 
tanja (otišao sam do dućana i 
natrag bez nekih smetnji u pri- 


jenosu, a prolaznici su me u čudu 


gledali). Ako to uzmemo u obzir, 


mogu reći i da je zvuk poprilično 


dobar, izrazito mekan i 


nenameljiv čak i ako slušate mp3- 
ove, a pravi je doživljaj tek preko 


linije i CD-a. Glasnoća će zado- 
voljiti i najzahtjevnije, a i 


rija - meni su izdržale cijeli dan 
uz noćno punjenje. Na slušalica- 
ma i odašiljaču na oba modela 
možete namjestiti frekvenciju u 


| slučaju da vam se "križa" s onom 


bežičnog telefona ili slično. Još 
jedna zgodna mogućnost, preko 
jedne stanice možete slušati 
koliko god hoćete pari slušalica. 
Htio bih reći da sam se na njih u 
nekoliko dana, koliko su bile kod 
“mene, toliko navikao da sam ih 


teška srca vratio, uz čvrsu odluku 


| da ću ih jednog dana kupiti 
(SBC710, of course!). 


torzi- 

ran. Player 

ima 32 MB 

memorije, što 

je dostatno za kojih 8 pjesama 
normalne kvalitete (čitaj: prema- 
lo). Sve u svemu, skupa igračka 
koja još uvijek nudi malo za svoju 
visoku cijenu. 


naočale. Da vas odmah upozorim, 
kvaliteta zvuka zasigurno nije na 


izdržljivost ugrađenih accu bate- 


dalje ispunjavamo vaše želje te uz nastavak rješenja Tomb Raidera objavljujemo i pomoć 
za dvije igre za koje nam je stiglo najviše vaših pitanja - rješenje Broken Sworda 2 i sav- 


THE LOST WORLD 
Evo šifri za koje su me lijepo zamolili 
Č layStation kluba". 

Odahbir nivoa i gledanje FMV sekvenci 
Kao šifru triput unesite ovo (ne 
obazirite se na poruku o krivoj šifri) 


OBOVOĐOOVOVO 


Sada odaberite praznu poziciju na 
dnu "Movies" izbornika. 

Ako želite pogledati dodatne scene 
za likove iz igre, unesite ovo: 


jete za Star Wars: Episode 1. Našu ste tablicu najtraženijih rješenja vrlo dobro prihvatili i 
ona ostaje do daljnjega, ali smo odlučili na nju uvrstiti samo prvih 10 igara i one čija su 
rješenja objavljena u ovom broju. Dakako, u međuvremenu brojimo vaše glasove i tek kad 
neka igra uđe među prvih deset, pojavljuje se na popisu. Kako je TLR poprilično velik, on je i 


Compy uzrok što su ovaj i na vaša pojedinačna pitanja dobili ij i 
ij put odgovori na vaša pojedinačna pitanja dobili samo dvije stranice. No, 
2000900000909 ne bojte se! Sva ostala pisma su sačuvana i na njih će biti odgovoreno u idućem broju. 
Nadam se da će vam u ovome biti dovoljna tri rješenja i nešto šifri koje će vam pomoći kad 
i o je najgore. A kad smo već kod toga došla je i hrpetina novih igara, stoga požurite sa završa- 
vanjem starih jer nekoliko vrlo kvalitetnih naslova samo čeka da im se posvetite. 
OĐOOBOVOĐOVO Do čitanja 
Hunter Bero 


OĐHOOOVĐVOVOVO 
Sarah 


0000090090900 
"Rex 
VOOĐOBĐOĐOVOO 


Velociraptor 


OOVVVOVOVOOVO 


Sifre za nivoe s 99 života: 
Compy 
OBOVOVOOVVOO 


Human Pray 


OOOOĐOVOOVOVOO 


Human Hunter 


BOVOVĐVODODVOO 
T-Rex 


OOVOĐOVOĐOVOV 


Velociraptor 


HĐOVDOBOBOOVO 
Pr: o 


BUGS BUNNY - LOST IN TIME 


Preskakanje nivoa - 


VĐOBBOVOVO 


Viktor Prešnjak 


TAI FU: WRATH OF THE TIGER 
Ovo je još jedna igra za koju su šifre 
prilično tražene. 

Varanje na ekranu s kartom - 
BOBOOVLO 

Odakir nivoa - uključite varanje na 
karti pa na ekranu s kartom pritisnite 
BOBOOGVLOM>EVHI 
Odabir priče - uključite varanje na 
karti pa na ekranu s kartom pritisnite 
BOBODOONOTE> VB 
Animacija s programerima - 
uključite varanje na karti pa na 
ekranu s kartom pritisnite 


BOBOOOONE>1T 


Oznake u tekstu 
>+en>so000msa 
CB) odnose se na odgovarajuće tipke 
kontrolera. 

Znak “+" je između tipki koje treba pri- 
tisnuti istodobno. 


RESIDENT EVIL MUDROLIJE 


Resident Evil nikako da nestane s 
popisa vaših problema, a već se i nje- 
gova dva nastavka polako penju na 
ljestvici traženih rješenja. Evo zasad 
odgovora na vaša pitanja, a što se 
tiče rješenja - vidjet ćemo.... 

Mirza, potaknut tekstom o Resdient 
Evilu u Retro rubrici, pita što treba 
učiniti s crvenom i plavom knjigom. 
Stvar je jednostavna - otvori ih (opcija 
CHECK IT) i dobit ćeš medalje koje ti 
otvaraju put za dalje. Hvala za slike. 
Krešo pita kako proći zagonetku kad 
na stroju treba rotirati tri mjerača, 
jer mu ni uz naše rješenje nikako ne 
uspijeva. 

Nažalost, ni Krešo ni ja tine možemo 
reći točno koliko puta treba rotirati 
pojedini mjerač jer je kombinacija za 
svaku igru drugačija, ali evo još jed- 
nom detaljnijeg opisa te zagonetke: 
Gornji mjerač je primjer kako treba 
izgledati rezultat. Rotiraš tri donja 


P.S. Čini se da je moje objašnjenje loše ocjene TLR-a izazvalo poprilično komentara. Evo 
što sam mislio rekavši da je "za četvrti nastavak ocjena originalnosti 4": ljudi, ta se igra 
toliko ofucala da je potpuno predvidljiva - zato je originalnost 4. 


TABLICA NAJTRAŽENIJIH RJEŠENJA 


Broken Sword 2 


Tomb Raider: The Last Revelation 


Star Wars Episode One: Phantom Menace 


FF8 — sitnice i tajne 


Shadowman 


Suikoden 2 


Resident Evil 


Tomb Raider 2 


Resident Evil 2 


Tomb Raider 3 


Special Ops 


Ten Chu 


Blood omen: Legacy of Kain 


: mjerača tako da dodajući visine stu- 
: paca vodoravno na donjim mjeračima 
: dobiješ visinu najgornjeg. To znači da 
: na mjestu gdje gornji mjerač ima 

: "rupu", nijedan od donjih ne smije 

: imati ništa i sl. A za odgovor o TR4 

: pročitaj uvod. 


—MENIN BLACK 


: Aldiju nije uspjelo naći prekidač 
: energije za računalo na početku nivoa. 


Dobio sam pismo u 
kojem je pitanje što 
učiniti s novcem 

u Gran Turismu. 
Predlažem da kupiš novi 
auto jer ćeš te novce 
teško "uvaliti" pro- 
davačici u dućanu 


zuje Ev 
BiB Bola ojojioi o olaml=ieo 


Ho: Prošetaš li unaokolo, vidjet ćeš jednog 

: frajera koji pokušava otvoriti neka 

: smeđa vrata - to su ta, ali prvo ga moraš 
: srediti i tek ćeš onda moći ući. Prekidač 
: moraš upotrijebiti dvaput. 


“JERSEY DEVIL 


: Kaže Damir da nikako ne može prijeći 
: jedno mjesto u ovoj igri. 

: Nažalost, nije mi ga baš najbolje opisao 
: pa mu ne mogu točno odgovoriti, ali po 

: mom iskustvu, često je bolje skakati 

: nego letjeti iako je i letenje ponekad 

: nužno. Evo još dvaju načina za dobivanje 
: hrpe života, pa se nadam da ćeš se 

: snaći: 

: Na prvom nivou pokupi život s fontane, 
: pauziraj igru i provjeri status, pa 

: “otpauziraj" igru i na fontani će biti 

: još jedan život. Ovako ih možeš 

: nagomilati koliko hoćeš. Ako ti se taj 

: način ne sviđa, bilo kada tijekom igre 

: pritisni t, x, t, s, S, 0, i dobit ćeš 99 

: života. 


Neke stvari se moraju 
ponavljati: u Driveru se 
NE MOGU birati automo- 
bili nego dobivate onaj 
koji je određen misijom 


: Trikovi 

: U Arizoni, uništite opservatorij i zabijte 
: se u meteor pokraj obližnjeg kratera, pa 
: ga uništite. Iz njega će izaći alien i 

: početi pucati u vas. 

: Na Launch Site nivou, idite do tornja u 

: sredini pa uđite u tunel koji ne ide kroz 
: cijeli toranj u trenutku kad se iznad 

: pojave zelena svjetla. Bit ćete prebačeni 
: na mjesto s hrpom oružja. 

: NaLouisiana nivou, dođite do dvaju 

: mostova s polugama do kojih ne možete 
: doći, pa pucajte u kotače dok se oba 

: mosta ne prestanu dizati. Čut ćete 

: zvono koje će zazvoniti triput i vodu 

: koja nadolazi. Ako sada upotrijebite 

: water ski power up, dobit ćete dodatne 
: predmete u quest modu. 


: SILENT HILL 


: Damir ne zna kako naći srebrni Mjesec 


GTA 


Evo šifri za prvi nastavak ove još 
uvijek rado igrane igre. 


Neranjivost - u glavnom izborniku 
pritisnuti BOOGVOVEĐ 
Sljedeće se varke izvode tako da 
svoj lik preimenuješ u određeno ime. 
Možeš ga preimenovati više puta da 
aktiviraš sve varke. 


CRASH BANDICOOT:WARPED 


Denis pita kako doći na 6. svijet u 
ovoj igri jer, pobjedivši N. Cortexa, 
dobije samo Speed Shoes i vrati se u 
Warp room. 


: VIGILANTE 2 


: Evošifri i trikova za gospodina u 

: plavom, koji nas je za njih uljudno 
: zamolio pred Darijovim neboderom. 
: Kao šifru upišite: 


BSTARD sva oružja, odabir nivoa, 
99 života, neograničeno 


streljivo, oklop... 


Stvar je u tome da ne postoji 6. svijet, : UNDERFIRE za privlačenje neprijatelja: u školi CHUFF bez policije 
nego sa Speed Shoes možeš dobiti sve >: QUICK_PLAY za bržu igru i 2 s : TURF svi gradovi 
one dijamante koje još nisi da dođeš do  : GO_SLOW_MO za sporiju igru ; Moraš prvo postaviti Sunce na njegovo: NEVE preskikaiie radona 
100% igre. | GO MONSTER veliki kotači na svim autima: mjesto a zatim riješiti zagonetku u sobi S or ž == jeg 

| JACKITLUP = visoki ovjes | s klavirom, o kojoj je već bilo riječi u S odabir nivoa = 
MUSIC 2000 : GO_RAMMING auti su teži i nanose više: prošlom PSX-u. 
Vedran pita kako u ovom vrlo popu- —: štete pri sudaru G-POLICE 2 
larnom programu skidati samplove s: OLD_LEVELS igranje starih nivoa En ae: 
Audio CD-a. : RAPID_FIRE brže pucanje : 
Nagovorio sam Uču da se potrudi i opiše: NO_GRAVITY smanjuje gravitaciju OCTOPI INDIGO DUPPCO 
postupak u nekoliko redaka, aonjeto =: HOME_ALONE igrajte sami BRAINS STROUD PHONES 
učinio u svojstvenom mu stilu: : BLAST_FIRE iznimno jake rakete FINGER ELIXIR ASSERT 
"U glavnom ćiri (hoće reći izborniku - op. : MIXES_CARS pri igri udvoje moći ćete BANANA LIGUID OXYGEN 
Bero) odabrati opciju CD i klikati na opciju koristiti iste aute JUNGLE STAPLE JOYPAD 
bez videa. Kad računalo kaže da gana- >: LONG_MOVIE gledanje završnih animacija VODOO SHIRC ACTIVE 


SQUEAK 
DUNDEE 
TEAPOT 
BUTTER 


APPLES 
GADGET 
TANUKI 
SALADS 


MENACE 
WINDOW 
AGENDA 


hranite cedejom undak (tj. onda - op. B.) svih likova 
ubaciti isti, po mogućnosti Severinin. Po- —: 
javit će se klasični play-stop-rec stiskavac. : 
Ovdje samo treba pritisnuti play i pojavom 
željenog dijela (a moj Ante ljušti štok za 
štokom) stisnuti rec. Nakon toga, odmah 
se prebaciti u song mode i u rif editoru 
(onom s klavijaturom) će se moći služiti 
maznutim. Nažalost, trajanje skinutog 
samplea je vrlo kratko (sekundu-dvije), a i 
osjetno je tiši od već postojećih, pa sve 
računalne treba dodatno stišavati, čime se 
gubi na kvaliteti i definiciji signala. Zgodna 
opcija koja tek zaslužuje razradu." 


Aldi Škegro 


SYPHON FILTER 


lako smo ove šifre već imali, još su 
uvijek jako tražene. 

Sve oružje i neograničena streljivo 
- pauzirati, odabrati opciju oružja i 
držati BSouBog 

Ubijanje jednim metkom - pauzirati, 
odabrati opciju objekt i držati 

EA Lijnijaz OS) 


Kao i obično, evo kratkih 
odgovora na pisma na koja se 
može tako odgovoriti, s 
napomenom da ovo nisu sva 
pisma jer je Helpline skraćen pa 
nisu sva stala - odgovori na 
ostala u idućem broju: 

Do oj - hvala na pohvalama i 
šiframa, Marko - hvala i tebi, ovu 
smo u već imali više puta, 
Jakov - hvala za sitnice, nadam se 
E si zaliva sa šiframa koje su 
se objavljene u prošlom broju, 

r - hvala za šifre - predlažem 
Silent Hill i Dino Crisis, Matko - te 
smo šifre imali u prošlom broju, ali 


svejedno hvala, što se tiče igara 
poput Crasha, pogledaj 
Pandemonium, Gexa ili Croca - 
ima sličnosti, Vedran - evo rješe- 
nje Broken Sworda 2 koje si tražio, 
što se tiče Medievila, rješenje je 
bilo orijentirano na najvažnije ele- 
mente, a bočice ćeš naći sam ako 


se potrudiš, Leonard - hvala na 
savjetima, a o Parasite Eve 2 će se 
dosta čuti, Zoran - većina tvojih 


pitanja a vojeinj je u nekoliko 
posljednjih brojeva, S Srđan - šifre 
za ovu igru smo, čini mi se, imali, 
a ako napišeš s kojom misijom 
imaš problema, moći ću ti ponuditi 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Kone nija ponoć Alan - 
za šifre, / 
rješenja, pa uživajte - 
šifre smo već imali prilično d mu 
a ako ne možeš pronaći izlaze, 
možda da se izvježbaš na Lan 
tavnijoj igri (npr. Doom), & = 
nažalost, šifre ne šaljemo na 
adresu, a što se tiče ann Sixa 
2 - on još nije ni izašao, Jos 
odgovor pročitaj ka. na stran 
ci i (he, he), D D 
2 rješenje za TR krenu 
bj je od prošlog broja, Z 
za PlayStation nema Sim Cityja, ali 
ima Sim City 2000, Tea - riječ je o 


maloj zabuni - to je strelica prema 
dolje, ali sličica te strelice je pril- 
ično neposlušna pa ponekad zbriše 
i iza sebe ostavi četvorku, 

Kristijan - tvoje su želje Die 
na popis traženih rješenja, D jan 
- Theme Park samo što nije gin 
u trgovine, Mario - šifre su ti bile 
u prošlom broju, Branislav - tvoje 
su želje uvrštene na popis rješe- 
nja, X - iako si napisao tri pisma, 
samo je jedan glas unijet u tablicu 
- no i on je bio dovoljan, kao što 
Vidiš, Ivan - rješenje za tvoj prob- 
lem je da pročitaš još jednom opis 
igre. 


Sve misije - odabrati odabir misije i 
držati OBDOBOVO | 
Stjepan Cosić 


HELPLINE 


Ne znam koja je kazna 
za slomljeni mač, ali 
ako razbijete zrcalo, 
čeka vas sedam gotli- 
na nesreće. Zato vam 
pomažemo da završite 
igru što prije 


PIŠE Krešimir Jozić 


Nemojte previše piti u muzeju, 

ovaj je čovjek ispio samo dvije 

čaše i uništio neke izloške, što 
će sigurno skupo platiti 


Ovaj dječak će vam biti vrlo koris- | 


tan, dat će vam ribu, školjku, 
odvest će vas .na otok i čak_vam 
“upecati" bicikl i na taj način 
izvršiti svoju ekološku dužnost 


“ 
, D 


Du 
E o“ 


ire 
Odmah na početku ćete dobiti 
palicom po glavi, ali neće vas 
ubiti, nego će vas kao-u filmu 
zavezati i staviti u nekakvu 


dijabolično osmišljenu zamku 


KUĆA PROFESORA QUBIERA 


Igru počinjete vezani za stolicu (nije 
baš obećavajući početak), ali nemo- 
jte očajavati jer ćete se brzo oslo- 
boditi. Prvo pogledajte policu s 
knjigama, potom načinite klik na 
komad drveta, što će srušiti policu i 
riješiti vas otrovnog pauka. Načinite 
klik na šipku što viri iz zida da biste 


Ova kavana sigurno budi 
uspomene u onima koji su igrali 
prvi nastavak, ali u ovome ćete 

biti samo nakratko u njoj 


CAFE MONTFAUGON 


TRAŽILI STE - IGRAJTE - TRAŽILI STE - IGRAJTE - TRAŽILI STE - IGRAJTE - TRAŽILI STE - IGRAJT 


Broken sworri2: 


The Smoking Mirror 


: se oslobodili iz stolice, a onda 

: uzmite Nicoleinu torbicu i pregleda- 

: jte je. Uzmite strelicu za pikado pa 

: pogledajte stol i popijte bocu tekile. 

: Crva kojega ćete ispljunuti pokupite, 
: a zatim pogledajte u malu donju 

: ladicu stola za vazu - u njoj je ključ. 

: Strelicom za pikado otvorite ormar- 


Ako ste igrali prvi dio, ovaj će vas 
kafić podsjetiti na nj, ali sada treba 
riješiti trenutačne probleme. Razgo- 
Varajte s čovjekom pa pozovite kono- 
bara, i to dvaput - jer će vas prvi put 
ignorirati (ah ti Francuzi...). 


DOKOVI MARSEILLEA 


: Naručite kavu i razgovarajte s njim, a 
: onda i s Andreom kad dođe. Nakon 
: animacije porazgovarajte s polica- 


jcem, a kad zatvori oči, uzmite mu 


: bocu. Ustanite i, ne ostavivši kono- 
* baru napojnicu, pođite u galeriju. 


Otiđite do prozorčića i porazgovara- 
jte s čovjekom. Spustite se niza 
stube i pokupite kuku te pomoću nje 
izvadite bocu iz vode. Vratite se do 
kućice i upotrijebite dvaput bocu na 


se napuniti dimom pa će čovjek 
izaći, a vi se spustite stubama i uđite 
u kućicu kroz podna vratašca. 
Pokupite kutiju ugljena i pseće kekse 
pa izađite van i dajte jedan psu, a 
ostatak stavite na platformu na 


otkvačite platformu kukom pa idite 
do kućice i prijeđite prijeko ograde. 


: Pogledajte znak i pokušajte otvoriti 
: vrata, a zatim se popnite po ljestva- 
: mai pogledajte kroz prozor te 

: upotrijebite kuku na ventilatoru. 

: Spustite se po ljestvama i pokucajte 
dimnjaku. Zahvaljujući njoj, kućica će : 
: izađe popnite po ljestvama i bacite 
: bačvu. Kad on dođe do mjesta gdje 
: je bačva pala, bacite i drugu. 

: Spustite se i prodite kroz vrata. 

: Otvorite ladicu i pokupite ključ te 

: pogledajte oglasnu ploču. Otiđite 
lijevoj strani. Kad pas dođe po kekse, : 
: jekom te pozovite dizalo kad ode. 
: Dizalom otiđite gore i sandukom 


na vrata te se prije nego što čovjek 


nadesno i popričajte s niskim čov- 


: ić pokraj vatre pa pomoću gaća 

: pokupite cilindar. Na nj stavite 

: prskalicu pa ugasite vatru i spustite 
: se dolje. Pročitajte članak iz novina 
: (pokraj telefona) te pročitajte 

: poruku i upotrijebite telefon da 

: nazovete Lobina. Nakon razgovora 
: otključajte telefon i izađite. 


GALERIJA GLEASE 


Porazgovarajte s Gleaseom i Laineom 
pa otidite u stražnji dio galerije. Nalij- 
te Laineu dvaput piće u čašu, a kad 
se sruši, otiđite u stražnji dio i pogle- 
dajte sanduk te uzmite naljepnicu. 


: zablokirajte vrata. Stisnite prekidač 
: da uključite svjetlo pa pogledajte 

: tragove grebanja kod zida. Otkrit 

: ćete tajna vrata - kroz njih udite u 

: iduću sobu gdje je Nicole. Pokupite 
: kipić, odvežite Nicole i razgovarajte 
: snjom. Užetom zavežite kip, a 

: selotejp stavite na elektronsko 

: "oko" dizala. Vratite natrag sanduk, 
: stavite manji na veći, a treći gurnite. 
: Povucite ručku nosača pa uzmite 

: užei stavite ga na kuku. Ponovno 

: povucite ručku nosača i zamolite 

: Nicole da vam pomogne, a onda 

: stavite lisice na žicu i pobjegli ste. 


QUARAMONTE 


Razgovarajte sa sviračima i s Pearl. 
Uđite u policijsku postaju i razgo- 
varajte s generalom Grasentom i s 
Renaldom. Pokušajte pogledati 
kartu na zidu pa izađite i razgo- 
varajte s Nicole. Idite nadesno i 
popričajte s profesorom Oubierom i 
s Duanom pa pođite do rudarskog 
ureda i razgovarajte s Conchitom. 
Izađite i razgovarajte s Pearl te s 
Renaldom. Opet razgovarajte s 


Duanom te još jednom s Conchitom. 


| Sada izađite i razgovarajte s Nicole 
: o Karti u policijskoj postaji te recite 
: generalu Grasientu da Nicole želi 

: razgovarati s njim. Kad odu, razgo- 
: varajte s Renaldom o ruševinama 

: pa izađite i recite Pearl da će je 

: Renaldo odvesti do ruševina. Kad 

: oni odu, pogledajte kartu u postaji 

: te produžite do rudarskog ureda. 

: Razgovarajte s Conchitom te 

: uzmite detonator iz ormara i dajte 

: ga Duanu pa pođite u policijsku 


: postaju do zatvora. Razgovarajte s 
: Miguelom pa ćete završiti u 

: zatvoru. Sad kontrolirate Nicole. 
: Pogledajte lampu, ribu na zidu, 

: tigrovu kožu i televiziju pa razgo- 
: varajte s generalom dok ne dođe 
: njegova majka. Sad opet kontroli- 
: rate Georga. Kad Duan pokuša 

: uništiti zid, razgovarajte s 

: Miguelom i tražite ga uže. Jedan 
: kraj zavežite za rešetke, a drugi 

: dajte Duanu. 


Razgovarajte s Bronsonom pa pogle- 
dajte planove. Idite po stubama, raz- 
govarajte sa staricama, podignite lje- 
stve, spustite se po stubama do dje- 
čaka koji peca. Razgovarajte s njim pa 
opet s Bronsonom. Sada idite do star- 
ica i opet malo porazgovarajte s njima 


: pa se vratite do dječaka i dajte mu 

: crva. Razgovarajte s Bronsonom pa 

: opet s dječakom te uzmite unutarnji 

: dio gume s “upecanog" bicikla. Poraz- 
: govarajte opet s dječakom i dobit će- 
: teribu. Idite po stubama do ljestava i 
: popnite se gore te stavite gumu na 


: štap. Spustite se po ljestvama i sta- 

: vite ribu na gumu pa uzmite crvenu 

: loptu. Popnite se na ljestve i uzmite 

: gumu te je stavite na drvo i ispalite 

: loptu. Kad se Bronson popne, uzmite 

: planove, teodolit i svjetlucavi predmet 
: pa planove pokažite staricama. 


Ex E 


HELPLINE 


DZUNELA nE 


Pokupite bršljan s drvenog stroja te 
stavite komad papira u grmlje pokraj 
crpke. Upotrijebite kipić na brusnom 
kamenu vodenog mlina te razgovara- 
jte s Hubertom. Stavite bršljan na ka- 
menje da napravite prešu pa zatim 
stavite ovratnik u prešu i pokrenite je 
pomoću križa. Vratite ovratnik sveće- 


U ulozi ste Georga. 

Otvorite škrinju i pričajte s Emily. 
Pogledajte sliku na zidu pa ponovno 
razgovarajte s Emily te uzmite pero. 
Kartu stavite na stol, petrolejsku 
lampu na bočicu tinte te izađite i 
dajte pero mački. Komadić pera dajte 
dječaku, a školjku Emily. Ponovno 
popričajte s dječakom. 


LOMBIE OTOK 


: niku. U selu razgovarajte sa stražarom 


i dajte mu kutiju u kojoj su pseći keksi 
a šamana. Kad se vrati, stavite kamen 


: Maja u kutiju te je dajte stražaru i po- 
: razgovarajte sa šamanom. Kad se vra- 
: tite svećeniku, stavite kapu s dimnjaka 
: ispod preše, a korijen u prešu - pokren- 
: ite je pa pokupite protuotrov i otiđite. 


ZOMBIE OTOK 


Zasad na Zombie otoku nemate 
previše posla pa ćete učiniti 
sljedeće: samo pretražite stijenu 
i čamac te razgovarajte s 
dječakom - pitajte ga za mrežu. 
Stavite mrežu na stijenu i pop- 
nite se. 


Idite gornjim desnim putom dok ne 
dođete do močvare. Pokupite trsti- 
ku te otiđite ne desnu stranu i gur- 
nite trstiku u jamu. Vratite se do 
mjesta gdje ste se popeli te idite 
donjim desnim putom. Hodajte na- 
desno sve dok ne ugledate vepra, a 
onda stavite pikado strelicu u 
trstiku i pogodite ga. Nastavite do 
kraja desno pa gore. Skinite lijanu 
s kamenog stupa pa stavite onaj 
svijetleći predmet (marker) u mre- 
žu i sve zajedno na lijanu. Stavite 
lijanu na stup pa idite gornjim pu- 
tem do mjesta gdje ste uzeli trs- 


LOMBIE OTOK 


: tiku. Nastavite udesno do jame te 

: putom na lijevoj strani (pomalo je 

: na gornjoj strani ekrana). Doći ćete 
: do mjesta s ravnom stazom. 

: Nastavite dalje do močvare pa idite 
: opet na desnu stranu ali, kao i 

: prije, malo višim putom. Naći ćete 

: se kod jame, ali na gornjem dijelu 

: pa idite srednjim desnim putom i 

: nastavite do brdašca. Pogledajte 

: inicijale i rupice te stavite teodolit i 
: pogledajte kroza nj tražeći svi- 

: jetleći predmet. Klikajte na nj pa na 
: stijenu iznad te se vratite u nor- 

: malan pogled i idite nadesno. 


Ovdje razgovarajte sa svim ljudima, : 


a kad završite i osuše vam se usta, 
uzmite palačinku, pecivo i sirup sa 
stola. Palačinku namažite sirupom i 
dajte je kaskaderu, a zatim 
pogledajte grm pokraj njega i glu- 
mice. Bacite pecivo u grm pa 


uzmite još jedno sa stola i opet ga 


: bacite u grm. Kad se nađete na 

: plaži, porazgovarajte s redateljem, 
: kaskaderom i kamermanom te 

: pogledajte malu kameru pokraj 

: kamermana. Još jedanput razgo- 

: Varajte s redateljem. 


Ovdje kontrolirate Nicole. 


Razgovarajte s čovjekom i pogledajte 
ormarić. Ponovno razgovarajte s čov- 


jekom i zatim s Oubierom. Uzmite 
ključić iz ormarića pa njime otvorite 


ormarić pokraj telefona i uzmite nož. 


Razgovarajte s čovjekom i dajte mu 
ključeve. Maknite zastore i otvorite 
vrata nožem. 


Pretražite Nicoleinu torbicu pa iskori- 
stite špangu na rupi za novčiće. Kli- 
kajte na gumb za izbacivanje novca i 
dobit ćete novčić. Opet ga ubacite i 
dobit ćete novčić i čokoladicu. Novčić 
ubacite u vagu pa ćete dobiti karticu, 
a nož upotrijebite na ormariću i zatim 
ga otvorite. Stisnite crveni gumb. 


DOKOVI LONDONA 


Kad prođe stražar, klikajte na 
sanduk lijevo od vas, a kad 
ponovo prođe, a vi budete u 
ravnini s drugim vratima, klikajte 
na ljestve. Kad prođe i treći put, 
siđite i otvorite vrata na lijevoj 
strani pa se brzo popnite opet 
na ljestve. Kad stražar uđe u 
sobu, zatvorite vrata i stavite 
metlu pa pogledajte kroz prozor. 
Uđite kroz desna vrata i 
pogledajte Oubiera te uzmite 
kamen. 

Kad vas napadne vojnik, uzmite 
nož i gurnite mu ga u....znate 
već gdje. 


SELO 


Kao Nicole, porazgovarajte s 
Titipocom i pokušajte pokupiti 
kamen pokraj bačve. Pokušajte 
je gurnuti, a onda zamolite 
Titipoco da vam pomogne pa 
uzmite kamen i idite nalijevo. 


Pogledate konstrukciju dizala pa uzmite 
uže i recite Titipocu neka ga odnese go- 
re. Kad se vrati, zavežite uže za osovinu 
stroja i nožem prerežite cijev za gorivo 
na generatoru. Uzmite cilindar i stavite 
ga ispod cijevi, a kad se napuni, odnesite 
ga do stroja i nalijte u nj. Stisnite crveni 


Ovo je malo teži dio jer se mora 
složiti zagonetka, ali pomno 
pratite, a ja ću pokušati detaljno 
objasniti. Vidjet ćete dva velika 
kotača sa slikama i deset oslikanih 
ploča. Još nadesno vidjet ćete 
četiri ploče sa slikama. Slike na 
njima su zapravo kombinacije slika 
na lijevim pločama, a svaka se slika 
sastoji od dviju slika s kotača 
(svaka na jednom kotaču). Znači, 
na kotačima morate namjestiti 
dvije slike (na svakom jednu) koje 


PLAYSTATION ČASOPIS 


: gumb te povucite polugu i razgovarajte 
: sTitipocom. Stanite na dizalo i recite 

: mu neka povuče polugu, a kad dođete 

: navrh piramide, pokupite remen sa 

: streljivom i spustite se dolje. Idite nalije- 
: vo prema stražarima te popričajte s 

: njima i uzmite baklju. Otidite do Titipoca 


: zajedno čine jednu sliku na onih 
: deset ploča. Kad namjestite da 

: kotači čine jednu sliku, morate stis- 
: nuti ploču s tom slikom. Zatim 

: složite na kotačima i drugu sliku na 
: isti način i stisnite jednu od, sad 

: devet, ploča i te dvije ploče koje 

: ste stisnuli i složili od sveukupno 

: četiri ploče na kotačima moraju 

: odgovarati jednoj od četiriju ploča 
: na desnoj strani pa stisnite i tu 

: ploču. Kad to učinite za sve četiri 

: ploče, otvorit će se vrata. Sad ste 


: irecite mu da zapali baklju pa je bacite 

: na lokvu goriva pokraj generatora. 

: Bacite i streljivo u vatru te otiđite gore i 
: razgovarajte s generalom. Nožem oslo- 
| bodite Georga. U piramidi pokušajte 

: povući obje ručke, a zatim zamolite 

: Georga neka vam pomogne. 


: u ulozi Georga - uzmite baklju i 

: zamolite Titipoca neka je zapali i 

: zatim povucite ručku na zidu. Kad 
: se dignete, pokupite baklju s poda i 
: zapalite onu na zidu. Povucite 

: ručku i nastavite lijevo, a u idućoj 
: prostoriji prvo povucite desnu, a 

: zatim lijevu ručku. Izađite i vratite 
: se hodnikom do prostorije iz koje 

: ste došli pa idite dalje stubama na 
: lijevoj strani. Povucite ručku i nas- 
: tavite niza stube te prođite kroz 

: vrata na kraju. 


što ćete vidjeti, ovo je najteža 
netka u igri. Trebate usporediti 
i zatim se odlučiti za jednu 
ju skroz desno. Nakon toga 
gledajte koje dvije slike od deset 
ča sačinjavaju tu sliku, pa zatim 

ožite svaku od tih ploča na kotači- 
va mnogo posla ali ako 

znate što treba, nije teško. 
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Lijepih animacija ima i u ovom 
nastavku - 


Profesoru ćete napraviti veliki 
nered u sobi, ali jedino ćete tako 
izvući živu glavu 


Čudno da u ovakvoj vili koja očito 
ima dva kata i mnogo prostorija, 
možete ući samo u dvije sobe 


Ovakvih pogleda ima još u ovom 
nastavku, kao što ih je bilo i u 
prvome 


HELPLINE 


|T RAŽIL I STE -| IGF 


Dobili smo mnogo 
Vaših zahtjeva za 
rješenjem ove 
igre i zaključili da 
mnogi ot vas 
guhe vezu sa 
SILOM. Zato je cilj 
ovog rješenja 
pomoći vam 
završiti igru i 
obnoviti osjećaj 
SILE 


PIŠE Krešimir Jozić 


LIGHT SABER (svjetlosna sablja) 
- ovo je najdraže oružje Jedi 
Viteza, a mogu se kladiti - i vama. 
lako ima nekih oružja s kojima 
Vam je lakše proći određene 
dijelove igre, sablja može odbijati 
laser i jedino je oružje koje može 
raniti Darth Maula. 


BLASTER RIFLE - najslabije 
oružje na daljinu, no mnogo ce 
Vam koristiti, pogotovo kad vam 
ponestane streljiva za drugo 
oružje i ako s njim kombinirate 
izmicanje ustranu. 


R-65 HEAVY BLASTER - ovo 
osrednje oružje dobro će vam 
doći, pogotovo kod glavnih nepri- 
jatelja. Posebnost je oružja u 
tome što se zrake odbijaju od 
zidova, a to je vrlo korisno u 
malim prostorijama i hodnicima. 


HEAVY REPEATING CANNON - 
najbolji opis ovog oružja je onaj 
koji ćete sami izvuci iz njegove 
upotrebe - može se koristiti pro- 
tiv teško utvrđenih položaja. 


WARS : Episode 1 | 
Ihe Phantom Menace 


Igra ima jedanaest nivoa kroz koje prolazite kontrolirajući četiri različita lika. Slijedi 
objašnjenje svih nivoa u igri, pomoć u nekim težim dijelovima i posljednjoj borbi te neko- 


liko savjeta. 


P.S. Koristili smo slike iz PC inačice da se bolje vide detalji - i tako su igre na obje plat- 


forme gotovo jednake. 


Ako iBič gledali film, igra i 
rješenje mogu vam pokvari- 
| ti doživljaj kad to odlučite 
učiniti jer prate njegov 
tijek! Kad smo već kod 
| filma, ako ga niste pogledali 
| “svakako to učinite! 


1. o 
Federation Battleship 


od nivo igrate u ulozi Obi- Wan 
Kenobija i, dakako, na raspolaganju 
vam je sigurno najdraže oružje, 
svjetlosna sablja. Napadnuti ste 
dok ste očekivali pregovore. Soba 
će se početi puniti otrovnim 
plinom, a vaš je cilj pobjeći i probiti 
se kroz brod do transportnog 
broda koji će vas odvesti na planet. 
Kad stignete do transportnog 
broda, igra će preuzeti vodstvo i 
započet će drugi nivo. Jedino bi 
vam crni roboti sa štitom mogli 
zadavati manje probleme. Od njih 
morate brzo pobjeći ili navaliti na 
njih svjetlosnom sabljom jer im 
laserski metci ne mogu ništa. 


Ovi su roboti česti 
neprijatelji, a neugodni 
su zbog štita kroz koji 
laserska zraka ne može 
proći 


Odbijanje laserskih 
zraka natrag u protivni- 
ka prva je stvar koju | 
morate savladati 


Ovaj nivo nastavljate igrati u 
ulozi Obi-Wan Kenobija koji mora 
naći svog učitelja negdje u moč- 
vari. Dok prolazite močvarom, 
borit ćete se protiv mnogih 
neprijatelja. No, srest ćete Jar- 
Jar Binksa koji će vam pomoći. 
Na kraju ćete sresti svog učitelja 
i počet će idući nivo. 


Čak ćete se i u močvari boriti 
protiv ovih droida, a protiv njih je 
najbolje oružje vaša svjetlosna 
sablja 


Skokove treba izvoditi pozorno i 
točno s ruba 


: Jar-Jar Binks odvest će oba Jedi 

: viteza u podvodni grad gdje će raz- 
: govarati s Boss Nassom. Nakon 

: dogovora čini se da će vas odvesti 
: na površinu, ali sa sobom morate 

: uzeti Jar-Jar Binksa. Prvo ga 

: morate izvući iz zatvora a da prit- 

: om ne naudite stanovnicima grada. 
: Posao, dakako, dobivate vi u ulozi 

: Obi-Wan Kenobija. 


Dijelovi podvodnog grada su na 
: različitim razinama između kojih se 
: vozi okruglim komorama - dizalima 


Nemojte zaboraviti da ne smijete 
: nikom nauditi 


A. NVO 


. Gardens o, 
: Nakon opasne heknja dva Jedi 

: viteza i Jar-Jar doći će do grada 
: Theeda. Morate stići do kraljice i 
: upozoriti je o neuspjelim pregov- 
: orima. To zvuči lako, ali morate 

: uzeti u obzir da je napad već 

: počeo. U ulozi Obi-Wan Kenobija 
: morate se probiti kroz sve 

: prepreke na putu do kraljice, ali 

: vjerojatno će vam najviše problema 


max 


TRAŽILI STE - IGRAJTE - TRAŽI 


SRANJE 
AJTE 


zadavati tenk. Kad ga prvi put sret- 
nete, samo protrčite pokraj njega i 
razgovarajte s Naboo stražarom 
koji pokušava otvoriti vrata. Recite 
da ćete mu pomoći pa ga slijedite. 
Nakon što neko vrijeme putujete 
jedinim mogućim putom, na desnoj 
ćete strani vidjeti stube i pokraj 
njih dva kamena bloka. S oba bloka 
morate pogoditi jednu ručku da bi 


se otvorila glavna vrata. Jedini vam : 


problem zadaje tenk, ali ako 
pričekate da prestane pucati, dobit 
ćete izvrsnu priliku da se zaletite 
na jedan kameni blok i pogodite 
potrebnu ručku pa se vratite u zak- 
lon. Isto ponovite i za drugu ručku 
pa će se otvoriti vrata. 


o. NIVO 
Escape from Theed 


Ovu misiju nastavljate u ulozi Obi- 
Wan Kenobija, a cilj vam je otpratiti 
kraljicu do transporta. Kraljica će 
se katkad skriti dok vi pročistite 
put, ali morate imati na umu da 
ona treba stići do transporta u jed- 
nom komadu pa je čuvajte. Možda 
će vam poslužiti informacija da se 
gotovo uvijek morate vratiti po 
kraljicu nakon što pročistite put pa 
vam je možda bolje prvo sve proći i 
istražiti. Na jednom ćete mjestu 
ponovno sresti tenk, a čovjek kojeg 
ćete prije toga osloboditi dat će 
vam bombu. Prema njegovim riječi- 
ma, bomba bi morala uništiti tenk, 
ali kad je bacite, bježite jer ima 
velik polumjer eksplozije. Tenk će 
se zapravo samo udaljiti, a vi ga 
nemojte više napadati nego nas- 
tavite dalje. 


Na nekim je mjestima 
prekidač moguće pritis- 
nuti jedino SILOM ili 
laserom... 


Kad pratite kraljicu, 
to ne znači da ona 
ide ispred vas, nego 
da je vi morate 
čuvati 


ZNNO 
The Mos Espa arena 


: Kad popravite Anakinovo vozilo, 

: trebate nabaviti nešto novca i 

: uložiti ga na utrku. Morat ćete u 

: ulozi Qui-Gonn Jinna pregovarati s 
: Jabba the Huttom i pristati na 

: borbu protiv čudovišta za 50 kredi- 
: ta 


8. NIVO 
.Encounter in the 
desert 


: Oslobodivši Anakina iz ropstva, tre- 
: bate otpratiti njega i donijeti T-14 
" Hyperdrive do transportnog broda. 


6. NIVO 
Mos Espa 


Kad ste stigli do broda, čini se da ga 
prvo treba popraviti i zato u ulozi Qui- 
Gon Jinna, Obi-Wannovog učitelja, idete 
u grad Mos Espa u nadi da ćete naći 
potrebne dijelove. Na putu ćete sresti 
Anakin Skywalkera kojem ćete pomoći, 
a zauzvrat ćete moći nabaviti potrebne 
dijelove. Kad uđete u grad, prvo morate 
razgovarati sa ženom koju ćete vidjeti 
na lijevoj strani, ispred štanda s hra- 
nom. Potom nastavite dalje i nakon još 
malo akcijskih dijelova, pozvat će vas 
Padme i reći vam da je Jar-Jar nestao. 
Nastavite dalje i doći ćete u robovsku 


četvrt. Ondje ćete razgovarati s 


Anakinom i njegovom majkom. Anakin 
će vas odvesti do Wattoa, a on ima 


dijelove koje trebate. 


Put bi bio ugodan da ne morate ići 


..i na taj način izbjeći ozljedu : 


: kroz pustinju i boriti se s Darth 

: Maulom. Na ovom nivou u ulozi ste 
: Qui-Gonn Jinna i borba protiv 

: Darth Maula neće vam biti posljed- 
: nji susret s njim. Kad započnete 

: borbu, budite oprezni - ne možete 
: ga ubiti, a i ne trebate. Morate ga 

: samo dovoljno raniti da pobjegne, 
: ali pred kraj nivoa ponovno ćete ga 
: sresti. Napadnite ga i zadržavajte 

: dok se ostali ne ukrcaju na brod. 


9. NIVO 
: Coruscant 


: Kraljica je stigla u Coruscant i 

: kreće u senat, a vi je u ulozi njenog 
: čuvara, kapetana Panakae, morate 
: otpratiti. No, na putu će kraljicu 

: oteti, a vi je morate osloboditi. Ovaj 
: je nivo prilično jednostavan i 

: potrebno vam je samo nekoliko 

: savjeta, a sigurno ćete se razveseli- 
| ti kad čujete da ćete već na 

: početku naći HEAVY BLASTER. Što 
: se tiče savjeta, treba reći da ne 

: smijete uletjeti u TAXI jer će biti 

: uništen, a kad razgovarate s 

: obližnjim droidom, prihvatite poziv 
: za obilazak grada jer će vam poslije 
: reći kako doći do senata. 


| 10. NIVO 
: Assault on Naboo 


U ovom nivou prvo igrate kao Qui- 


: Gonn Jinn, a potom kao kraljica 
: Amidala. Kao Jedi morate naći 
: Darth Maula i boriti se s njim. No, 
: ne brinite se, čim započne borba, 
d : preuzimate ulogu kraljice. Ona 

: mora proći kroz grad i doći do 
: ostatka svojih trupa da mogu 
: napasti kapetana trgovačke fed- 
: eracije koji je preuzeo vlast u 
: gradu. 


USE THE FORGE 


Kroz cijeli ovaj nivo morat ćete razgo- 
varati sa stanovnicima i različitim prodavačima 


11. NIVO 
The Final Battle 


: Ovaj posljednji nivo prilično je jed- 
: nostavan. Imat ćete ulogu kraljice 

: Amidalae i Obi-Wan Kenobia. Uloge 
: će se stalno izmjenjivati, ali cilj vam 
: jes kraljicom doći do kapetana 

: trgovačke federacije i eliminirati 

: ga, a Obi-Wan mora naći svog 

: učitelja i nastaviti dvoboj s Darth 

: Maulom. Za konačnu borbu s Darth 
: Maulom imam nekoliko savjeta iako 
: ćete ga, ako ste se probili do ovog 

: mjesta u igri, vjerojatno moći pobi- 
: jediti i bez njih. Kad borba započne, 
: odmah nasrnite na nj i nemojte se 

: nikad previše udaljavati. Kad 

: odskoči, brzo ga slijedite jer ako 

: između vas bude veća udaljenost, 

: pogodit će vas munjom, što nije 

: najugodnije. Borba na blizinu i dvije 
: tajne ploče osigurat će vam pobje- 
: du. Tajne ploče? Ah da, u dva ugla 
: sobe, povezana mostom iznad 

: rupe, primijetit ćete dvije tajne 

: ploče. Kad stisnete jednu, dobit 

: ćete lijekove za punu energiju. 

: Nakon borbe porazgovarajte sa 

: svojim učiteljem i pogledajte kraj 

: igre. 

: Čestitam, završiti ovu igru nije lako 
: jer ima mnogo neprijatelja i potreb- 
: na vam je energija i refleksi Jedi 

: viteza da biste preživjeli. MAY THE 
: FORCE BE WITH YOU! 


Robote koji imaju štit, a i druge, 
najlakše je uništiti bazukom, no možda 
vam je bolje štedjeti metke 


Pomoću sile saznajemo da je moguće koristiti najdraže nam oružje i pod 
vodom! Da biste svjetlosnu sablju izvadili, morat ćete je pod vodom odabrati 
"ručno", tj. pod vodom pritisnite 0, odaberite WEAPONS i ondje izaberite 
svjetlosnu sablju (light saber). 


all pictures OLucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. 
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omh Raiden 


TI fi TT e m | 


PIŠE Berislav Jozić 


Evo i drugog 
dijela rješenja 
Larine velike 
pustolovine. 
Kako ste 

sada već svi 
vrlo iskusni 
(pa prešli ste 
sve opisane 
nivoe dosad, 
zar ne?), neke 
će stvari biti 
opisane kraće, 
ali ipak dovolj- 
no jasno da 
biste se snašli. 
Kao i prošli 
put, i ovrije 
ćemo se 
nekoliko puta 
vraćati na 
prijašnje nivoe 
pa neka vas 

to ne zbuni 


Na mjestima gdje bi 
"desno" i "lijevo" 

bilo previše 

nedorečeno koristio 


PLAYSTATION ČASOPIS 


CITY OF THE DEAD 


Odmah sredite protivnike na krovu 
i izboju, pa se popnite na izboj gdje 
ćete naći revolver koji je ispao jed- 
nom od njih. Skočite na motor i 
vozite cestom. Došavši do 
sljedećeg protivnika, pregazite ga i 
siđite s motora. Pokupite streljivo i 
idite lijevo, do ograđenog dijela, i 
sredite još jednog stražara. 
Pokupite i njegovo streljivo, vratite 
se na motor pa vozite uokolo i 
pokraj mitraljeza do malog izboja 
na koji se popnite (bit ćete 
pogođeni, pa pazite da vam je 
energija na razini). Skinite tijelo s 
vrata i unutra pokupite energiju. 
Vratite se na motor i idite lijevo pa 
ponovno lijevo, gdje siđite i popnite 
se na sivi izboj. Puzite kroz rupu i 
na kraju padnite, povucite prekidač 
da otvorite vrata na kojima je ležao 
mrtvac. 

Vratite se ondje. Sada možete 
skočiti i popeti se na izboj. Trčite 
do kraja mračnog tunela i kamera 
će vam pokazati rešetku iznad vas. 
Povucite prekidač, što će otvoriti 
vrata iznad rešetke, pa se vratite 


GHAMBERS OF TULUN 


Vozeći se na motoru, skrenite 
desno na prvom skretanju, zatim 
lijevo. Skrenite još jednom lijevo te 
projurite preko lijeve strane kosine 
Kad je prijeđete, vozite cestom lije- 
vo do kamene stube. Pješice se 


popnite na nju i na vrhu se okrenite : 


na sjever, pogledajte gore u zgradu 
i ugledat ćete otvor. Skočite i 
uhvatite se za izbočinu pa se pop- 
nite, potrčite i upužite u tunel na 
kraju kojeg ćete naći streljivo i 
oružje. Uđite u zgradu kroz ulaz s 
ljeve strane kamene stube gdje ste 
sišli s motora, te udite u veliku 
središnju sobu. Pokupite bacač 
granata iz lijevog ugla te se vratite 
do motora. Vozite se natrag niz 
kosinu i ostavite motor kraj rupe na 
zidu nasuprot kosini. Protrčite kroz 
zgradu i izađite na drugoj strani, na 
glavnu ulicu. Idite na zapad, pa lije- 
vim putom do čuvara. Pazite se i 
nemojte mu blizu prilaziti da vas ne 
dohvati ubojitim energetskim val- 
ovima. Dok vas on slijedi, utrčite u 
zgradu i idite u južnu sobu. Popnite 


CITADEL GATE 


: do motora. Vozite naprijed do 

: niskog ali strmog brda i punom se 

: brzinom zabijte u barikadu na vrhu. 
: Spustite se kamenitim terenom do 

: mračnog dijela kroz koji također 

: trebate voziti dok se ne zabijete u 

: zid - trebali bi ga probiti. Siđite s 

: motora na sljedećem zavoju lijevo i 
: pokupite energiju. Popnite se na 

: mali izboj i padnite u rupu s vodom. 
: Izađite i idite hodnikom gore, pa 

: prvim skretanjem desno u mračnu 

: sobu sa šišmišima koje sredite. 

: Idite desno i skliznite niz kosinu u 

: sobu s mrtvacem desno od vas. 

: Pred vama bi trebale biti ljubičaste 
: stube, a iza njih rupa s vodom i 

: prekidačem. Potražite pukotinu na 

: zidu i po njoj idite na rukama do 

: mjesta gdje se možete popeti. 

: Okrenite se i pogledajte njišuću 

: plavu kuglu. Napucajte je koristeći 

: kombinaciju revolvera i laserskog 

: nišana pa 
: u vodu. Struja će vas ponijeti u 

: rupu. Izronite i padnite s velikog 
: izboja. Kad 
: vacem, vidjet ćete da je voda 


rčite uza stube i padnite 


se vratite u sobu s mrt- 


: zaleđena pa možete prijeći do 

: prekidača i povući ga. Otvorit će se 
: vrata. Udite i idite hodnikom do 

: plavih vrata, otvorite ih pajserom i 
: pokupite energiju. Okrenite se pa 

: idite na prvom skretanju lijevo, 

: popnite se na dva visoka izboja i na 
: vrhu idite desno. Pužite kroz proci- 
: jepi zatim se okrenite, padnite 

: unatrag i uhvatite se za rub, pa na 

: rukama idite desno do još jedne 

: udubine u koju se trebate popeti. 

: Okrenite se i namjestite tako da ste 
: točno preko puta poluge na suprot- : 
: nom zidu, skočite i uhvatite se za 

: nju da se otvore vrata. Sredite 

: neprijatelja koji će se pojaviti i 

: vratite se do motora. Motorom se 

: probijte kroz zid iz kamenitog dijela 


vozite kroz vrata, pa padnite na 


: nizbrdicu s druge strane, popnite 

: se stubama i punom brzinom 

: udarite rampu. Slijedite put desno i 
: siđite s motora kad vidite strmiju 

: kosinu lijevo. Trčite ponovno desno 


skočite na mali izboj gdje aktivira- 
jte prekidač. Sada se popnite str- 


: mom kosinom i vratili ste se do 


: glavnog stubišta. 

: Preskočite kosinu i padnite kroz 

: rupu u kutu sobe. Vratite se do 

: vrata na kojima je ležao prvi mrt- 

: vaci skočite do rupe iznad njih. 

: Upužite unutra i slijedite tunel do 

: poluge, povucite je pa se vratite do 
: motora. Vozite skroz natrag do 

: dijela sa stubama i popnite se otpri- 
: like do polovice pa siđite s motora i 
: preskočite do udubine nadesno. 

: Slijedite hodnik i na kraju stanite 

: gledajući ulicu ispod vas. 

Na drugu stranu preskočite skokom 
: iztrka, uhvatite se i popnite. Trčite 
: kroz otvorena vrata u kutu, a na 

: kraju hodnika ćete vidjeti 

: automatske mitraljeze i bačvu koju 
: treba napucati da ih uništite. 

: Hodajte do ruba i skočite do plat- 

: forme na drugoj strani ulice. Na 

: rukama idite po rubu krova ulijevo i 
: popnite se gore kada uzmognete. 

: Slijedite krov do poluge, povucite je 
: i vratite se do svog motora. Vozite 
: u sobu u kojoj ste pomakli prvo tije- 
: loi prođite kroz otvorena vrata 

: nasuprot. 


: se na kocku s lijeve strane rupe u 
: zidu, zaletite se i preskočite na 

: izbočinu nad prolazom, na zidu iza 
: vas. Koračajte izbočinom dok ne 
: dođete do lijevog zida, pa se 

: zaletite i skočite uhvativši se za 

: izbočinu. Zatim se na rukama 

: pomičite udesno do mjesta gdje 

: možete ustati, okrenite se i bez 

: zaleta skočite na hrapavi zid. Na 
: rukama se pomičite po zidu do 


: sljedeće izbočine pa pretrčite preko 
: nje i uđite u hodnik. Na kraju hodni- : 


: ka skočite i uhvatite se te se pop- 


: nite gore, otrčite na krov do poluge 


: i povucite je. To nakratko zatvara 


: sve izlaze iz zgrade (čuvar je 
: unutra!), pa se sada morate 


: požuriti. 


: Idite na drugi kraj krova i skočite iz 
: zaleta na izbočinu desno od kosog 


: dijela krova. Okrenite se na istok i 


: zaleta skočite i uhvatite uže. 

: Namjestite se ispred velikog otvora 
: na južnom zidu, snažno se zanjišite 
: iuskočite unutra te brzo otrčite 


: pokraj čuvara do rupe u podu i 
: stanite u ravninu sa užetom, pa bez : 


spustite se unutra. Ispred vas je 


| kosina po kojoj ste se spustili na 

: početku nivoa, pokupite motor i na 
: njemu projurite kroz nju do one 

: stube gdje ste već prije ostavljali 


Spustite se na razinu ispod one na 
kojoj trenutačno stojite pa idite 
do čovjeka koji leži na podu. 
Vidjet ćete animaciju u kojoj vam 
Azziz priča o čudovištu. Nastavite 
dalje do sljedeće animacije s 
čudovištem pa protrčite pokraj 
njega na jug i požurite do sobe 
obasjane plavim svijetlom. 
Popnite se na stubu uz lijevi zid i 
uočite kocku na sjevernom zidu. 
Popnite se na nju i vidjet ćete ani- 
maciju područja u koje se baš 
spuštate. Povucite srednju polugu 
na sjevernom zidu pa idite u 
jugozapadni kut, popnite se na 
izbočinu i povucite polugu na njoj. 


: Vratite se natrag do triju poluga i 
: povucite lijevu, što će pomaknuti 
: kutiju najbližu vama i otkriti rupu. 
: Sada povucite preostalu polugu, 

: što pomiče drugu kutiju i otkriva 

: još jedan otvor. 

: Spustite se u najudaljeniju rupu i 
: u hodniku nađite stalak za polugu 
: bez poluge, umetnite unutra pajs 
: eri povucite ga, što će vam 

: otvoriti vrata u prostoriji ispod 

: druge rupe. Spustite se unutra i 
: udite kroz vrata, pa aktivirajte 

: prekidač koji otvara vrata iznad 

: vas, ali oslobađa i kukce. Popnite 
: se brzo van i uđite kroz vrata u 

: hodnik te idite do kraja i još jedne : 


i animacije koja prikazuje uže. 
: Skočite sa zaletom i uhvatite se 


: motor. Pješice se popnite na nju i 

: otrčite do velikog drvenog kotača 

: pa ga tri puta povucite, što će vam 
: otvoriti vrata pokraj njega. Brzo se 
: popnite u prolaz, pa po ljestvama 

: do izlaza iz nivoa. 


za uže, pa se zanjišite i prebacite 
na zid preko puta. Okrenite se 


preko puta. Okrenite se na jug, 


: skočite i uhvatite se za zid preko 
: puta te krećući se na rukama 

: zaokrenite oko lijevog ugla. 

: Spustite se na terasu i okrenite 

: desno, skočite i uhvatite se za 

: sljedeću izbočinu, pa se popnite 

: na nju. Okrenite se prema jugoza- 


padu i sa zaletom skočite na 


: izbočinu ispred velikog nišana te 
: se okrenite i doskočite na krov 

: ispod vas. Okrenite se na jug pa 

: sa zaletom preskočite i uhvatite 

: udesno i sa zaletom preskočite na : 
: niski krov. Sa njega skočite na 
: Viši krov, pa sa zaletom 

: preskočite još jednom na krov 


se za nišu iznad koje vidite 


: narančasto svjetlo. Popnite se i 

: nastavite hodnikom do kraja, pa 

: sa zaletom skočite udesno do 

: spaljenog auta. Iza njega pokupite 
: kanister pa se okrenite na jug i sa 
: zaletom preskočite kosinu, u 

: smjeru taksija. Trčite naprijed, 

: izbjegnite paljbu čudovišta dok 

: prolazite pored i vratite se do 

: Azziza. Pogledajte animaciju pa 

: se popnite na izbočinu iza Azziza 
: i vratite na prošli nivo. 


HELPLINE 


HELPLINE 


CGHAMBERS OF TULUN - drugi dio TRENEHES 


Spustite se po ljestvama pa krenite 
udesno, na kraju hodnika popnite 
se van. Kad izađete na ulicu, pron- 
ađite motor pa se odvezite uz kos- 
inu prema sjeveru, do izlaza. 


Na vrhu kosine siđite s motora i 
krenite udesno pa se popnite 
stubama ispred drveta. 
Nastavite kroz ulice do sobe u 
kojoj je nekoliko sanduka i 
mitraljesko gnijezdo. Čučnite i 
pužite po rubu sobe do sanduka 
te odande gađajte spremnik iza 
mitraljeza dok ne eksplodira. Sad 
se popnite na najvišu kutiju, 
okrenite se i sa zaletom skočite i 
uhvatite se za izbočinu visokog 
otvora na sjevernom zidu. 
Podignite se gore pa se spustite 
kroz rupu u podu u hodnik ispod. 
Idite do otvora na dnu zapadnog 


Vozite ulijevo i kod 
kosine okrenite. 
Turbozaletom pojurite 
preko stuba nadesno i 

uz kosinu do zgrade. 

Pješice se popnite na 
izbočinu na zidu i uđite kroz 
vrata u sobu. Ubijte stražara i 
skliznite niz kosinu, pa krenite 
prema sjeveru. U posljednjoj 
prostoriji pokupite baklju. 

Upucajte stražara i vratite 

se na otvoreno pa krenite 

u prolaz s desne strane 

kosine po kojoj ste došli. 
Uđite u hodnik s ljestva- 
ma na zidu (po tim ste 


TRENCHES STREFT BAZAMA. 


: ulicu. Idite na sjever do raskršća, 
: pa onda skrenite na istok. Kad 

: staza skrene lijevo, s desne 

: strane je niski prolaz. Upužite 

: unutra i pokupite weapon key 


> CHAMBERS OF TULUN - treći dio 


: zida pa brzo ispužite van izbje- 
: gavajući vruću paru i metke. Čim : 
: uzmognete, ubijte tipa koji puca 
: po vama. Izađite iz tunela, 

: okrenite se na sjever i krenite 

: dalje. Stanite licem prema 

: zapadnom zidu i popnite se u 

: nišu. Okrenite se i napucajte 

: stražara i spremnik na mitra- 

: ljezu, pa se spustite dolje i 


spužite natrag kroz tunel na 


: code, i vratite se van. 


Idite naprijed do izbočine, 


: skočite i uhvatite se te se na 

: rukama pomičite udesno izbje- 

: gavajući paru. Spustite se dolje 

: kod zapaljenog terenca pa iz nje- 
: gova motora pomoću pajsera 

: izvadite ventil. Kombinirajte ga s 
: kanisterom koji ste prije pokupili 
: te se vratite do svojega motora i 
: instalirajte kanister s ventilom. 

: Sada motorom možete postići 

: turbobrzinu jednostavnim pri- 

: tiskom na sprint gumb. Sjednite 
: na motor i odvezite se do ulaza 

: u prošli nivo. 


: ljestvama prije izlazili iz nivoa). 
: Na uglu hodnika se okrenite i 

: nađite željezna vrata. Otvorite 
: ihiuđite pa prije nego što 

: zapalite baklju ubijte stražara. 
: Izađite sa zapaljenom bakljom i 
: popnite se uz kosinu na lijevom 
: zidu pa na vrhu podignite 

: baklju, što će uključiti sustav za 
: gašenje požara i otvoriti vrata 

: pokraj vas. 

: Unutra gurnite polugu pa se 

: vratite van te kroz hodnik na 

: sjevernom zidu. U sobi gdje ste 
: pokupili baklju pomakla se kuti- 
: ja, popnite se i iz trka skočite 

: do otvora visoko na istočnom 


: zidu. Spustite se s druge strane 
: niše i okrenite na sjever, prema 
: sivoj kutiji s oznakom X. Pucajte 
: unjui otkrit će se vrata na koji- 
: ma pomoću svog revolvera 

: kombiniranog s laserskim 

: nišanom pogodite bravu i 

: prodđite kroz njih. U rupi iza 

: pokupite ključ i vratite se do 

: sobe s polugom (koja je isključi- 
: la sustav za gašenje vatre), pa 

: ne idite lijevo do poluge, nego 

: desno kroz vrata sa žutim 

: prugama i hodnikom natrag do 
: motora. Sjednite na nj i vratite 

: se van iz Chambers of Tulun 

: putem kojim ste došli. 


- drugi dio 


Vozite kosinom pa siđi- 
te s motora i idite desno 
do stuba sa zelenim svjetlom. 
S njih se popnite desno na ka- 
men, okrenite se južno i skočite na 


animaciju. Nakon nje, 


L S ljestava se spustite na ulicu 
\ i priđite čovjeku pa pogledajte 


pokupite MINE DETONATOR i 
idite do stola uza zapadni zid 


: u animaciji (oko ugla, lijevo) i 
: na kraju skočite iz trka te se 
: uhvatite za ljestve na drugoj 
: strani. Na rukama idite lijevo 
: oko uglova do mjesta gdje se 


: strani i dobit ćete MINE POSI- 
: TION DATA koji kombinirajte s 
: MINE DETONATOR BODY pa 

: se vratite uz rampu. Začut će 
: se glazba koja najavljuje nešto 


ručku ispred. Zatim skočite i upužite 
u mali prolaz te njime pužite do rupe u 
koju se spustite i opet uskočite u mali 
prolaz. Prije nego ispužete natrag, 
potražite komad kamena koji je zaboden 
u platformu i pogodite ga revolverom, pa 
se povucite i uhvatite rukama za rub i 
držeći se, idite lijevo oko ugla. Kad dođete 
na sigurno mjesto, spustite se na platformu 
pokraj uličnog svjetla, okrenite se, skočite i 
| uhvatite za strop i idite do druge strane. Usput 
će vas napasti kukac, a s platforme na drugom 
kraju ulazite u drugi dio nivoa. 
Sredite protivnika pa se okrenite desno i upotri- 
jebite ROOF KEY da otvorite vrata. Izađite na 
platformu i okrenite se desno pa skočite iz trka 
i uhvatite se za platformu preko puta. Na ruka- 
ma idite lijevo i popnite se kad budete mogli pa 
idite kroz kratki hodnik nakon čega se popnite 
na kamen. Vidjet ćete malu rupu u sjevernom 
zidu pa upotrijebite revolver s nišanom da 
pogodite gumb u daljini. 
Sad se spustite do zemlje i sjednite na motor. 
Vozite zapadno oko ugla i doći ćete do stuba. 
| Vozite uz desne stube i upotrijebite turbo 
držeći se uz lijevu stranu da prođete kroz uski 
prolaz nakon stuba pa skočite. Nakon skoka, 
| siđite s motora i idite prema istočnom zidu. 
| Skočite i uhvatite se za ljestve, pa se popnite u 
otvor. Trčite sljedećim hodnikom da izađete s 
ovog nivoa. 


3 | Idite na jug i pritisnite 


po ručku. Potom idite iza 
auta i pokupite autodizalicu 
koju kombinirajte s ručkom. 


: možete spustiti na krov. Sad 
: se popnite u rupu pokraj ljes- 
: tava i spustite serijom kosina 
: do dna. Idite hodnikom na 

: istok u sljedeću sobu. 

: Na prvom raskršću skrenite 

: desno pa se spustite kosim 

: drvenim podom u sobu s 

: nekoliko sanduka. Pronađite 


| crveni gumb, što će 
3 ) otvoriti obližnja vrata. 
Idite hodnikom i popnite 
se ljestvama (uski pro- 
laz pokraj sadrži 
energiju) pa na vrhu 
idite do ruba i 
skokom se uhvatite  : 
za strop. Na rukama : 
idite desno i na ž 
kraju se spustite, 
onda se okrenite 
prema južnom 
zidu. Skočite i | 
upužite u prolaz pa : 
prođite do sljedeće sobe. : 
Tu se popnite do vrha južnog 
zida i upotrijebite dizalicu da 
otvorite vrata u stropu . 
Popnite se na krov i sredite 
kukca, pa idite iza munje 
(pazite se!) i odmaknite kuti- 
ju. Zatim gurnite stroj s 
drvenom košarom na dizalo, 
slijedi animacija. Idite preko 
mosta koji je munja pogodila 


: opasno - napast će vas podiv- 
: ljali bik. Idite u jugoistočni kut 
: sobe i namamite bika da se 

: zabije u okolne sanduke, što 

: će vam otkriti tajni prolaz. 

: Kroza nj idite gore, ubijte pro- 
: tivnika i nastavite putom do 

: zraka svjetlosti, gdje skrenite 

: u hodnik lijevo i vratite se na 

: vojnika bez glave na zapadnoj : 


prošli nivo. 


HELPLINE 


Idite na zapad hodnikom pa skren- 


ite desno i popnite se prvim stuba- : 


ma do kojih dođete. Odavde idite 
ulicom lijevo, zatim desno i 
ponovno desno da dođete do 


drugih (narančastih) stuba. Popnite 


se njima i na kraju sljedeće pros- 
torije idite na istok te gore preko 
velike hrpe pijeska. Popnite se na 
kratki kamen koji je do polovice 
zakopan u pijesak uz istočni zid te 


se tako namjestite da skokom doh- : 


vatite gornji dio istočnog zida iza 
kamena. 

Popnite se i vratit ćete se u street 
bazaar. Spustite se do mjesta s 
autom i crvenim gumbom pa sada 
idite kroz istočna vrata. Na kraju 


hodnika otvorite vrata, uđite i 
sredite protivnika koji će vas 
napasti. 

Sad idite na sjever do kraja, pa se 
okrenite lijevo - vidjet ćete crveni 
znak s lubanjama, priđite mu. Naći 
ćete se ispred nekoliko takvih 
znakova koji označavaju minsko 
polje. Upotrijebite mine detonator 
da ga počistite pa pretrčite prijeko 
i pritisnite crveni gumb, što će 
otvoriti vrata vama zdesna. Prodite 
kroz njih i popnite se na motor pa 
se vratite kroz vrata koja ste upra- 
vo otvorili. Čim prođete kroz vrata 
idite lijevo, pogazite protivnika i 
jurnite uz kosinu da se vratite do 
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CITADEL GATE - drugi put 
Jurite naprijed i upotrijebite turbo da prijeđete 


minsko polje. Zatim skrenite lijevo ponovno koris- 
teći turbo kad jurite pokraj zvijeri. Kad dođete do 


CITADEL 


citadel gate. 


Aziza, pogledajte animaciju i spremni ste za sljede- 
ći nivo (ne silazite s motora jer se može dogoditi - 
bug? - da se animacija neće učitati ako hodate). 


Krenite naprijed i odgledajte animaciju, nakon 
toga idite južno u sljedeću sobu. Popnite se 
stubama u jugoistočnom kutu i gurnite polugu 
na kraju hodnika da otvorite velika vrata. 
Pokupite baklju u niši na zapadnoj strani sobe 
i zapalite je na zapaljenoj baklji na zidu. Sada 
se spustite dolje u sobu sa stubama i u skoku 
bakljom zapalite uže koje se proteže dužinom 
sobe. Vratite se do sobe u kojoj su se otvorila 
vrata kad ste povukli polugu i spustite se kroz 
otvor koji se pojavio. 

Prošetajte naokolo dok ne vidite animaciju 
neprijatelja koji trči naokolo. Sad se popnite 
na izboj na lijevoj strani, pa na još jedan iznad 
stuba lijevo, pa se spustite s njega unatraške i 
uhvatite se rukama za rub. Na rukama idite 
lijevo, pa se pustite i uhvatite za rub plat- 
forme ispod (ako promašite, past ćete u vodu 
- isplivajte u sobi pokraj i pokušajte ponovno). 
Po ovom rubu na rukama idite desno do kraja, 
pa se opet pustite i uhvatite za rub ispod. | 
ovdje idite na rukama nadesno, sve do mjesta 
gdje se možete popeti gore u nišu. S druge 
strane se spustite u vodu. Kroz vodu idite do 
sjeveroistočnog ugla, skočite i upužite u 
sljedeći uski prolaz. Snimite poziciju da se ne 
morate vraćati ako vam sljedeći manevar ne 
uspije. Kad se spustite iz prolaza, past ćete na 
nakošenu platformu, s koje morate ODMAH 
skočiti unatrag i čim doskočite skočiti napri- 
jed, na kraju kojeg se morate uhvatiti za rub 
platforme na sjevernom zidu (ako promašite, 
padate u vodu i idete ispočetka). 

Na rukama idite lijevo do mjesta gdje se 


iz trka skočite te se uhvatite za platformu na 
južnoj strani, pa se popnite po stubama pokraj 
vas sredivši usput neprijatelja. Popnite se po 
kosini i sredite protivnika na vrhu, pa povucite 
polugu i sredite još jednog koji će se pojaviti. 
Sad se spustite u rupu pokraj poluge i idite na 


sjever, niz dvoje stube, nakon ćega pogledajte : 
animaciju i stići ćete u golemu sobu na sredini : 


koje su četiri stola. 
Pogledajte njihov gornji dio i vidjet ćete da 


svaki ima ugravirano početno slovo strane svi- : 
jeta na koju mora biti odguran (N-sjever, S-jug, : 


E-istok, W-zapad) pa ih odgurajte/odvucite do 
odgovarajućih mjesta pomoću kompasa da bi 


se otvorila vrata na zapadnoj strani sobe, kroz : 


: koja prodite. Idite hodnikom, popnite se stuba- 
: ma pa padnite u vodu. Ronite kroz otvor u 

: južnom zidu i plivajte podvodnim hodnikom do 
: prekidača na stropu sobe na njegovom kraju. 

: Upotrijebite ga i vratite se do mjesta gdje ste 

: pali u vodu, uzmite zraka i ronite kroz otvor u 
: sjevernom zidu. Na kraju hodnika je soba u 

: kojoj izađite iz vode i prodite kroz otvor u 

: južnom zidu da dođete do sobe sa stolovima. 

: Prodite kroz otvor u istočnom zidu i idite hod- 
: nikom da bi se na kraju našli u sobi s dva pro- 
: tivnika koja treba srediti i polugom koju treba 

: gurnuti da se otvore vratašca u cijevi pod 

: vodom. Opet idite u sobu sa stolovima pa iz 

: nje sjevernim hodnikom natrag do vode. U 

: glavnoj prostoriji s vodom popnite se do hod- 

: nika u zapadnom zidu i idite njime do poluge 

: koju gurnite, što će otvoriti još jedna vratašca. 
: Vratite se do glavne sobe s vodom i plivajte 

: kroz otvor u sjevernom zidu, a kako je nešto 

: vode isteklo kroz vratašca, možete ići hod- 

: nikom i povući uže na kraju da se otvore vrata 
: u toj sobi. Nakon povlačenja užeta, popnite se 
: van i sredite protivnika koji će vas napasti, 

: prođite kroz otvorena vrata u istočnom zidu. 

: Na kraju kratkog hodnika popnite se i upužite 

: u otvor na istočnom zidu. 

: Kad izađete na drugom kraju, napast će vas 

: dva kostura koje je nemoguće ubiti pa ne 

: trošite metke, nego trčite po drvenim daska- 

: ma dokle god možete i stanite tako da je drve- 
: na prepreka ispred vas. Čekajte da vas kosturi 
: sustignu i u posljednjem trenutku, prije nego 

: vas udare, skočite unatrag i oni će za vas raz- 
možete popeti i pokupiti energiju, okrenite se i : 


valiti drvenu prepreku. Skočite naprijed i pop- 


: nite se gore da izbjegnete daljnje napade. 

: Nastavite na sjever pa između dva reda zapa- 
: ljenih baklji - kad dođete do kraja, pogledat 

: ćete animaciju i nastaviti na sljedeći nivo. 


THE SPHINX COMPLEK 


Odmah na početku pripremite oružje jer vas 
malo dalje očekuju neprijatelji - s tijela jednog od 
njih pokupite srebrni ključ. Upotrijebite ga da 
otvorite mala metalna vrata i prođete. Tu će vas 
dočekati još neprijatelja i put kojem su s obje 
strani niski kameni zidovi. Popnite se na bilo koji 
zid i skočite iz trka do obje poluge - pazite da ne 
padnete u rupe jer su vrlo duboke. Povlačenje 
poluga otvorit će vrata na putu do kojih će vas 
napasti još jedan protivnik. 

Kad prođete kroz vrata, idite do rupe na desnoj 
strani i skliznite niz kosinu na njezinoj desnoj 
strani. S platforme na koju stignete skočite 
dijagonalno iz trka na sljedeću, a zatim još jed- 
nom do uske nakošene platforme za koju se 
uhvatite i popnite. Hodajte naprijed do ruba i 
skočite dolje do ravne platforme ispod. Izvucite 
oružje i sredite protivnike koji će se pojaviti, 
pokupite energiju i dijagonalno skočite iz trka na 
platformu preko puta. Popnite se gore i razvalite 
vrata, pa udite u sobu gdje iz sanduka uzmite 
streljivo. Na desnoj strani zida je prilično veliki 
ormar koji treba odgurati da biste otkrili rešetku 
- raznesite je revolverom pa prodite kroz nju - 
ne spremajte revolvere jer će vas dočekati pro- 
tivnik kojeg treba srediti što prije jer puca kao 
sumanut. Pokraj njega je prekidač koji treba 
upotrijebiti da se otvore vrata kroz koje će 
upasti još dvojica željna vaših metaka. Nakon 
njih, pucajte i u sanduke po sobi da biste pron- 
ašli metalnu oštricu. U pozadini te sobe su dva 
ormara, prvo povucite lijevi dokle god možete 
pa ga gurnite prema zidu (i rešetki). Sada 
povucite desni ormar da nađete pušku, pa 
možete izaći natrag do stražnje sfingine noge. 
Sada treba još jednom prijeći ponor lijevo od 
vas. Siđite kosinom do ruba pa skočite iz trka 
dijagonalno do platforme preko puta. Sada još 
par jednostavnih skokova i vani ste, a pred vama 
je još jedan procjep na putu do prednjeg dijela 
sfinge. Skliznite do platforme u lijevom uglu pa 
izvedite dva skoka iz trka na sljedeće dvije plat- 
forme i prešli ste. Iskočite van i pogledajte ani- 
maciju, pa idite prema desnoj nozi - na putu će 
vam se naći još jedan procjep. Skočite dolje do 
platforme u desnom kutu pa skočite iz trka do 
one preko puta. Kad dođete na drugu stranu, 
sredite dva protivnika, pa se popnite van i raz- 
nesite sanduke u lijevom kutu da dođete do 
drvene drške koju trebate kombinirati s metal- 
nom oštricom da biste dobili lopatu. Zatim se 
preko platforme popnite na sfinginu nogu, 
pokupite metke i spustite se s druge strane. Tu 
je blatnjavi komad zemlje ispred oznake na 
kojem upotrijebite lopatu, a onda padnite u rupu 
koju ste iskopali. Upalite flare da vidite kud se 
krećete i uđite u tajni prolaz. 
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PLAYSTATION ČASOPIS 


HELPLINE 


UNDERNEATH THE SPHINX 


Prvo sredite šišmiše pa idite napri- 
jed dok se iza vas ne zatvore 


sa statuama bikova i tri kamene 
ploče na zidu iza njih. Prvo otrčite 
do desnog bika i kad se počne 
micati, bježite natrag i upotrebom 
sprinta trčite prema jednim od 
vrata s obje strane sobe. Uletite 
unutra i odmah se okrenite i 
prekočite bika koji će za vama ući 
unutra pa s vanjske strane vrata 
pritisnite gumb na zidu. Ako ste 
bili dovoljno brzi, bik će biti 
zarobljen, a ako ne, pokušajte 
ponovno. Cijeli proces ponovite s 
drugim bikom i vratima na drugom 
kraju sobe, pa idite u hodnik na 
zapadu sobe i pokupite predmete s 
ostataka prijašnjeg avanturista. 
Pregledajte komad papira koji ćete 
naći na podu pa se vratite do 
kamenih ploča i otkrit ćete da su 
to zapravo gumbi. Morate ih pritis- 
nuti ovim redoslijedom: prvo desni, 
pa lijevi, pa srednji - da se otvore 
vrata. Svaki drugi redoslijed otvara 
vrata sobe u koju ne želite ući - 
vjerujte mi. Prođite kroz vrata koja 
su se otvorila (pri ulasku u ovakve 
sobe čuvajte se teško uočljivih 
rupa u podu) i hodajte do desnog 
ruba pa skočite preko rupe. Ni tu 
nemojte odmah potrčati jer je još 
jedna rupa skrivena nagibom 
staze. 

Prvo sredite šišmiše pa idite napri- 
jed dokle god možete prema 
lijevom zidu. Skočite i prijeđite pri- 
jeko pa dalekozorom pogledajte 
što se skriva u svjetlećim rupama 


Otkrit ćete da je riječ o četiri grupe 
hijeroglifa. Vratite se preko rupa 
do kamenih ploča u velikoj sobi i 
pritisnite ih ovim redoslijedom - 
desna, srednja lijeva - da se otvore 


kroz njih i sredite šišmiše pa 
skočite na platformu na desnom 
zidu. Hodajte do ruba i skočite iz 
trka do platforme preko puta. 
Iskočite iz rupe i sredite šišmiše. 
Tu su tri mala prolaza pa prvo 
uđite u uski prolaz prema jugu 
(desno). Koristite flares ako ih 
imate jer je prolaz mračan i 


zom lijevo (istok), a onda odmah 
desno (jug) i popnite se uz kosinu. 


THE PYRAMID QF MENKAURE 


: Na vrhu idite lijevo (istok) te 
: putom za malu sobu s prekidačem 
vrata. Ispred vas će biti velika soba : 


koji upotrijebite, što će otvoriti 


: ulaz u ovu sobu. Vratite se putom 

: kojim ste došli i sada uđite u sjev- 

: erni mali prolaz. Na prvom 

: raskršću idite lijevo (zapad) i dalje 
: nastavite ravno, prodite pokraj 

: prvog skretanja desno i na 

: sljedećem idite lijevo (jug). Na 

: kraju pokupite crveni STONE OF 

: MATT ključ i vratite se do mjesta 

: gdje su tri prolaza. 

: Još vam je neistražen ostao sred- 

: nji (istok) prolaz pa se uvucite u nj 
: ina prvom skretanju idite desno 

: (jug), do mjesta gdje će pod 

: propasti pod vama te ćete se naći 

: u sobi u kojoj pokupite bacač 

: granata. Sad se vratite skroz do 

: kamenih ploča i pritisnite ih ovim 

: redoslijedom: srednja, lijeva desna, 
: što otvara južna vrata u zapadnoj 

: sobi. 

: Ondje vas čeka nekoliko šišmiša i 

: rupa, a kad je prijeđete, priredite 

| neko jače oružje jer oko bazena iza 
: ugla čekaju vas četiri krokodila. 

: Počistite ih i uđite u sobu s vodom. 
: U sredini je zeleni ključ zaštićen 

: zaključanim vratima. Da biste ih 

: otvorili, morate (bilo kojim redom) 
: pritisnuti četiri prekidača na 

: zidovima sobe, nakon čega 

: pokupite zeleni STONE OF KHEPRI 
: ključ i upotrijebite prekidač na 

: zapadnom zidu. 

: Otvorit će se vrata na ulazu u sobu 
: pa jurnite natrag do kamenih ploča 
: i pritisnite ih redoslijedom lijeva, 

: srednja desna, što će otvoriti vrata 
iznad niša uza zapadni i istočni zid. : 


u istočnoj sobi. Idite ondje, pri- 


: jedite rupu i naći ćete se u maloj 
: sobi sa tri grupe od po tri preki- 
: dača na sjevernom, južnom i 

: istočnom zidu. Upotrebljavajte ih 
: točno ovim redom da vas ne 
vrata u zapadnom hodniku. Prodđite : 


napadnu bube: prvi gumb zdesna 


: na sjevernom zidu, što će otvoriti 
: vrata, zatim prvi zdesna na 

: istočnom zidu i dobit ćete plavi 

: STONE OF RA ključ. 

: Vratite se do kamenih ploča i pri- 
: tisnite ih redoslijedom srednja, 

: desna, lijeva i otvorit će se desna 
: vrata u istočnoj sobi. Idite ondje i 
: prijeđite rupu skokom uz desni zid 
opasan. Idite njime, pa prvim prola- : 


od mjesta gdje je baklja, pa se una- 


: traške spustite i uhvatite za rub. 
: Narukama idite prijeko i okolo do 


: sigurne platforme. U sljedećoj sobi 
: je rupa s vodom. Upalite flare i 

: dobro udahnuvši skočite u nju. 

: Ronite do prvog raskršća, i idite 

: južno. Slijedite hodnik prema dolje 
: ina prvom raskršću idite na istok, 
: ana drugom na jug. Slijedi još 

: jedno raskršće na kojem samo na- 
: stavite ravno (na jug) i na kraju 

: ćete doći do sobe s prekidačem - 

: upotrijebite ga i vratite se u vodu. 
: Vratite se do ulaza (idite hodnikom 
i ina prvom raskršću samo nas- 

: tavite na sjever, na drugom na 

: zapad, na trećem prema gore i na 
: četvrtom opet prema gore), udah- 
: nite i ronite ovako: na prvom 

: raskršću južno, na sljedećem na 

: zapad, na trećem gore pa do sobe 
: u kojoj upotrijebite prekidač. 

: Povratak do ulaza (istočno na 

: prvom raskršću, pa gore na dru- 

: gom i trećem), udah i ronjenje: 

: istočno na prvom raskršću i južno 
: na drugom, slijedite hodnik do 

| trećeg na kojem opet južno i na 

: sljedećem zapadno, te na posljed- 
: njem gore. Upotrijebite i ovaj, treći 
: prekidač, pa opet u vodu i do 

: ulaza: istočno na prvom raskršću, 
: sjeverno na drugom, gore na 

: trećem, zapadno na četvrtom i 

: gore na petom. Opet udah i ronje- 
: nje: sjeverno na prvom raskršću i 

: istočno na drugom te hodnikom do 
: sobe s prekidačem. Nakon što ga 

: upotrijebite, vratite se do ulaza 

: (dolje na prvom raskršću, pa gore 


Idite uz kosinu i lijevo (istok) pa 
se penjite po malim platformama. 
Na vrhu ćete vidjeti vratašca s 
ručkom, okrenite se prema 
sjeveru i skočite tako da se 
uhvatite za ručku i otvorite ih. 
Popnite se gore i brzo sredite 
velikog škorpiona koji vas napada, 
a ako vas rani, upotrijebite mali 
medi-pack. Tu negdje je još jedan, 
pa budite oprezni. Idite putom, na 
raskršću sjeverno, pa na kraju 
skočite preko usjeka tako da 
stanete na mali dio na lijevoj 
strani i skočite dijagonalno iz trka 
prijeko. Slijedite put i pazite se 


: škorpiona, preskočite preko prvog 
: usjeka na koji naiđete (na sjever). 
: Tu je velika piramida, ali i škorpi- 
: on kojeg trebate srediti. Zatim 

| idite desno (istok) i sredite leteću 
: bubu. Okrenite se sada južno i 

: skočite iz trka te se uhvatite za 

B platformu nakošenu prema dolje. 
: Popnite se i čim počnete kliziti 

: skočite na pijesak prijeko. Sada 

: skočite lijevo (istok) i sredite 

: leteću bubu, pa pripremite neko 

; od jačih oružja. 

: Uđite u zgradu gdje škorpion 

: napada stražara - ako ga spasite, 
: dobit ćete Armoury ključ i nje- 


: gove ključeve, a ako ga ne spa- 
: site, samo njegove ključeve, što 

: znači i manje oružja i metaka na 

: idućem nivou. Pretražite uglove 

: sobe da nađete energiju i strelji- 

: vo pa izađite van. Sada treba pri- 
: jeći ponor lijevo (zapad). Skočite i 
: uhvatite se za narednu platformu 
: desno (sjever) od ponora, onda 

: na rukama idite lijevo i preko 

: ponora pa se pustite tek kad više 
: ne budete mogli dalje. Sada idite 
: do mjesta gdje ste se prije 

: spustili s ruba ponora pa s 

: isturenog kamena dijagonalno 

: prijeđite na sljedeći (sjeveroza- 


: padno), popnite se na slijedeći 
: (sjever) pa dijagonalno skočite 

: (sjeverozapad) na sljedeći. Sad 

: hodajte ulijevo i na kraju skočite 

: iz trka do sljedećeg bloka. 

: Skliznut ćete, ali ćete se zaustavi- 
: ti na platformi iznad pijeska, 

: odakle ubijte leteću bubu i idite 

: zapadno do kraja kamenih bloko- 
: va pa se okrenite prema piramidi 
: i počnite se penjati. Prvo gore, 

: zatim jedan blok desno, pa još 

: gore. Desno od vas bit će ulaz do 
: kojeg ćete morati skočiti iz trka, 

: a zatim upotrijebiti ključeve koje 

: ste dobili od stražara. 
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: na drugom), i POSLJEDNJI put 

: zaronite: istočno na prvom 

: raskršću, gore na sljedećem i do 

: sobe s prekidačem koji če otvoriti 

: vrata i dati vam ljubičasti STONE 

: OF ATUM ključ. Vratite se do ulaza 
: (zapadno na prvom raskršću, gore 
: na drugom i trećem) i snimite pozi- 
: ciju da ne morate ponovno močiti 

: Larinu kosu. Vratite se preko rupe 


: načinom na koji ste je prešli i idite 
: do sobe s kamenim pločama. 

: Prodite kroz srednja (zapadna) 

: vrata u zapadnoj sobi. Prijeđite 

: dvije rupe i upotrijebite ključeve u 
: odgovarajućim nišama. Kad se 

: vrata otvore, prođite kroz njih a 

: kad dođete do rupe, skočite i 

: uhvatite se za strop pa na rukama 
: idite prijeko. Prije nego jurnete 

: kroz sljedeća vrata, sačekajte. U 

: sobi su četiri niše, a u njima HOLY 
: SCRIPTURES. Tu su i rotirajuće 

: bodlje koje će izaći kroz strop kad 
: vi uđete u sobu. Zato napravite 

: ovako: prvo jurnite u lijevu nišu i 

: pokupite HOLY SCRIPTURE. Čim to 
: učinite, skočite unatrag pa udesno. 
: Sad ste ispred sljedeće, koju 

: također pokupite, zakotrljajte se 

: da se okrenete i ponovite procedu- 
: ru s preostale dvije, a nakon toga 

: izađite kroz sada otvorena, sjever- 
: na vrata. Kroz ovu sobu HODAJTE 
: ravno do izlaza da vas ne ozlijede 

: zamke. Tu je još jedan ponor preko 
: kojeg prijeđite na rukama te idite 

: naprijed i gore na sljedeći nivo. 
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INSIDE MENKAURE PYRAMID 


Idite putom do stuba koje se spuš- 
taju dolje i prije nego siđete 
pogledajte gore i revolverom 
pogodite zvijezdu. Pri dnu stuba 
su mumije i veliki sanduk u koji 
uskočite s lijeve strane pa ćete 
naći rupu u koju se trebate spusti- 
ti. U ovoj sobi je rupa s užetom 
koje će vam poslužiti da se pre- 
bacite prijeko. Ignorirajte žive 
mrtvace i idite prvo u desnu sobu. 
| tu će vas dočekati rupa, ali ovaj 
put s dva užeta za njihanje. Na 
drugoj se strani popnite kosinom i 
na vrhu upotrijebite prekidač da 
otvorite vratašca. Vratite se 
natrag preko rupe i idite sada 
lijevom stazom ondje gdje ste 
prije išli desnom. Opet malo nji- 
hanja na užadi i na kraju ćete doći 
do vratašaca kroz koja se popnite. 
Tu će vas napasti čuvar kojeg 
sredite pucajući i skačuči ustranu, 
zatim idite do velike zvijezde na 
zidu i pajserom iščupajte Western 
shaft key, što će otvoriti prolaz u 
sobi sa stubama na početku 
nivoa. Vratite se ondje, uđite i skl- 
iznite dolje. Upalite flare i hodajte 
prolazom te odmah ČUČNITE čim 


SPINA COMPLEX - drugi put 


: začujete neki metalni zvuk da vas 
: ne bi pogodile oštrice. Kad prođu, 
: ustanite i nastavite dalje, pa na 

: kraju skočite i uhvatite se za 

: ručku da otvorite vratašca i iza- 

: dite. 

: Tu sredite dva škorpiona i 

: spustite se južno. Sad ste s druge 
: strane velikog ponora, idite lijevo 
: pa pritisnite mali gumb u niši u 

: piramidi s lijeve strane staze. 

: Vratite se do ponora i idite gore 

: na lijevu stranu piramide odakle 

: se možete popeti na kamen te s 

: njega dijagonalno skočiti gore- 

: desno. Sad se po kamenju popnite 
: dovrhai gore se okrenite 

: natraške prema rupi pa se 

: spustite i uhvatite rukama za rub. 


: Na zapadnom se zidu, držeći se za : 


: ručke, spustite dolje pa slijedite 

: hodnik do rupe. Preskočite je i 

: idite dalje do sljedeće rupe, gdje 

: ćete se morati uhvatiti za strop i 

: na rukama prijeći preko. Sljedeća 
: rupa ima njihalo koje se njiše 

: preko sredine, stoga, da biste je 

: prešli, stanite potpuno uz lijevi zid 
: i skočite iz trka u trenutku kad se 
: njihalo njiše na drugu stranu. 


HELPLINE [S 


: Slijede još dva njihala, i njih pri- 

: jedite na isti način ne obazirući se 
: na hodnik između njih. Na kraju 

: ovog hodnika doći ćete do užeta 

: koje treba povući. Sada se vratite 
: preko jedne rupe i uhvatite se za 
: strop u prolazu prema desno pa 

: na rukama idite preko rupe. Tu 

: snimite poziciju i prođite kroz 


: vrata pa ćete skliznuti niz kosinu. 
| Čekajte do posljednje sekunde i 

: skočite preko rupe. Past ćete na 
: drugu stranu i dalje se kližući - 

: možete pokušati skočiti i uhvatiti 
: se za rub rupe ispred vas ili 

: možete pasti i ozlijediti se. Ovdje 
: je rupa koju ste prije iskopali pa 

: sada idite gore na poznati nivo. 


Popnite se iz rupe koju ste prije 
iskopali i idite putom pa desno. 


Skočite dolje na platformu desno : 


MASTABAS 


: i zatim skočite iz trka preko 
: ponora do platforme na drugoj 
strani. 


: Ovdje se okrenite prema jugu i 
: skočite na malu platformu, a 
: odande na zemlju. Ispred vas su 


Odmah na početku idite lijevo i oko 
kamiona da nađete Jerrycan koji 
pokupite i idite natrag južno te skren- 
ite prvom stazom na istok. Odmah tu 
su i vrata nalijevo, iza kojih ćete naći 
streljivo i vratašca na podu kroz koja 
se spustite i slijedite hodnik do prvog 
križanja. Idite lijevim putom i na kraju 
ćete doći do male sobe obasjane 
bakljama s tri lavlje glave na zidovi- 
ma. Koristeći revolver kombiniran s 
laserskim nišanom izbijte lavovskim 
glavama dijamante iz usta i otvorit će 
se vrata kroz koja prodite. 

Pokupite malu mješinu s poda pa se 
vratite putem kojim ste došli do 
križanja i idite lijevom stazom (gleda- 
jući odonud otkud ste sada došli). 
Slijedite hodnik do kraja pa se pop- 
nite kroz rupu iznad vas. Izađite u 
prostor između dviju nizbrdica, ubijte 
psa i skočite iz trka preko najužeg 
mjesta desnog ponora. Tu puškom 
raznesite daske na prolazu i sredite 
šišmiše i psa koji vas čekaju unutra: 
Zatim otvorite vratašca u podu i 
spustite se u hodnik te ga slijedite do 
prvog raskršća. Idite desno i na kraju 
hodnika ponovite proces s lavljim 
glavama. Pokupite sve predmete, 
jedan od kojih je vreća s pijeskom, i 
vratite se do raskrižja, idite desno i 
nastavite do sljedećeg. Tu nastavite 
prema sjeveru i iza ugla ćete doći do 
kraja hodnika, gdje se popnite u sobu 
iznad, otvorite vrata i raznesite 
zapreku na izlazu. 

Tu je još jedna nizbrdica, preskočite 


: je dijagonalnim skokom iz trka i naći 

: ćete se na maloj platformi u sjevero- 

: zapadnom uglu. Odatle skočite iz trka 
: dijagonalno na sjeverozapad, gdje 

: uđite u sobu skrivenu na desno. 

: Ubijte škorpione, otvorite vratašca i 

: spustite se. Idite hodnikom i na 

: prvom raskrižju skrenite desno pa 

: idite do kraja gdje pokupite nezapa- 

: ljenu baklju. Vratite se do raskrižja i 

: nastavite ravno do sobe s lavljim 

: glavama i mnogo neprijatelja. Sredite 
: ih sve pa ponovite proces s glavama, 
: pokupite baklju koja vam je ispala u 

: borbi pa prođite kroz vrata. 

: U ovoj sobi ima šišmiša, tu su i tri 

: "vage" iza kojih je mali bazen. U ba- 

: zenu napunite mješinu vodom pa idi- 


: te ispred vaga i pogledajte onu najda- I 


: lje lijevo. Na njoj je simbol - tri valovi- 


: tecrte, što znači tri litre vode. Taman 
: toliko imate u mješini pa je upotrijebi- m 


: te. Sad idite do desne vage na koju 

: upotrijebite vreću pijeska, a na sred- 
: njoj upotrijebite Jerrycan i potpalite 

: bakljom koju zapalite. Vrata će se ot- 
: voriti, pa sredite mumije koje vas na- 
: padaju i sa zapadnog zida svojim paj- 
: serom iščupajte Northern shaft key. 

: Prije nego izađete, ponovite proces s 
: glavama i vratite se u sobu s vagama 
: gdje prođite kroz sada otvorena 

: vrata na istoku. Tu ima par lavovskih 
: glava, a vi se popnite po stubama, 

: ubijte pse i slijedite hodnik do prvog 

: raskrižja. Nastavite ravno i na kraju 

: se popnite gore kroz otvor. 

: Idite lijevo i sljedeći ponor preskočite 


: ovako: prvo skočite na platformu lije- 
: vo pa dijagonalno skočite iz trka na 

: sjeveroistok do staze lijevo, pa još i 
: jednom skočite iz trka i uhvatite se za : 
drugu stranu ponora (prema jugu). 

| Raznesite vrata desno od vas, udite, 
|: otvorite vratašca i slijedite hodnik do 
: prvog raskrižja (ovo je vrlo poznato). 
: Popnite se kroz rupu gdje će vas 

: dočekati pas i barijera, pa idite kroz 

: vrata preko puta. Opet otvorite 

: vratašca i spustite se dolje pa sli- 

: jedite hodnik i na prvom raskrižju 

: idite lijevo u sobu s lavljim glavama, 

| pa kroz otvorena vrata idite u sobu s 
: tri kipa u obliku majmuna. : 
: Ispred svakog kipa je otvor za polugu. : 


PLAYSTATION ČASOPIS 


: metalna vrata koja otvorite 


: sljedeći nivo. 


: Morate upotrijebiti svoj pajser u 
: otvoru ispred desnog majmuna (ako 
| pokušate jednog od preostala dva, 


: it će se dobroćudni majmun. Idite u 

: sljedeću sobu gdje sredite mumije i 

: pajserom iščupajte Southern shaft 

| key izistočnog zida. Tu su i poznate 

: lavlje glave. Vratite se u sobu s maj- 

: munima gdje bi sada trebala biti 

: otvorena vrata na zapad kroz koja 

: uđite i ponovite ono s lavljim glavama 


ključevima i prođite kroz njih na 


napast će vas pravi majmuni) i pojav- 


dijamantima. Prodite kroz vrata koja 


će se otvoriti i slijedite hodnik do dna 
: gdje se morate popeti preko nekoliko | 
: blokova i uz kosinu da dođete na 


sljedeći nivo. 


HELPLINE 


THE GREAT PYRAMID 


Slijedite hodnik do kraja pa se 
popnite i napucajte barijeru da si 
otvorite put iz sobe. Sredite pro- 
tivnika koji vas čeka desno i 
skočite dijagonalno na jugozapad 
do staze s druge strane procjepa. 
Odmah se okrenite i sredite pro- 
tivnika koji će vam pokušati 
pucati u leđa. 

Razvalite još jedna vrata i sredite 
stražara i bubu u kutu sobe. 
Otvorite skrivena vratašca u sre- 
dini sobe, pa se spustite po zidu 
dolje. Na dnu pokupite bacač 
granata, vratite se gore, raznesite 
barijeru na izlazu iz sobe i sredite 
protivnika koji će vas napasti uzi- 
jem. Otvorite vrata i u sljedećoj 
sobi sredite još jednog protivnika i 
otvorite vrata na istočnoj strani 
(ona u podu su bezveze) i prođite 
kroz njih. 

Tu je još jedna soba čiji je izlaz 
zapriječen, ali ne sadržava ništa 


KRUFU'S QUEENS PYRAMIDS 


: pametno osim par predmeta, pa 
: idite na malu platformu na 
: sjeveru koja strši iznad ponora i iz 


rka skočite na drugu stranu. 


Sada skliznite do platforme na 


ijevoj strani pa skočite iz trka na 


: malo nakošenu platformu preko 
: puta, popnite se kosinom i uspnite 
: na prvi blok. Dijagonalno prehoda- 


jte do sljedećeg bloka, popnite se 


na sljedeći pa se okrenite prema 


istoku i skočite iz trka. Čim 


: doskočite, odmaknite se unatrag 

: da izbjegnete kamen, a zatim dva- 
: put zaredom skočite s bloka na 

: blok. Nakon drugog skoka opet se 
: pripazite kamena, pa se okrenite 

: na istok i opet dvaput zaredom 

: skočite s bloka na blok. Sljedeći je 
: skok na kosinu niz koju ćete se 

: odsklizati, ali kad stignete do dna, 
: ne mičite se dok se kamen ne 

: otkotrlja pokraj vas, a onda se 

: spustite na istureni blok ispod. 


: Okrenite se južno i skočite iz trka 
: te se uhvatite za rub druge strane : 
: procjepa. Okrenite se lijevo, ubijte 
: bubu i skočite iz trka s ruba. Kad 

: doskočite, okrenite se na sjever i 

: idite do krajnjeg desnog ruba, 

: odakle skočite iz trka na drugu 

: stranu. Popnite se gore, a zatim 

: još malo kosinom, skočite do 

: sljedeće platforme na kojoj je 


energija i odande skočite dijago- 


: nalno na sjeverozapad. Do plat- 

: forme na kojoj je energija možete 
: skočiti skokom unatrag, a zatim 

: dvaput dijagonalno skočite na 

: sjeverozapad - pokušajte skakati 
: sa sredine bloka. 

: Odavde skočite nadesno pa hoda- 
: jte i popnite se na dva bloka na 

: sjeveru. Okrenite se na istok i 

: skočite dvaput zaredom do ravne 
R plohe koja se nalazi između dviju: 
: nakošenih. Skočite unatrag da izb- : 
: jegnete kamen, pa se okrenite na 


: sjever i popnite na dva bloka. 


Sada još idite desno i sredite 


: bube, pa se popnite na sjever po 

: bloku na kraju. Idite na zapad do 
: ruba i skočite iz trka. Kad 

: doskočite, skliznut ćete do mjesta 
: s kojeg skočite iz trka na zapad i 

: tu sredite još jednu bubu. Skočite 
: još jednom prema zapadu i okren- 
: ite se na jugozapad. 

: Odavde skočite dijagonalno na 

: platformu ispod vas, okrenite se 

: na sjeverozapad i dijagonalno 

: skočite na sljedeću ploču. 

: Ponovite tu sekvencu pokreta još 
: jednom, pa se okrenite prema 

: piramidi i popnite za tri nivoa 

: gore. Još samo jedan dijagonalni 
: skok na sjeverozapad, zatim dva 

: na zapad i jednan skok iz trka na 
: zapad da doskočite na kosinu 

: piramide. Lara će se odsklizati 


dolje, čime završava ovaj (meni 


: vrlo dosadan) nivo. 


Ubijte čovjeka i zvjer koji se bore 
pa idite dolje lijevo u prostoriju 
iskopanu u strani kamena, gdje iz 
sanduka pokupite sve predmete. 
Izađite i uđite u drugu sobu, gdje 
upotrijebite Armoury key (dao vam 
ga je stražar kojeg ste spasili u 
Menkaure piramidi) da otvorite 
vrata i u sanducima pokupite još 


INSIDE THE GREAT PYRAMID 


predmeta, među kojima ima i 

: oružja. 

: Izađite van gdje će vas dočekati 

: veliki škorpion, pa idite sjeverno do 
: ponora. Njegovom lijevom stranom 
: hodajte do mjesta gdje možete 

: prekočiti na platformu preko puta, 
: a zatim s nje skočiti iz trka prema 

: sjeverozapadu da sletite na stazu 


Oprezno se spuštajte kosinom do 
velikog procjepa koji prijeđite 
skokom iz trka. Sredite protivnika 
koji puca na vas, okrenite se i 
hicem u glavu sredite i drugog 
nametljivca pa idite desno u 
sljedeći hodnik. Hodnik slijedite 
uzbrdo i okolo, pa kad uđete u 
sobu pobijte sve neprijatelje koje 
ondje nađete. 

Sada polako HODAJTE prema 
mjestu između dviju kosina - 
korak na pravo mjesto će aktivi- 
rati dva kližuća bloka koji su vam 
sljedeća prepreka. Oprezno se 
približite što više možete i s 


: mjesta skočite naprijed u 
: trenutku kad je blok u srednjem 

: položaju, pa na isti način prijedite 
: i sljedeći. 

: U sljedećoj sobi su bijesni psi koje 
: sredite prije nego u velikom kon- 
: tejneru pokupite energiju i baklju. 
: Baklju zapalite na onoj na zidu, 

: pa onda zapalite sve baklje po 

: sobi (4 komada). Kad to učinite, 

: otvorit će se mali prolaz, u kojem 
: pronađite metke i prekidač koji 

: upotrijebite. 

: Prekidač je povezan sa zidom na 
: vrhu kosine u sobi u kojoj ste bili 
: maloprije. Vratite se ondje i pop- 


A 


| koja vodi desno. Čim doskočite, 

: sredite škorpiona, no ne idite sta- 

: zom, nego idite do ruba isturene 

: platforme i skočite iz trka i uhvatite 
: se za platformu preko puta. 

: Popnite se i okrenite desno, pa 

: skočite s ruba na sljedeći blok. 

: Tu sredite bubu i popnite se dalje, 

: pa se okrenite lijevo i iz trka 

: skočite na platformu. Sljedeći blok 
: je prema sjeverozapadu i do njega 
: morate skočiti dijagonalno preko 

: ponora. Okrenite se na zapad, 

: skočite iz trka i uhvatite se za blok 
: koji je teže uočiti, a strši ispod i 

: malo udesno od onog udubljenog. 

: Okrenite se desno i skočite iz trka 

: na sljedeću platformu, odmah 

: izvucite oružje i sredite bubu i ško- 
: rpiona da vas ne gurnu u ponor. 

: Idite oko ugla i desno do kraja, gur- 
: nite blok do kraja staze, što će vam 
: otvoriti tajni prolaz nalijevo. Udite, 
: otvorite vratašca i spustite se u 

: rupu. 

: Sada ste u labirintu sa zidovima 

: koji se urušavaju i rupama u zidovi- 
: ma u kojima mogu biti predmeti ili 
: gadne bube. Kroz labirnit idite 

: ovako: na križanju idite desno, a na 
: svakom sljedećem uglu lijevo. Doći 


: nite po jednoj od kosina u sobu s 
: četiri rupe u obliku zvijezde i 

: velikom zvijezdom na podu. 

: Upotrijebite zvijezde koje imate u 
: rupama i otvorit će se prolaz u 

: podu. Prvo upotrijebite prekidač 

: na sjevernom zidu i sredite pro- 

: tivnike pa se vratite niz kosinu i 

: između pomičnih blokova, do 

: sobe u kojoj ćete sada vidjeti 

: veliku zraku svjetla, a kontejner 

: je potpuno uništen. 

: Udite u prolaz na istočnom zidu - 
: na jednom je kraju energija, a na 

: drugom prekidač koji upotrijebite, : 
: što će otvoriti vrata u glavnom 


: ćete do sobe s egipatskim 

: stražarom kojeg treba srediti. U 

: istoj sobi primjetit ćete veliki reljef 

: zvijezde na zidu. Upotrijebite pajser 
: da izvučete Eastern Shaft Key 

: usađen pri dnu, što će vam otvoriti 

: prolaz za izlaz odavde. Sad se 

: morate vratiti do mjesta gdje ste se 
: spustili - idite ravno na prvom 

: križanju, desno na drugom, lijevo 

: na trećem i ponovno lijevo na 

: četvrtom - tu ćete proći pokraj 

: baklji - na desnom križanju idite 

: desno i urušeni će vam zid otkriti 

: izlaz. 

: Popnite se van i vratite do ponora, 

: pa skočite iz trka do platforme prij- 
: jeko. Zatim se okrenite lijevo i 

: skočite iz trka na prvi blok, pa nor- 

: malno skočite na sljedeći. Odavde 

: ubijte bubu, okrenite se na istok i 

: penjite se po piramidi. Prvi blok je 

: desno gore, zatim slijede 2 dijago- 

: nalna skoka na sjeveroistok - tu 

: malo zastanite dok prođe lavina 

: kamenja koja će se srušiti niz 

: piramidu, pa još jednom skočite 

: dijagonalno u istom smjeru i pazite 
: se buba. Upotrijebite ključeve da 

: otvorite vrata i prijeđete na sljedeći 
: nivo. 


: nakošenom). Vratite se do 

: glavnog hodnika i idite prema 

: sjeveru, usput sređujući 

| proitvnike koji će vas napadati. 

: Preko prve i treće rupe skočite s 
: mjesta, dok ćete drugu morati 

: preskočiti iz trka. 

: Oprezno se spustite dolje i iz trka 
: skočite do prolaza. Spustite se u 
: Mjesečevim svjetlom ovijetljeni 

: procjep držeći se za rub. Prodđite 
: kroz otvor pri dnu i slijedite hod- 
: nik do mjesta gdje se možete 


spustiti, pa nastavite dalje njime 


: u sljedeći nivo. 


Idite malo prema gore i zatim 
lijevo gdje je neko čudno biće s 
gušterskom glavom. Okrenite se i 
vidjet ćete oltar i vagu na čije je 
obje strane po jedna baklja. U 
blizini je i velika mješina za vodu, 
koju pokupite i napunite na 
fontani, a zatim je upotrijebite na 
praznoj maloj mješini za vodu. 
Kako u veliku stane 5 litara, a u 
malu 3, sad vam je u velikoj osta- 
lo 2 litre pa ih istočite u vazu na 
lijevoj strani vage da se 
uravnoteži, što će otvoriti rupu 
iza vas (ako ulijete previše, 
napast će vas ono čudno biće, pa 
kad ga ubijete, pokušajte 
ponovno). 

Padnite kroz rupu, idite u 
sljedeću sobu i ubijte 2 šišmiša 
pa oprezno skliznite niza stup da 
vas ne ozlijede oštrice. Dolje 
sredite dosadne šišmiše i izađite 
kroz vrata u sljedeću sobu. 
Ispraznite mješine, pa zatim dva- 
put napunite malu mješinu i njen 
sadržaj prelijte u veliku da biste 
u njoj imali samo jednu litru 
vode. Ispraznite veliku mješinu, 
prebacite onu jednu litru iz male 
u veliku, pa ponovno napunite 
malu i istočite je u veliku, gdje 
biste sada trebali imati 4 litre 
vode, što je točno onoliko koliko 
vam treba da se otvore vrata u 
sredini sobe. Opet vas čeka spuš- 
tanje kroz rupu i po stupu i još 
jedna ista zagonetka. 

Sada, a to je treći put, napunite 
dvaput malu mješinu i izlijte u 
veliku, zatim ispraznite veliku, 
ono što je u maloj prelijte u 
veliku (jedna litra) i to izlijte u 
vazu da se otvori rešetka u podu. 
Spustite se dolje i hodajte do 
ruba, skočite naprijed pa se po 
stijeni spustite do mjesta gdje 
možete na rukama ići desno i 
popeti se na platformu. Tu se 
okrenite i skočite iz trka, ali tako 
da sletite u vodu (nije lako 
isprve, pa snimite poziciju). 
Otplivajte do srednjeg otoka i 
upotrijebite 4 Holy Scriptures na 
malim stupovima koji okružuju 
oltar. Ušetajte u svjetlo, čime 
završava ovaj nivo. 


TEMPLE OF HORUS - DRUGI PUT 


Brzo skočite u vodu i pokupite 
Amulet of Horus koji je malopri- 
je pao u vodu, što će otvoriti 
jedna od vrata na površini. 
Isplivajte i popnite se, pa 
prođite kroz njih. Unutra upotri- 
jebite prekidač da otvorite još 
jedna vrata (na suprotnoj 
strani). 
Boss će vas stalno gađati i ako 
vas zapali, odmah skočite u 
vodu, no nemojte pucati na nj 


jite u plavoj zraci u sredini sobe, 
ne može vas oštetiti, ali se 
morate kretati okolo... 


: drugu sobu, upotrijebite preki- 

: dači plivajte natrag do plat- 

: forme koja je vodila u prvu 

: sobu. Popnite se iz vode i hoda- 
: jte do ruba platforme, pa 

: skočite iz trka, uhvatite se i pe- 
: njite gore po platformama. Ima 
: tu dosta skokova iz trka, a na 

: jednom mjestu morate i puzati. 
: Kada prođete taj dio (s puza- 

: njem), slijedite platformu i 

: skočite iz trka, uhvatite se i 

jer mu ne možete ništa. Ako sto- : 


popnite. Ovdje opet treba skočiti 


: iztrka i uhvatiti se za zlatni zid 
: s čudnim teksturama. Na ruka- 
: ma idite do grede i popnite se, 
Plivajte do platforme koja vodi u : 


pa se još malo penjite po zidu i 


: započet će animaci- 
: Ja. 
: Nakon nje idite hod- 
: nikom i pazite se opas- 
: nih zamki (uvijek kad 

: začujete da se nešto ruši, 
: napravite nekoliko koraka 
: unatrag i često snimajte 

: poziciju). Kad prijeđete 

: zamke s padajućim 

: stupovima, idite do ruba 

: lijevo i skočite iz trka 

: preko šiljaka. Još neko- 

: liko skokova preko 

: pukotina, i to trčeći - da 

: vas ne zgnječi padajuće 

: kamenje i - gotovo je. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


HELPLINE 


akon nekoliko stotina 


utakmica odigranih 


[1] tijekom iscrpljujućih 


cjelovečernjih (i cjelojutarnjih) 
turnira i prijateljskih 
"neslužbenih" seansi, ova svo- 
jevrsna zbirka savjeta, poteza i 
trikova korištenih u sjajnoj ISS 
Pro Evolution nogometnoj simu- 
laciji je spremna i završena 
koliko to može biti. Naime, 
uopće ne sumnjam da će mi 
svaka od još neodigranih 
budućih utakmica ukazati na 
određene novine u taktičkom 
smislu i otkriti još pokoji 
skriveni i nadasve korisni potez. 
Ovom prigodom zahvaljujem 
svim svojim stalnim i neumorn- 
im nogometnim protivnicima, 
čiji se broj već popeo na dvade- 
setak. Bez njih ISS, ma koliko 
sjajan, ne bi bio to što jest. 
Najbolji nogomet koji se igra 
prstićima. I glavom, dakako! 


TIPKA ILI KOMBINACIJA 
KOJU JE POTREBNO 
PRITISNUTI 


Oduzimanje lopte bez prekršaja, dodavanje lopte glavom u skoku, uklizavanje pro- 
tivničkom igraču u udarac (držati duže (&)) 


Klizeći start (oprez, ovako izveden start često povlači za sobom žuti ili čak crveni 
karton) 


U slučaju kritičnih situacija u kaznenom prostoru vaši obrambeni igrači izbacuju loptu 
duboko prema sredini terena otklanjajući opasnost. Ako je lopta u zraku, pritiskom na 
(B) igrač će je udariti glavom i poslati daleko u polje 


Upravljanje vratarom. U situacijama 1 na 1 vratar istrčava i skraćuje kut udarca pro- 
tivničkog napadača. Općenito, pritiskom na trokut vratar vaše momčadi će bolje i 
brže reagirati na udarce upućene prema vratima 


Promjena igrača. Preporučuje se manualni način kontroliranja nogometaša (postoji i 
automatski) jer ćete tako točnije i svrsishodnije reagirati u obrambenoj fazi igre 


Ubrzavanje igrača (tzv. turbo) 


| Faza napada (lopta u posjedu): 


Serajanje lopte, dodavanje a giarom u skoku 


STO JETO | 
ATT/DFC LEVEL? 


Nabačivanje (centriranje) lopte: 


Ovaj je izbornik unutar odabira strategi- 
ja vrlo jednostavan. Naime, želite li 
igrati napadački, uključit ćete auto 
atack opciju. Pretpostavljate i sami što 


Dodavanje pse Igraču u Sose megomenmm rječnikom - dodavanje u šo 


Udarac, udarac glavom, (ako je vaš napadač dobro postavljen na loptu, pomoću QA je 
moguće poentirati škaricama, volejom, poluvolejom ili glavom u padu) 


uključujete želeći igrati obrambeno. 
Dakako, auto detensive opciju. Ako ste 
zadovoljni položajem igrača na terenu, 
uključite auto normal. Vaš će odabir 
stila igre biti automatski uključen 
tijekom utakmice. Lako kao pero! 


Promjena igrača 


Ubrzavanje igrača 


Odabir taktike 


ISS Pro Evolution nam nudi dva podjednako uspješna načina korištenja taktike tijekom odigravanja utakmice. Prvi je automatski ili 
normal način. Tri će se taktičke varijante (označene s A7, A2 i A3) koje namještate u izborniku prije utakmice uključivati automatski, 
ovisno o trenutačnom razvoju događaja na terenu , a červrtu je moguće aktivirati i po potrebi isključiti ručno. Ona je označena tip- 
kom kojom je uključujete — a. Ovaj se način uključivanja taktičkih postavki pokazao vrlo zahvalnim i uporabljivim, pogotovo ako 
tipka GB uključuje obrnutu formaciju od one osnovne kojom počinjete susret. Evo i objašnjenja: igrate li, primjerice, napadačkom 
formacijom 3-4-3, pametno je aktiviranjem tipke q prijeći na obrambenu formaciju 3-5-2 ili čak 3-6-1 kako neprestanim 
napadom ne biste postali lak plijen protivnika. Promjenom formacije i taktike u igri mijenjate i ritam utakmice, pa će vaš protivnik 
nerijetko ostajati zbunjen ne uspijevajući vas uhvatiti “ni za glavu ni za rep". Ostale tri postavke namjestite 


| 1) Odaberite momčad koj 


a vam po stilu igre 
najviše odgovara. Ovo je prilično subjektivna 
kategorija, stoga je potrebno odigrati podos- 
ta utakmica da biste izdvojili nekoliko osob- 


nih favorita. Ne birajte je samo po ocjenama : Maše o E Za 2: : Re : 
| igrača, proučite njihovu visinu, zastupljenost prema osobinama igrača vaše mom čadi. Imate li, primjerice, brzo lijevo krilo, nam estite kao Jednu od e 
| po igraćim pozicijama i unaprijed postav- automatskih opcija /eft side attack, kojom će napadi vaše momčadi gravitirati lijevoj strani terena i sv 
| ljene formacijske parametre (default forma- iskoristiti brzinu lijevokrilnog igrača. Kombinirajte i eksperimentirajte, ne možete pogriješiti. 
tion) momčadi. Trenirajte, trenirajte i samo Drugi način korištenja taktičkih postavki nazvan je professional. Način je uglavnom isti kao i kod 

trenirajte! normal opcije, samo što se taktike uključuju i isključuju jedino manualnim načinom. 

Pritiskom na određenu tipku. Automatike nema. Taj način iziskuje podosta iskustva u 

| 2) Odaberite formaciju kojom Će vaša igranju i stalno pamćenje funkcije pojedinih tipki, što nerijetko zna biti frustrirajuće: “A 

momčad igrati i ne mijenjajte je iz utakmice što mi ono aktivira €)? Promjenu strana? Ili je to možda (8)?" Igrat ćete jednom strate- 

u utakmicu. Pri tom dobro proučite sposob- gijom a mislit ćete da ste zapravo uključili nešto sasvim drugo, što može dovesti do potpunog kraha 

IKaBjksSS I Igrao. Seka mom A vam vaše momčadi. Opcije se aktiviraju pritiskom na i tipku kojom želite aktivirati pojedine strategije. /8 

upravo to može pomoći pri odabiru idealne Koristite, ali svakako pripazite / 
| formacije i taktičkih postavki. i : 
3) Naučite se koristiti radarom tijekom utak- 

mice. Ispočetka će vam se možda učiniti 

teškim, ali vjerujte da radar koji pozicionira 
| položaj igrača na terenu uvelike pomaže u 
| igri. Pogotovo u izvođenju vaših i sprječa- 

vanju protivničkih kontranapada. > 


HELPLINE 


RR KO ENA CIA 4) \grajte strpljivo i polako, ne “srljajte" 


ITA is stalno u napad, i ne pokušavajte riješiti 
AG E EO OO = make innen, 
f a ALA RS S s eRća 53 X ka , ŽE, 
obrane e * s : — žeR — — frku", pričekajte prekid (prekršaj, aut, 
Obrambeni presing. Igrači vaše momčadi će agresivno napadati protivnike, vrlo često udarac iz kuta) pa pozovite time - out. | 
presijecati njihova dodavanja, onemogućavati driblanje, blokirati protivničke udarce Provjerite formaciju, sastav momčadi i, | 
na vrata i oduzimati loptu bez prekršaja najvažnije od svega, uzmite malo vremena 
z = : : u da se “smirite" i koncentrirate za daljnji 
Pritiskom na L1 obrambeni igrač vaše momčadi čini prekršaj na protivničkom tijek susreta! U ISS-u, baš kao i u pravom 
nogometašu, ali u ovom slučaju bez straha od dobivanja kartona! nogometu, vrijedi zlatno pravilo čuvanja 
Ko koe : Na e 2 svojih vrata. Koristite eventualnu brzinu kril- 
Obrambeni presing u kojem će se vašem stoperu u fazi obrambenog presinga nih napadača za izvođenje već spomenutih 
pridružiti još jedan igrač, čime se povećava mogućnost oduzimanja lopte pro- kontranapada. Protivničku je obranu 
tivničkom napadaču. Ipak, s ovim manevrom valja biti oprezan jer se njegovim najlakše iznenaditi baš na taj način! 
korištenjem razvlači obrana vaše momčadi i u njoj nastaju šupljine koje vaš protivnik Jo 2 Lo 
može lako iskoristiti i poentirati (radi i bez R1 ali igrač trči sporije) 9) U obrambenoj fazi igre vaše momčadi 
pokušajte predvidjeti poteze protivnika i 
w7 1 napada | LPE) 7 | pravodobnim uključivanjem igrača spriječiti 
: aza napada Kik aa SRA Rige. 20 0 SMS PR E e so DEL! 28 u njegove nakane i akcije. Ova se mogućnost 
Dvostruki pas. Vrlo koristan potez koji će vašeg napadača načas osloboditi protivničk- DISNZOME čitanje ivrlo djelotvorno djelu- 
S sona Ž Aa Pie s Bo je na psihu vašeg nogometnog protivnika 
ih obrambenih igrača. Izvede li se u blizini protivničkog šesnaesterca, omogućit će koji će imati utisak da je potpuno nemoćan 
igraču koji prima pas nesmetan izlazak pred vratara i moguće poentiranje: na terenu i polako će se obeshrabriti u | 


7 nakani da vas pobijedi. | 
Visoki dvostruki pas. Za ovaj potez vrijedi isto kao i za prošli. Još više zbunjuje pro- 


tivničku obranu te pravodobnim korištenjem može dovesti do izglednih situacija za 6) Pričajte mnogo, “pilite naopako", hvalite 
ugrožavanje vrata neumjereno protivnikove mogućnosti, 

= ć.. , _ Be e darovitost, lepršavu igru i pokušajte ga 
Visoko dodavanje u prostor. Iznimno koristan potez koji se pokazao najdjelotvorniji uspavati na lovorikama. Natjerajte ga, | 


korištenjem “psihologije s Hrelića i 
Jakuševca", u nogometnu letargiju i osjećaj 
da je “Bogom dan“ i nedodirljiv. Pustite čak 
da izvede nekoliko svojih poteza i trikova, a 
onda udarite (ne mislim šakom u glavu) i 
sredite ga. Zvuči podlo? Možda, ali tri boda 


pri upošljavanju krilnih igrača. Ovako dodana lopta će im omogućiti više - manje 
neometan prodor prema šesnaestercu i njeno ubacivanje napadačima. Zbunjuje pro- 
tivničku obranu ako u trenutku korištenju naglo promijenite pravac kretanja igrača 
koji dodaje Vaška 


Lob udarac, koristi se za veće udaljenosti su ipak tri boda. 

Lob udarac, koristi se za situacija 1 na 1 unutar šdekđeštarca keš vratar resa u 7) Ne padajte u očaj ako u 15-oj minuti 
istrčavanje. Uspješnost udarca uvelike ovisi o igračevim ocjenama osobina udarca gubite npr. 2:0. Ubacite je break i 

(što su ocjene veće, veća je i preciznost i odmjerenost udarca ) petu brzinu i krenite u lov na rezultati Ako | 


primite dva ili više brzih zgoditaka, igrači će 
vam vrlo vjerojatno pasti u formi, što će se 

itekako osjetiti na terenu. Bez straha uvedite 
odmah kojeg novog igrača (možda džokera | 


' Bicikl dribling. Igrač koji ga izvodi ne smije šprintati (tipka GD) jer potez neće uspjeti. 


Lažni (fingirani) udarac, dribling. Moguće ga je izvesti samo na protivničkoj polovici s klupe) te eventualno promijenite formaci- 

terena. U situacijama 1 na 1 ovaj će " lažnjak" natjerati vratara da se baci "u prazno", ju. Ti novi igrači vratit će samopouzdanje 

a vašem napadaču neće MEMSIU ništa Bia. a nego - neometano poena cijeloj momčadi, a s novom formacijom ili 
Ma = E strategijom zbunit ćete protivnika. 


Udarac s iišteomit (felš). Ne uspijeva “uvijek. Potrebno ga je dobro uvježbati i koristiti 


pri izvođenju slobodnih udaraca 8) Mijenjajte umorne igrače pri kraju sus- 
de ' : ' reta. Neka vam ne bude žao iz igre izvaditi 


dod i opne mos primjerice Batistutu, Šukera, Zidanea ili 

Visoki udarac s "efeom". Vrijedi isto što i za prijašnji potez neku od najvećih zvijezda vaše momčadi. 

—————————— — — Iscrpljenost će im sasvim umanjiti igraće | 
ri Izbjegavanje uklizavanja. Korištenjem ovog poteza vaš će nogometaš izbjeći ukliza- sposobnosti. Novi i svježi igrači će biti si] 
o+a i ivni i ž daleko djelotvorniji i korisniji u igri. Riječ 

vanje protivnika malim skokom (ponekad ga igrači znaju izvesti sami, bez vaše KO Gjelotvorniji | korisniji U igri. hiječju, | 
osvježavajte ekipu čim primijetite znake | 
umora kod igrača na terenu. 


tipka za smjer 


pomoći). Vrlo ga je teško izvesti jer morate biti iznimno brzi i pritisnuti kombinaciju 
točno u trenutku kad protivnik počinje uklizavati 


Dodavanje lopte koju će igrač kome je namijenjena propustiti kroz noge. Uspijeva S)Ne pridajte previše pozomosti i 
samo ako iza njega stoji još jedan nogometaš koji će je prihvatiti. Potez čijim raspoloženju pojedinih igrača u momčadi i | 
korištenjem u protivničkom kaznenom prostoru možete pokušati iznuditi neizostavan M ime ge zbog niskog 
fadafdestavaci) stupnja forme. Činite to samo ako igrača 

: j : kojem se “baš danas ne igra" možete zami- 

j roje m M “LaS ; jeniti makar približno (ako ne jednako) 

: Navođenje napadača. Ovim će se potezom napadač namještati na nabačenu loptu i u kvalitetnim nogometašem na istoj poziciji. 
idealnom trenutku uputiti udarac (i nogom i glavom) na vrata. Koristiti pri izvođenju 0 metodi slučajnog odabira sam već pisao 
udaraca iz kuta ili nabacivanja u šesnaesterac. Najlakši način za izvođenje škarica, u “PSX-u". Stavite li na teren odviše priču- 
voleja i udaraca glavom u padu! (radi i bez &B ali igrač trči sporije) vnih nogometaša, igra će vam se raspasti 

S =. = = = poput kule od karata. Stoga — oprez sa 
Poluvisoko nabacivanje lopte startnom jedanaestorkom! 
(vrlo brzo) - Nisko i "oštro" nabacivanje. Vrlo neugodan potez za protivničku obranu. O Mat iaai 
: Nerijetke su čak i situacije postizanja autogolova uslijed ovakvog ubacivanja u kaz- savjeta, pobjeda ipak nije “veća od života“. 


neni prostor. Naučite uživati i u porazima (ne mogu 


vjerovati da sam to napisao) i izvući iz njih 


Određuje položaj igrača vaše momčadi na terenu. Napadate li slijeva nadesno, GB + Q pouke i naputke za dalje igranje. | provjerite 
, će pomaknuti nogometaše u napad, a (B + O će ih postaviti za obrambeni način igre. web stranicu “http://jump.to/iss" gdje ćete 

Napadate li zdesna nalijevo, vrijedi obrnuto. Da biste uopće mogli kontrolirati stil igre naći mnoštvo slika, informacija, tablica i 

na taj način, potrebno je u izborniku strategy, att/dfc level odabrati opciju manual naputaka o prijavama za turnire na kojima je 


sve više kvalitetnih igrača ISS-a. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Suprotno svim očekivanjima, 
ovogotlišnja sezona Formule 
1 opravdano konkurira za 
najzanimljiviju u posljednjih 
pet godina. Borbi dvaju McLare! 
najljućih protivnika OVE. se Uz provjerene vozače Miku Hakkinena i 
i š Šin i Davida Coultharda, McLaren se i ove sezone 
godina pridružio ' Jaguar, a nada pobjedi. lako se "srebrne strijele“ nisu 
veiike planove imali Jordan. dokazale u prve dvije utrke, nitko 
i šli H i ne sumnja da Mercedes itekako 
Novi Williams BMW; kao l ima što pokazati. Kupnjom samog 
potpuno nova staza u SAD-u McLarena, koncern 
šinit & i I DaimlerChrysler, kojeg je 
učinit ce jedne koji dolaze: Mercedes dio, postao je vlas- 
Iznimno zanimljivima. Borbi nikom i konstruktorske momča- 
sije di, tako da rezultati utrka izravno 
za naslov prvaka konkuriraju utječu na položaj cijele tvrtke. 
gotovo svi, a nočetak sezone Zbog toga se, prema najvama iz 
: : Mercedesa, za pobjede ov 
nokazao je da iznenatlenja = Tape 


godine neće štedjeti. 
neće netlostajati piše Amar pešić 


Ferrariju, ma koliko se trudio, naslov svake 
godine izmakne za dlaku, ali čini se da je i 
njegovo strpljenje pri kraju. Rubens 
Barrichello doveden je kako bi pomogao 
Michaelu Schumacheru da nakon četiri sezone 
osvoji naslov prvaka, a neuspjeh bi ga lako 
mogao stajati ugovora. lako se čuju glasine da 
bi, u tom slučaju, McLaren bio iznimno zain- 
teresiran za Nijemca, pitanje je kako bi se oni 
Hakkinen slagali, ako bi se uopće mogli 
složiti. Mada, kad je novac u pitanju, sve je 
moguće, pogotovo u ludom svi- 
jetu Formule 1. 


so E. 
a5 > Be 
pr : > > x 
an «= | 
a 5 sk dm 


rve dvije utrke su 
D završile. Poslovica 

kaže 'dokjednom 
ne smrkne, drugom ne 
osvane',ato su na svojim 
leđima osjetili upravo oni 
od kojih se najviše očeki- 
valo. lako ništa nije 
upućivalo na takav razvoj 
događanja, čini se da je 
optimizam postao najljući 
protivnik prvobitnih 
planova svih momčadi 
Formule 1. 

Tome u prilog.govore i 
nasmijana“lica ljudi u 
crvenim kombinezonima za 
koje je ovogodišnja sezona 
startala onako kako su 
samo poželjeti mogli. Dvije 
uzastopne pobjede 
Michaela Schumachera, i 
to baš na stazama koje su 
tipično melarenovske, 
donijele su Ferrariju gole- 
mu bodovnu prednost. S 
druge strane, smrknuto 
lice Rona Dennnisa 
dovoljno govori o 
raspoloženju McLarenove 


momčadi. Drugo mjesto 
Davida Coultharda slaba je 


/ utjeha za napor uložen u 


osvajanje treće uzastopne 
krune, pogotovo uzme li se 
u obzir diskvatifikacija i 


| oduzimanje dragocjenih 
| bodova« MeLarenovi bolidi 


u obje su utrke.stratali s 
čelnih pozicija, no motor 
Mike .Hakkinena nijednom 
nije izdržao: Svjetski je 


| prvak bio vrlo ljut kad je 
' govorio o neuspjehu. 


Gubitak tlaka u.hidraulič= 
nom sustavu koji kontrolira 
rad ventila bio je uzrokom 
odustajanja obaju bolida u 
Melbourneu. Hakkinenovo 
odustajanje u Sao Paolu 


| upućuje dau tehničkom 

|. Odjelu Mercedesa.postoje 
\“određeni problemi koji se 
| moraju ispraviti što prije. 


Za razliku od njega; 
Coulthard nije bio toliko 
ljut nakon loše prve utrke. 
Na krajujje Veliku nagradu 
Brazila završio drugi | 
došao na drugo mjesto u 


ukupnom poretku. Time se: 


lu bodovima izjednačio s 
Rubensom Barrichellom, 
koji je u.Sao Paolu odustao 


nakon 27 krugova, no slavl= | 


je nije.dugo trajalo. 
Zahvaljujući 5 milimetara 


| predugo prednjem 


| zakrilcu, 


cLaren u treću 


| utrku sezone ulazi bez 

| bodova. Strogi FlA-ni 

. propisi vrijede za svakog, a 
. ješ jedan hladni tuš unijet 


će nove napetosti u Merce- 
desovu momčad. Zalba 


| koja je uslijedila'odmak 
, nakon diskvalifikacije 


možda bi mogla povratiti 
izgubljeno, no pravi će 


Jaguar 
Od svih je najava i predstavljanja najviše 
pozornosti izazivala nova Fordova momčad. 
Predstavljen još 25. siječnja, Jaguar je od 


Povratak Renaulta 


Kupnjom Benettonove momčadi, Renault je postavio 
temelje za povratak u natjecanje. Do 2002. Benetton 

će smjeti zadržati sadašnje boje; kao i SuperTecov | 
motor, no tada će Renault ucijelosti preuzeti momčad. | 
Žuto-crni bolid trebao bi nastati pod.njegovim nad- 

zorom, a tada će prestati i isporuka motora za Arrows. 


Najave prije sezone govorile su da 
će Mercedes, Ferrari i Jaguar 
startati s više od 850 KS u motoru. 
Napredak je, u odnosu na 800 KS 
prošle sezone, i više nego očit 


Jordan 


Žuti bolidi Eddyja Jordana ove su sezone 
"udomili" Jarna Trullia, a uz provjerenog 
Heinza-Haralda Frentzena mnogi bi rezultati 
mogli biti vrlo iznenađujući za jednu od rijetk- 
ih privatnih momčadi Formule 1. lako je 
Honda pristala još ovu sezonu isporučivati 
svoje motore, dogodine bi, ako se najave o 
osnivanju Hondine momčadi ostvare, Jordan 
mogao ostati bez pogonskog stroja. No, ako 


do toga i dođe, 
' Jordan će vjerojatno 
3 već odavno imati i 
u. | odgovarajuću zam- 
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samih početaka najvio kako se kani uključiti u 
utrku za najviše pozicije sezone. Eddie Irvine i 
Johnny Herbert su vozači na koje amerikanci 
"engleskog srca“ ozbiljno računaju. Milijuni 
utrošeni na ovogodišnju sezonu traže dobar 
poredak, a ulazak nove momčadi u borbu 
između McLarena i Ferrarija svakako bi donio 
osvježenje. Šteta što 

im je početak sezone 

bio toliko loš. 


Williams 


Ralf Schumacher pravi društvo najmlađem 
vozaču u povijesti Formule 1. 
Dvadesetogodišnji Englez Jenson Button u 
Formulu je stigao kao pobjednik britanskog 
Formula Ford natjecanja i u momčadi zamije- 
nio Alessandra Zanardia. On je, sudeći prema 
glasinama, za prijašnje razvrgavanje ugovora 
i prepuštanje mjesta bez nepotrebnih reakcija 
dobio 4 milijuna dolara, a sve u cilju da novi, 
BMW-ovim motorom pogonjen bolid kraj 
sezone dočeka na što haljoj poziciji. 
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problemi nastati utvrdi li se 
da.su točne glasine“o tome 
da je čak pet od prvih šest 
vozača imalo bolide izvan 
propisanih mjera. 
Mercedes pomake u 
mjerama objašnjava šte- 
tom nastalom na podvozju 
Koja je uzrokovala zakre- 
tanje krilaca | nedopušteno 
odstupanje. 

Bitku će do kraja ponovno 
voditi odvjetnici. 


* 
Donji dom 
Na drugom je mjestu 1 
Giancarlo Fisichella, čija 
dva boda iz prošle utrke i 
četiri iz ove pokazuju da i 
Benetton može pratiti 
vodeći dvojac, ali ne i 
KOrikurirati mu. Ralph 
Schumacher je peti, što je 
uspjeh za Williamsov tim 
uzmu li se u obzir proble- 
mi Koje je BMW prije 
početka sezone imao s 


=a. *_ 


"zla 
PH MED SINEN 


Benetton 


Još će dvije sezone SuperTec motorima 


opskrbljivati Benettonovu 
momčad. Do tada bi, tj. do 


težinom motora. 
Culthardova bi eventualna 
diskvalifikacija donijela 
prve bodove i Jensonu 
Buttonu, što bi bio veliki 
uspjeh za mladoga vozača. 
Jordan se, nakon lošeg 
Starta, uspješno vratio,.a 
hoće li ove godine 
poboljšati prošlogodišnje 
izvrsne rezultate, ovisit će i 
o mugen honda motorima 
koje Honda,.osim Jordanu, 
ove godine daje i momčadi 
BAR- a. Jacques 
Villeneuve je u drugoj.utrci 
ostao bez bodova, ne kako 
su tri boda iz Australije 
prvi bodovi za njega i nje- 
govu momćad (prošle 
sezone BAR nije osvojio 
nijedan bod), British 
American lobbaco ima 
razloga za zadovoljstvo. 
Tome je pridonio i Zonta, 
koji je,gnakon što su zbog 
upotrebe nedopuštenog 


McLarenu nikako nije lako. 

Na startnu ravninu Imole izaći će 
bez ijednog boda, a Ferrarijeva 
prednost više nije nimalo 


bezazlena 


Fordova momčad pri 
početka sezona najavlji- 


vala kako ima snagu 


O 1 ITISt 


orsku kvalitetu pok 


obaju bolida u 

| loš završetak 

asigurno nisu 

ti koje zelena 

moemčad očekuje. 
Istodobno, ništa manje 

zanimljivo nije ni izvan 


staza. Bernie E 


rezi 


posto svoje tvrtke Formula 
One Motor Racing [koja s 
bavi organiziranjem naije- 
Canja Formu j 
mačkoj tvrtki Tv 
Merehandising Ag 2a 712.5 
milijuna dolara, čime su 
se ostvarile njegove najave 
o prepuštanju dijela vlas- 
ništva nad natjecanjem, ali 


Prost 


Alain Prost se ove 
godine odlučio za 
dvojicu potpuno 
novih vozača. Jean 


Alesi je došao iz 
Saubera, dok je 


Nick Heidfeld 
započeo svoju prvu sezonu u F1. Prostova je 
momčad iznimna po tome što je među prvim 
momčadima koja je za glavnog sponzora dobi- 


la tvrtku s Interneta, Yahoo. Uz drugog spon- 
zora, PlayStation, Prostova je momčad 
pokazala i visok stupanj marketinške osvi- 
ještenosti. 


povratka Renaulta, Giancarlo 


Fisichella i Alexandar Wurtz 


trebali zadržati visoke pozicije 
koje Benettonovi bolidi drže već 


godinama (Damon Hill je s 
Benetonom 1995. godine bio 


prvak, a svoju je karijeru ondje 
započeo i Michael Schumacher). 


Novi igrači 


Indianapolis 


Po prvi puta nakon 1991. godine Formula se vraća u 
Ameriku. Zbog toga se ubrzano započelo s rekonstruk- 
cijom jedne od najpoznatijih staza NASCAR natjecanja. 
Najduža ravnina Formule 1 praćena je serijom od 13 
zavoja, a multimilijunski posao obuhvaća izgradnju 
gotovo cijelog sjevernog i zapadnog dijela staze, odgo- 
varajucih gledališta i garažnih prostora. Prilagodba 
staze za ovogodišnju Veliku nagradu SAD-a prvi je 
građevinski zahvat na ovom trkalištu od 1909. godine. 


| 
| 


PETRONA$_( 


Sauber 

Mika Salo je nakon jedne prošlogodišnje pob- 

jede (kao Ferarijev rezervni vozač), ipak sku- 

pio neke bodove te se ove sezone zatekao na 

vozačkom mjestu Sauberovog bolida. On i 

Pedro Diniz branit će boje indigoplave 
momčadi, a 
"krila" za pobjede 
bi im trebao dati 

=] glavni sponzor, 

Red Bull. 


još petnaest utrka. 
Legendarna Velika nagrada 
Monaca.održat će se kasni- 
je.nego inače (4. lipnjalja 
nakon Kanade i' ponovnog 
povratka u Europu, 9. rujan 
vratit će Formulu 1 u 
Sjedinjene Američke 
Države. lako se još obavlja- 
ju završni radovi, staza u 
Indianapolisu spremna je 
za održavanje Velike 
nagrade SAD-a. Sudeći po 
prikazu viđenom u ovo- 
godišnjoj igri Electronic 
Artsa F1.2000, uzbuđenja u 
Americineće nedostajati: 
Startna ravnina je duža i 
šira odsvih ostalih, dok će 
 przinska. koncepcija staze 
zahtijevati novi pristup 
vozača i momčadi. Nakon 
Japana, malezijski će 
Sepang, koji je:još prošle 
sezone dokazao svoju 
atraktivnost, možda ponu- 
diti priželjkivanu završnu 
borbu McLarena i Ferrarija 
za'ovogodišnji naslov. Za 
posljednju utrku gotovo da i 
nema boljeg izbora. 
Sljedeća je na rasporedu 
Velika nagrada San 
Marina. Imola će 9. travnja 
predstavljati prvu veliku 
prekretnicu u ovoj sezoni. 
Prema riječima Rona 
Dennisa, Mercedesov će 
bolid tek tada biti potpuno 
spreman za daljnje natje- 
canje, ali ni. Ferrari neće 
sjediti prekriženih ruku. 
Michael Schumacher mora 
donijeti željno očekivani 


Arrows 


Momčad Pedra 


naslov. već ove godine 
inače će njegov, 20 milijuna 
dolara po sezoni težak 
ugovor doći u pitanje. 
stodobno, Hakkinenu je 
itula svjetskog prvaka po 
reći put nadohvat ruke, i 

u priliku teško da će tako 
ako prepustiti. 


Sponzorske 
nedoumice 


lakose govorilo da u svije- 
tu pada zanimanje za nat- 
jecanja, da utrke postaju 
predvidljive i.da više nema 
pravih suparnika, izjed- 


\«načenost u "srednjoj" kat- 


egoriji bolida (Jaguar, 
Jordan, Williams, Bene- 


\tton, BAR) može rezultirati 
mnogim iznenadenjima. 
..Do 22. listopada i posljed- 


nje utrke ostalo je više od 
pola godine, a borba za 
krunu u konstruktorskom 
natjecanju motivirana je 
još jednim razlogom. 

lako je duhanska industrija 
Najveći sponzor Fi, strogi 
propisi nekih država u koji- 
ma se održavaju utrke 
zamijenit će uobičajne nat- 
pise na bolidima onim 
“rezervnima“. Kako seu 
idućih nekoliko godina iu 
Većini ostalih država spre- 
maju slični zakoni;koji će 
za nekoliko godina potpuno 
onemogućiti reklamiranje 
duhanskih proizvoda, 
mnogi će timovi time izgu- 
biti i značajan izvor prihoda 
(trećinu Ferarijevog pro- 


računa reklamiranjem svo- 


jih cigareta pokriva Phillip 
orris), čime bi i cjelokup- 
no natjecanje moglo doći u 
pitanje. Izlaz iz te situacije 
Vidi se u što boljoj reklami 
proizvođača motora, koji bi 
ime prodao i više svojih 
vozila te tako povećao udjel 
u financiranju momčadi. 
ako su se mnoge Internet 
vrtkelprimjerice Yahoo) 
počele uspješno uključivati 
u zatvaranje fitancijskih 
onstrukcija, trenutačna 
količina njihovog novca nije 
dostatna za troškove koje 
momčadi proizvode". 
Pravi bi izlaz predstavljalo 
preseljenje utrka u države 
gdje zakoni.nisu toliko 
strogi, no toje, opet zbog 


| sponzora i razloga finan- 


| ostvarivo. Upravo.u.tome 
leži ideja o mogućnosti 


«nje vrijeme mogu primijeti- 
“ti bagerii slična meha- 


. takve planove shvatio 


“još neko vrijeme nagađati: 


cijske prirode, vrlo teško 


održavanja utrka_F 1 na 
Grobniku (blizina Italije i 
Austrije), no o tome 
odlučuju neki sasvim drugi 
ljudi. lako se ne čini da bi 
mogućnost reklamiranja 
cigareta bila presudna u 
ostvarivanju planova za 
dovođenje Formule u 
Hrvatsku, ipak'se sve više 
govori o tome. Kako se oko 
grobničke staze u posljed- 


nizacija, čini se da je netko 


ozbiljna. Tko, o tome ćemo 
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Martineza De La 

Rose i Josa 

Verstappena je 

među posljednjima 

predstavila bolid za 

ovogodišnju 

sezonu. Na narančasto- 

crnu podlogu će u iduće tri godine biti 
napisano i ime engleske GSM mreže Orange 
koja će tu reklamu platiti 210 milijuna maraka 
i postati još jedna u nizu telekomunikacijskih 


tvrtki koja put do tržišta nalazi kroz reklami- 
ranje u Formuli 1. 


Minardi 
Marc Gene i novopridošli Gaston Mazzacane 
čine dvojac ovogodišnje druge žute momčadi 
u Formuli. Novi sponzori (španjolska Tele- 
fonica) omogućili su Minardiju ovogodišnje 
ostajanje u natjecanju, no loši Fondmetalovi 
motori nikako ne mogu uhvatiti ritam 
najbržih. Pitanje je 
7 E) hoće li ova 
M 4 sezone donijeti 
promjene u 
3 začelju, gdje 
Minardi danas, 
nažalost, pripada. 


Jacques Villeneuve i Ricardo Zonta presvukli 
su šarene kombinezone, prebojali aute, japan- 
skom proizvođaču cigareta smanjili reklamni 
prostor, a američkome ga povećali. Sam je 
Villneuve najavio kako će u slučaju problema 
koje je prošle godine imao s motorom i 
bolidom uopće, rezultate potražiti u nekoj 
drugoj momčadi. Spekulira se, i to o 
McLarenu, no nikakva službena potvrda nije 
stigla. Kakve bi to posljedice za British 
America Tobbaco 

momčad imao 

Villeneuveoy 

odlazak, nije još 

poznato. 
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Obožavate igrice? 


Otkrijte 


Bi 


PlayStation 
rm 


svij jet 
& Internetu! 


* informacije o najnovijim izdanjima igara 
* savjeti najboljih svjetskih igrača 
* cheats kodovi 
* najave novih shockpads, 
RERE4 racing wheels itd. 


S Iskonom 
postanite dio 
svjetske mreže 
PSX igrača! 
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Danijel Reškovac 


Za neke stvari čov- 


jek jednostavno 
nikad nema vre- 
mena. A onda se 
razboli. Pa se 
zavarava. Pa onda 
shvati da te stvari 
ionako nikad neće 
napraviti i baci se 
u bunilu na svoj 
PlayStation. Onda 
se nađe neka 
budala i kaže: 

On je ovisnik. 

Pa neću valjda 
vozit' bicikl kad 


sam bolestan! 


onedjeljak: Noć. Nema ni govora o jutru. Sobom od- 
jekuju Idoli i Uzalud me budiš u pola šest. Ma kakvih pola 


šest! Tek je pet, ali se nitko od rokera nije budio tako rano 


da bi o tome napisao pjesmu. Kakvi su to jadi znaju samo 


oni koji su pisali rekvijeme. Ustajem i pokušavam pogoditi 


vrata kupaonice. Priznajem, svakog ponedjeljka iza njih 


priželjkujem čuti dobro znani tinu-ninu-welcome to twi- 


light zone zvuk, a čini mi se da ga ovaj put dobro i čujem. 


Šit! Odsad ću uvijek paziti s kim se družim preko vikenda. 


Sigurno sam otrovan. Nema sumnje, došao je dan koji ću 


potrošiti samo na sebe i svoje izlučevine). Vraćam se u kre- 


vet i, zato što se osjećam kao markirant, pokrivam jače preko 


glave. Treba se dobro odmoriti prije nazivanja škole i dok- 


tora, pa objašnjavanja, objašnjavanja...E, vidjet će oni još 
mene na tom ]SS turniru! Nikad više! Ubuduće sjedim do- 


ma i pletem čarapice, neka im njihov nogometi divljanje. 


Poslijepodne su simptomi bolesti zagonetno nestali. Veselo 


ležuckam na krevetu i haklam nogač. Ma nema ga država, 


“ko god da je izmislio nogomet i neradni dan. 


Utorak: Bog sigurno ima 
smisla za humor. Nije 

ovo jednodnevno trova- 
nje i neradni dan 
posvećen igri i veselju. 
Ovo se pretvara u glupu 
gripu. Odlazim kod naj- 
draže liječnice, ali sestra 
kaže da i ona ima gripu. 
Nazdravlje! Naoružan 
antibioticima trčim kući i 
hvatam se u koštac s još 
jednim odavno osvojenim, 
ali ništa manje zan- 
imljivim kupom u Gran 
Turismu. Kakav jad i 
bijeda. Nos šmrkavi, grlo 
grebe, aja nemam 
nijedne nove igre kojoj 
bih posvetio prvu ovo- 
godišnju gripu. Moram 
nazvati Darija! Jadan, sav 
je zgranut dirljivim 
novostima, ali novih igara 
nema. Mrtva sezona. Pa 
ljudi moji, hoću li ja 
odbolovati kako treba ili 
ću ležati i buljiti u strop? 
Da me barem sve ne boli, 
otišao bih do prvog 
dućana i maznuo neku 
igru. Nema veze, nogač još 
uvijek vjerno čeka na 
mene. Napokon ću 
uvježbati neke taktike od 
kojih će se onim luzerima 
gaće tresti. 

Srijeda: Dobro 'ajde, na 
tradicionalni ISS turnir 


otići ću još 
samo je- 
danput. 
Tek toliko 
da im po- 
kažem kako 
Nigerija s 
isturenim 
Amokachiem, Ikpebom i 
Babangidom može svašta u 
napadu. Doduše, ne mogu 
ništa u obrani, ali važno je 
ugurati jedan više od pro- 
tivnika. Pluća mi se ras- 
padaju kao da sam pretrčao 
Babangidinu dnevnu špuru. 
Upozoravaju me da bih tre- 
bao smanjiti pušenje, ali 
kako ne zapaliti od muke 
kad ti blesavi Bierhof 
nogom uvali gol s dvadeset 
metara! Uvjeravam ih kako 
su mi plućica na kiselo od 
smoga, jer nismo uzalud 
dobili novog ministra za 
ekologiju i okoliš. Svi su 
odjednom saznali za moju 
bolest i telefon non-stop 
zvrji. Pristojno odgovaram 
na pitanja prve tri minute, a 
onda izigravam teški kolaps 
i, nakon padanja slušalice, 
bacam se ponovno na nogač. 
Prijatelj mi poštom šalje 
novu knjigu. Morat ću se još 
jednom razboljeti kako bih 
je stigao pročitati. Taman 
kad me je primila najveća 


pomama i kad sam htio 


zaigrati i neku stariju igru, 


| na mene se sručilo još jedno 
| prokletstvo. Najgora kletva 


koja se može izreći jednom 
pravom igraču 
jest:"Dabogda ti se zblenula 
memorijska kartica!" I kad 
se noću budim okupan zno- 
jem, svi moji ukućani znaju 
da sam imao još jednu 
noćnu moru na temu kar- 


tice. Ali ovaj put nisam ni 


|! okom trepnuo. Uzbuđeno 


sam nazvao prijatelja 
Baneta, jer sad ćemo osvojiti 


ama baš sva zlata u dozvola- 


| ma Gran Turisma. Bane se 


ne da smesti mojim kužnim 


zadahom, a ja oko ponoći 


7 više ne mogu držati ni joy- 


pad koliko me sve boli. Ipak 
nova zlata su tu. 

Četvrtak: Ima li smisla 
objašnjavati da se ja sve 
lošije osjećam? Možda su 
svemu krivi antibiotici. 
Kako bih uštedio telefonsko 
buđenje u šest (pljačka, 
kažem vam), kad trebam 
popiti jutarnju dozu, igrao 
sam Gran Turismo cijelu 
noć. Ne znam hoću li veselo 
dočekati idući, znatno 


manji, telefonski račun. 


Ako gripa nastavi napre- 
dovati ovim tempom, umri- 


jet ću do nedjelje. Na foru 


| “zovem da čujem kako si" 


Dario je već rezervirao 


| pojačalo i zvučnike, tek 


toliko, ako već pišem 
oporuku. Telegrami 
podrške stižu iz cijele zem- 
lje, a bogami i svijeta (Dugo 
Selo). Ali nesalomljivi duh 
jačije od tijela ija predano 
sjedam pred televizor. Čeka 
me još mnogo posla mislim 
li umrijeti tako mlad i 
lijep. Dok natežem joypad, 
razmišljam o svim divnim 
ljudima koje bih htio naz- 
vati i reći im koliko ih 
volim. No dobro, pa imam 
još vremena, a od držanja 
slušalice ionako me već boli 
ruka. Svakom svoje, neki 
posljednje dane troše na 
sviranje klavira i zavođenje 
šizofreničara, a ja svoju 
virtuoz- 
nost 1s- 
poljavam 
na Play- 
Stationu. 
Junak 
novog 
milenija! 


Petak: Teta doktorica je rekla da u 
plućima nešto škripi i da je možda 
sekret. -Šekret?! -Ne budalo, 
sekret. Onda smo se složili da su 
moja pluća puna tajni i misterija i 
produžili bolovanje. Zvali su iz 
škole i oprezno priupitali jesam li 
se dovoljno odmorio i kad se 
vraćam, jer su im moji klinci već 


navrh glave. Odgovorio sam neka 


im nabave PlayStatione pa ih više neće čuti. Zvao je i Tomy 


iz redakcije i ispričao kolike je muke morao proći da bi 


nabavio svoju inačicu ISS-a. Gotovo sam se ugušio od smi- 
jeha i kašlja. Prokleti ovisnik! A tek kad je rekao da se Željka 
ošišala i da joj je novi nadimak Eduard Škaroruki! Taj me 
stvarno hoće pokopati, a usput želi i zvučničke kabele. Tata i 


ja smo napravili Old- star repku i poslagali imena od 


Katalinića do Jerkovića i Šurjaka. Radi generacijskog mira 
u kući i nove političke korektnosti, ubacili smo i Petkovića 
iz OFK Beograda. Događaj dana bila je Katina obrana 


jedanaesterca Ronaldu. Za neke stvari odista vrijedi živjeti. 


A one barabe putuju večeras u Karlovac na turnir. A ja sam 


booooleeeestan! Prokleti ovisnici. 


(nastavlja se...) 


PLAYSTATION ČASOPIS 


[ne propustite idući psx] 
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BORG seren 


odaberite! 
| [mi imamo SVE što trebate] 


MelComp < 


Ivana Severa 15, HR - 42000 Varaždin 
AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA 


centrala: 042/405-000 3.8 
fax: 042/405-001 C. “UEFE 
prodaja: 042/405-002 | “i *: 
URL: — httpz/Aarwrw.melcomp.hr | 
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našu robu potražite kod naših partnera 


DEALERI VELEPRODAJA DEALERI MALOPRODAJA 
GLOBUS PARTNER Zagreb (01) 481-7700, TEHNIČAR COMPUTERS Zagreb (01) 3837-163, KERNER Zagreb (01) 3862-141, BIROSTROJ COMPUTERS Zagreb 


e-mail: servisemelcomn.hr, melnjakcomelcomn.hr 


INFRA Osijek (031) 378-566, TEKPERT Đakovo (031) 816-439, BMB NETGOMI Karlovac (047) 621-823, GOMWARE Split (021) (01) 3841-439, HOBIT 336-280, IN 
349-063, KOM-PAST Krapina (049) 371-409, IRI EGONOMIG Opatija (051) 218-340, OFFICE COMPUTERS Hvar (021) 741- SERVIS (042) 665 074, PRODAJNI 
749, FOTON Krapina (049) 376-710, HOBIT Rijeka (051) 336-280, LIMEX Čakovec (040) 314-656, KONTO Požega (034) 281- | CENTAR 93 (01) 4817-701, MISLAV 
560, ARKA SERVIS Koprivnica (048) 642-322, JES Nova Gradiška (035) 362-482, FARN 1.0.0. Rovinj (052) 850-333, IBIS INFORMATIKA Slavonski Brod (035) 
Virje (048) 897-232, POS-TRADE Split (021) 357-150, IN SERVIS Ludbreg (042) 810-074, KONTO Varaždin (042) 313-608 443-149 


MAJA 14 godina: 


Gledajte, (vi nešto baš ono - vole! 
Ja, ma primjer, volim poklone. 
Prve naušnice (am dobila odmah, 
druge naušnice (a dva tjedna, prvu 
Barbiku (i Kena, jafno) Sa četrnaest 
mjefed, Galeba u jaflicama 1 Malog 
princa M vrtića a prvu, pravu, 
kreditnu kartiu za moj četrnaesti rođkaf 
- Diner (lub Junior Card. 
Ja Sam bila jako fretna jer stvarno VOLIM | 
poklone a moji (tard (u onda rekli: 


Dobrodofla u fvijet odraslih! 


Ako ste član DINERS CLUBA“, dodatnu karticu odsad može 
*# ARD imati i vaš četrnaestogodišnji junior. Bez upisnine, plaća 
se samo dio godišnje članarine. Uz kontrolu troškova, 
pružite sigurnost svojoj djeci u zemlji i inozemstvu. Samo 
: za juniore, nagradni bodovi obračunavaju se dvostruko. 
Diners Club Diners Club Adriatic d.d. Zagreb, Praška 5: 


4 
Zatražite pristupnim! 
International tel.: (01) 48 02 333 fax: (01) 4802 257 


